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HAROWARE SALOT els s la HAROWAR KIEGÉSZÍTŐK 
MD BASIC SET: MO ALAPGÉP , 2 CONTROL PAD 19999 OSKBOK. 304 
ROBOCOP 3 999 jb-os CD lemezeknek 
AMERIKAI CARTRIOGE-OK EGYAEZTESTOT TÁNC TEENZTTZ TETTE TT ETET TTL 9990008€vov- arracx 


COMMODORE JOY PAD - ACTION PAD 
DOUBLE DRAGONV 9900 PUSH OVER 3500 BELLES OVEST 7900 OUTRUN 2019 PC JOY - ACTION PAD 
KENDO RAGE 5900 THE UNTOUCHABLES 5900 ACROJET 










































699. NINJA RABBITS DA ROBOTNIKS MEAN M. 5900. OUTRUNNERS PC JOY - COMPETITION PRO 
OPERATION LOGIC BOMB . 5900 ALIEN 3 999. OUTRUN NFL 94 FOOTBALL PC JOY - EXPLORER PAD 
ONSLAUGHT PC JOY -FI5 TALON 
PAL CARTRIOGE-OK Czuigs sztk szsájásáát PC JOY. FXXOOO 
BADLANOS 699 PIRATES PC JOY - MAGNUM 6 
BEAVIS 4 BUTTHEAD 7900 PARODIUS BLUE BARON 639. O1OTANK BUSTER E Pc JOY: MASTER PAD 
BIG SKY TROOPER 11900 PINOCCHIO CALIFORNIA GAMES 699 OUEDEX ERO THE ACROBAT 2 —  PCJOY - PHANTOM 2 PRO PAD 
BOOGERMAN 12900. PREHISTORICMAN 9900 CHAMPIONSHIP WRESTL. 299 RICK DANGEROUS 2 ALIEN SOLDIER NBA LIVE 96 PC JOY - POWER PAD 
BAUTAL 9900. PRINCE OF PERSIAZ 13900 CONTINENTAL CIRCUS 699 ROBOCOD BEAVIS § e a kezi SGKOGKÉT ÉtB kezet PAD PRO 
DEEP SPACE 9 13900 REAL MONSTERS 9900 CRACKDOWN 699. ROOLAND HE SNEK? ANNO NET PC JOY : SABRE PRO 
DONKEY KONG COUNT, 12900 REVOLUTIONX 12900 (DELTA 299 SILKWORM CHESTER CHEETAK 5900 OTNFANTS PC JV - SPRINT PAD 
DONKEY KONG COUNT.2. 14900 SMURFS2 12900 DOUBLE DRAGON 699. SKATIN USA PC JOY - SWIFT PAD 





— CLASSIC COLLECTION 9900 PAPERBOY 


PC JOY - THRUSTMASTER F-16 FLCS. 
DEEP SPACE 9 12900 PINOCCHIO 


DONKEY KONG COUNT.3. 14900. SOCCER KID 9900 . PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA 72 


FORGOTTEN WORLDS 699 SOCCER DOUBBLE2 





Ji 
ő 







ESSSSESSSZSZSEZEBBBBBBBBB] 

















DOOM 9900. SPAWN 11900! GAMES WINTER EDIMON 699 SOLO FUGHT —  DESERT STRIKE 6900 REAL MONSTERS PC JOY - THRUSTMASTER PINBALL JOY 
EARTHWORM JIM 12900 SUPER MARIO WORLD 7900 GEMINI WINGS 689 STORAGON — — ORAGONS REVENGE 7900 REVOLUTION X PC JOY - TORNADO 
EXHAUST HEAT 11900 SUPER SOCCER 5900 60 FOR GOLD 299 STRIDER2 . DYNAMITE HEADY 9900 ROLO TO RESCUE 5900 PC MOUSE - SPEEDMOUSE MINI KÉK 
FIFA 97 14900 SUPER STAR WARS 11900 HEROES OF THE LANCE 699 SUMMER CAMP EX MUTANTS 6900 RUGBY WORLD CUP 95 7900 3 Hole ű SEEKSE töki KZZRK 
FINAL FIGHT 3 13900 SUPER TURRICANZ 12900 HUNTERS MOON 699 SUPER SCRAMBLE ExO Sall4b 11900 SHADOW OFBEASTU 4900 (PC MOUSE - SPFEDMOUSE MINI SZÜRKE 
GHOUL PATROL 7900 THEME PARK 11900 LASTVB 699. SWIV GED 9998. SZEMBHÉS E 11900 PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 
LED STORM 699 TETRIS ÉS KIKUGI GENERAL CHAOS 5900 SNAKERATTLEN ROLL 4900 PC MOUSEPAD - RAT MAT 
ds gze gázsi besz b elsetl oszi § LENMNNES 1000 ARNOND GLOBAL GLADIATORS 5900 SPARKSTER 9900 PC THRUSTMASTER ACM GAME CARD 
—  KILLERINSTINGT 9500 ULT MORTAL KOMBAT 3. 13000. ( GREEN 006 4900 SPIROU 7900 
LEMMINGS 2 TRIBE 9900 WEAPONLORD 12900! : MC DONALD LAKD 900 TTNWC ELIK HOOK 7900 SPOT GOES TO HW. 12900 
LOST VIKINGS 9900 WORMS 12900 será ras e JEG sál INC. CRASH ÖUMMIES 7900 SUPERSTAR SOCC, DEL. 13900 
MARIO ALL STÁRS 9900 WWF RAW 8000 E ea ráorvat kezet JAMES POND II 5900. THOMAS TANK ENGINE 7900 
NBA 97 HIVJ YOSHIS ISLAND SUPM2. 14900. ? KAWASAKI SUP. BIKES 9900 TOYS 5900 
— PABERBOY Ca MULTIMIXX vol. IV 299. WINTER GAMES erei 4600 TOVSTORY désdi 
a NYEHTTEMET, a. LANOSTALKER 8900 ULT MORTAL KOMBAT 3. 13900 
d MARSUPILAMI 11900 VIRTUAL BART 5900 
azni V 1 mil ee LEMEZEK MEGA MAN WILLY WARS 11900 ZOMBIES ATE MY NEIGH. 7900 MTALTONKEKKAT VET 9999 
tú / L 2 (eza! ÜÉÉY  cropevecouecnon 599 MancoPoucE 999 MD JOY - ARCADE JOYSTICK 7989 
POEPEVE 1.2.3 NEW ZEALAND STORY. 999 Hay Kenet felcser He 
cél 2.41 i 0 FOSTMANPATCOLL 599 NEWCOMER s. Trap e NES ACTION REPLAY 5999 
CHAKAN 4900 SONICORIFT RACEE 7900 A le edd a jelzi Som 48 ( 4 e. 2 s PSX összekötő kábel 3999 
ke PSX ARCADE STICK 9998 
CHESS MASTER 3900. SPACE HARRIER 5900 ACTION FIGHTER 699. OPERATION HORMUZ 499 PSX CONTROL PAD 7999 
Ft 8900 VA TROOPER 7900 ALIEN 3 999. OPERATION NEPTUN 999 JÁTÉKOK PSX JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 1999 
MEGA MAN 7900. WIZARO PINBALL 8900 BAAL 999. PINK PANTHER 999 PSX memória kártya 6999 
POWERDRIVE 7000 VERA 900 BBURAGO RALLY 999 POLEPOSMON FI 999 AKIRA 3999. JUNGLE STRIKE dog, PSKPREDATOR GUN HD Bay 
ÉNNANTÉzA sé B00M 999. PREDATOR 999 ALFRED CHICKEN 2999. LOTUS TURBO CHALL. 4999 gyes Hg HÜLE MEg jer 
BUDOKAN 999 RAMBO3 999 ALIEN BREED ÉS OWAK 3999 MYTH 2999 SATURN JOY : SIDEWINDER 9999 
CAPTAIN FIZZ 999 RETURNOFTMEJEDI 999 BATTLETOAOS 3999 NIGEL MANSWORLD OH 4999 SATURN JOY HOSSZABBÍTÓ kábel 1987 
ZT GYEN CHUCK ROCK 999. ROADRUNNER 999 BUBBAAND STIK 4999. PREMIERE 999 SATURN NTSC adapter 7999 
LT 4 / hi [2 1 ÚT A COMMANDO I! 999. ROBOCOP 999 CHUCK ROCK 3999. PROJECTX 8 FI7 3999 SATURN PISZTOLY - ENFORCER 9999 
a CRAZY CARS 3 999. ROBOCOP2 999 CHUCKROCKII 2999 SPERIS LEGACY 4999. SATURN PREDATOR GUN 9999 
CREATURES 999. RODLAND 999 DGENERATION 9999. STRIKER 4999. SEGA Master System - Game Gear KONVERTER sin 
HAROWARE CREATURES 2 999. RUNNING MAN 999 DEEPCORE 2999 SUPER METHANE BROTH. 2999 SEGA MEGA CD ADAPTER 
A DALEK ATTACK 599." SHADOW DANCER 999 BLEHERO 2999 SUPER PUTTY 1999. SNES6 JÁTÉKOS TRI BAL ADAPTER 3999 
GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGÉP JÁTÉK NÉLKÜL 11909" ÉBE OKAKAMANI Ez Herbszt sé nttláeszás lk) a80a SES ATONREPLAVZO 92 
A TÉKOK KESZEN 999. SHINOBI 999 FIREANDICE 3999. SURF NINJAS 999 SNES JOY - SPRINT PAD 3999 
BUGS BUNNY CRAZY C. 6900." MORTAL KOMBATJII 6900 00U8LE DRAGON 3 999 SKULL8 CROSSBONES 999 FLY HARDER 2999 TOPGEAR2 2999 SNES JOY - PHANTOM 3999 
EARTHWORM JIM 7900 NIGEL MANSELL 6900 ENE SEK él soka 94a FURYOFTHEFURES — 3999 ULTIMATEBODYELOWS 5999 SNESSCART s RCAKÁBEL 3999 
FIST OF NORTHSTAR 5900 OBELIX 6900 HUMANS 3999. UNIVERSE 3999. SNESSFX CONVERTER 4000 
GAUNTLET IT 3900 PINBALL MANIA EEJÁ 7 terzatájáa Sela A NEE ERÉTTRE S88 0 INTERKARÁTE S 999 eVELEBE BOT set 
Ft6 COMBAT PILOT 999 STREET ROD 999 
HAL WRESTLING 2900. PINOCCHIO 7900. (1 FALEGFEHOCKET 990 SUDURBAN COMMANDO 900 
IRONMAN XO MANOWAR 6900 PRIMAL RAGE 6900 FERRARI FI CHALL 999. SUPER MARIO sa 
JUNGLE STRIKE 6900. ROBOCOP VS TERM, 6900 FINAL FIGHT 999. SWORD OF HONOUR 999 TES gy 
KIRBYS DREAM LAND 6300 SMURFSZ 7800 FLIMBOS OUEST 999. TEENAGE MNINJATURT. 999 CA [ez ezn ÜL a 
KIABYS DREAM LAND 2 6900 STREET RACER 6900 FOOTBALMANAGER3 999 TERMINATOR2 999 e . te 
KIRBYS PINBALL LAND 5900 SUPER BATTLETANK 6900 FORT APOCALYPSE 999. TESTORIVEZ 999 KÜNZÜLÜIK 
MARIO LAND 2 6900 SUPER MARIO 6900 FOXFIGHTS BACK 999 TETRISÉS KIKUGI 699 
MARIO LAND 3 6900 WATERWORLD 6900 GAZZAZ 999 TIME MACHINE 999 HAROWARE 
MARIO PICROSS 5900 WORMS 7900 GOLDEN AXE 999 TIME SCANNER 999 
MONSTER MAX 0900 WWERAN 5900. GRAND PRIXCIRCUT 999 TOM 8 JERRY2 999 
HAMMERFIST. 999 TOTAL RECALL 999 SEGA SATURN p 
HUDSON HAWK 799. TURBO CHARGE 999 
JAMES POND 2 999. TURBO OUTRUN 999 
145 699 TURAICANII 998 1 CONTROL PAD 
UDGE DREED 999 TUSKER 999 
LAST NINJA 3 999. USAGI 999 69999, - HELYETT 
LETHAL WEAPON 589. VENDETTA 999 
JÁTÉKOK LICENCE TO KILL. 999. WATER POLO 999 
BANSHEE-A1200 4999. PLAN9FROMOUTERS. 1999 LONGLIFE 999 WEST BANK 999 
808 5 BAD DAY 1999. PREMIER MAN3 MULTI E. 2999 LOTUSESPRIT 999. WHO DARES WINS 998 
BRIAN THE LION-A1200 3999 RALLY CHAMPIONSHIP 3999 MG DONALD LAND 999 WHODARESWINS2 999 
vasak 709 ASZOFtOnOSKOmm 4mg MUGUMONSE em ZD - SONY PSX :. 1 CONTROL PAD : DEMO. CD 


DISPOSABLE HERO 2999 SECOND SAMURAI-A1200 3999 
FIELDS OF GLORY 3999 SEEK AND DESTROY 3999 


69999,- HELYETT 





GLOOM AGA 3999. SHADOW FIGHTER AGA 2999 
KICK OFF 3 AGA 2999 SPERISLEGAGY AGA 4999 
KILLING GROUNDS AGA. 6999 SUBWAR2050AGA 2999 
LON KING AGA 4999 SUPER SKIDMARKS 3999 PC GAMER 1599 EGM2 999 


MICROPROSE GOLF 3999 SUPER TENNIS CHAMPS 3999 PC FORMAT 1599 GAME PRO 999 SOFTWARE 
EDGE 999 SEGA SATURN OFFICIAL 999 


OUTTO LUNCH 2999 XTREME RACING 3999 ÉS 999 PSXOFFICIAL (PSX) CD. 1999 INFORMÁCIÓKÉRT HÍVD A 11. j-ÖS TELEFONSZÁMOT 
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Az ötödik muskétás kalandjai 
irnmáron magyarul is megelevenednek! 
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MEGJEL d 
Cl 
e népszerű kalandjáték 
magyar etet ee ellátott változata 
az 576 KByte jók aa A 









































RELOADED (PSX) d 
THE CROW (PC)........ satb 

SPACE TAM (PC)... pezlő 

IZ eYoan a la Ni a ay 45 

STEELPANTHERS 2. (PC) ............. NE 

MORTAL KOMBAT TRILOGY (PSX) ....17 

ULTIMATE MK3 (SNES) .................17 

CITY OF THELOST CHILDREN (PC) ..22 

bin NRZEZEB] ELJ" 

NBA 97 (MEGADRIVE) ................30 ú. "8 ! 
FIFA 97 (MEGADRIVE) ....................30 JI 1 ) at : A 
NHL 97 (MEGADRIVE) ...... 31 A LR r 
ACTUA GOLF (SATURN) .................32 A hord TUL Só kései K 
HARDCORE 4X4 (SATURN) ............32 ) visszatértek, uri sze et ag pi 
DIE HARD TRILOGY (PSX) ............33 et jee 

TUNNEL B1 (PC)............... KSS 18) 

bo NHL Nag al slot NN (zta) (0) 

GRAND PRIX MANAGER 2. (PC) ........14.! 

DONKEY KONG 3. (SNES5).................20 

MASTERS OF ORION 2. (PC) ...........24 

LATE Se ata MET 

AGE OF SAIL (PC) ; 34 

DISCWORLD 2. (PC) 36 

kele Yeay adata 7 

ária Ask Caol! 

CINKELT LAPOK ........ Cső 

CSEVEGŐ LON 





mitt 


ön 















We 2 év, új hónap, új 576, és ! 
pal természetesen új rakás já- 
" ték. Ahogy bepillantottam a ka- 
rácsonyfa alá, annyi új játé- / 
kot pillantottam megl 
alatta, hogy percekre 
elállt a szavam. 
(élljotztatottt 
Ce fekzápaeót 
3 perc... Í 
Ell alottő 


la ogaidn a Hiesa 


Röder Rabbit már ÚT ese Aztán a percek szépen elmúltak, és Bi 


ű F t gedetten mormogtam az orrom alá: hát ez 
UGZAG AÜLENE EE e ee SÜ Le most vagy nem semmi, vagy több a sok- 


Közütt- most megtudjuk milyen f nál - de az biztos! Az ember lassan kezd 








egy embere a firkak között. a Laokoon-csoportra hasonlítani, amint a 
friss stuffok és a csekély terjedelem kí- 
retteg a (121) GANZ tá toe ia 
Mi s ei NyZ 4 Az mindenesetre megnyugtató, hogy a 


szalai grafikus kalandjátékok új reneszánszukat 
eg [At élik PC-n, és mint ahogy arról a Discworld 

2., Larry 7. vagy akár a Toonstruck ha- 

marosan tanúskodni fog. Utóbbi mondjuk 


"MANI GER T me a átaaa bele ie Eszak LECC 


deo free zónába, de azért szódával még 


s. AE j : Ú v [Ca ov 
igyazat 8 RMOKTUtO tést Kepek toL CSS Levágta adata uta te 
mókfutók cine a Mortal Trilogy, az UMK 3. vagy 


esetleg a Die Hard Trilogy 
legalább annyira fejleszti ízes 
magyaros kiszólásokkal kapcsola- 
tos szókincseteket, mint ameny- 
nyire amortizálja a kezelőszer- 
vek állagát. 

Kivételesen eszembe jutott 
valami: az ide érkező levelek- 
ből az derült ki, hogy páran 
úgy tudjátok, hogy csak az év 
(Aaa ora aaa ae 
zetni. Megnyugtatásul közölném, 
hogy ebben a tekintetben pont 
úgy működünk, mint a BKV nevű 
terrorszerv a bérleteivel: a 
vásárlás (előfizetés) napján in- 
dul a mandula, és a cucc addig 


F íz érvényes, amíg az adott idő le 
Gül Lűfi-ai GYA liüzteietgttee ls 


A ölte 




























MŰLS abász rekes gZLLL s Gi( [aA ETT Ete ezt tesztet hagte 
Sz valami, arról a következő szám- 
Tottjával. ban mindenképpen referálok. 
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és egyetlen vágyuk, hogy ján átadta AT o0om engine- 
. csődbe teák a többie- jét. Nem V róssz kezde- " ő 
t- egy kisebb .ménye ést s az ezzel 
sájátteni Ha ezd, amit gyár 1 1 Ravenrcuccok (He- 
újabb" vásárlásokkal gyara- . exen) jelentősen ki- 
(that. Az új szerzeménye író íté ék a Doom sajátos 
Az új esztehdők első egy- "vilizációját, néhány barát- ket munkásainkkal beépít- t. Az együttműkö- 
két hónapja indig, nagy ságtalan szomszédtól körül- hetjük, majd bérlőket tele- :dés "Zdvábbra is tart, mert 
nyüzsgést hoz a iventát: SZE akik szintén pont ezt pithetühki oda, tőlük pedig a húsvét táján piacra kerüs 
con, A fejlesztő lő, egyelőre HEHREN 2. mun- 
ban engedik el kacímet viselő 30 szintes 
kész projektj te Ni darab lesz az első nenm-id 
ket ilyen-olyan ikai játék, amely a Guake-ben 
megfontolások alapj m d alkalmazott technológiával 
í készült. Az-első rész által 
lefektett hagyományok alap- 
ján, a szokásos kedélyes 
Imészárláson kívül most is 
[fontos szerephez jutnak 
" majd a játékban a RPG-ele- 
; k 99 mek: lesz egy negyedik ka- , 
reéryelő szerint 5 elejet p! rali osztály is; karaktere- 
éz hatást gyakorolnak . 5 gpasztaláti pontjai a, 
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nkszámlájukra. Ennek a ját ban folyamatosan höve- 
tnendnek megfelelően a hí- ednek, amely előbb-utóbb 
szintjének emelkedését, va- 
F lamint azsebből adódó új 
Ménességeket eredményezik; "7 
Mik Sajnos csak a töredé- " a fegyverek szintje szintén 
k fért ide a távlati ter- 57 271: emelhető; stb. Ja, még vala- "" a. 
veknek; szóval ha minden a helyet szúrták ki maguk- természetesen erény (7) mi: mostantól . : ehet benne 7 
iga akád majd valahol egy nak. A 11 technológiai szint adót fogunk szédni - ez a úszni is. i 







rek két részre (a közeljö 
ket n piacra kerülő stültok 
a távlati tervek) oszla- 






























előrejelzés is. "többszáz eleme? a 20 or- 
zázók zért megjegy- szág, a Civ fejlődési logiká- Pp 
magnes, hugy azok az adatok ja EG a MC2.. 3D- -technhikája 

. erős fenntartással áz életjátékoknát" eddig 










MENAGUZG egyik alappitlé- most adjatok neki" - 


ép, 

z ég) 

2 Ke éete pedig a maffia, új id- vers kezdősora Ai 

esetleg me. vé álhata ha Hexew 2: csán a 
ge 9. meggy VIZ kapc: 
















keze ehdők.) meglehétősen szokatlan fo- - ől k fi 
első képek alapján rop- kú Cselekvésin s el 

pant ígéretesnek látszik fog a játé számáfa b 

"egy francia csodabogár, a fosítani ega 

Cryo (Captain Blood, Tneftídérik. 

Lost Eden, stb.) új fejlesz- sül ki a 


tése, a RIUVERIJORLD. Gra- Szi stratégiai . játék L eli a 

fikailag első látásra úgy leszfazl Acclaim Hé j 

.:fest, mintha a készítő jelenő CON CTOR-- JÁ KKN j it E ! 
"megtalálták volna az Inter- bá tett c; 4 És 




















net valamelyik is áézós Íkö- merőben eltérő 
tőjében" a Magic Carpet 2. cépcióval. Képzelj el egy 
engine-jét, de ők égne-föld- om (illetve - az időté- 


re esküdöznek, hogy igazá- nyezőt is figyelembe véve - 
ból a Civ2 inspirálta. Azért . négy) dimenzióban játszódó 
. "Gazdálkodj okosan!-t, adj 
hozzá egy kis jelenkori ma- 















is szóba Kb 






? 
kásos feelinget - és. kábé nak olyan emberek És 
kezdődik: a ÖáTék ; e is á játék. "visszautasíthatatlan ajái ővel 
újonnan MEEGELÁN égy játékos küzd különbö- tot tenni" á la Kereszt éj 
"TATA ke MEg ői 5. Fil daménnedért, kiknél. az gazdasági érve 
ra f elépítenie elp. aa A GGEGN kát bizonyulta 
1 b "játékos alapjá "rácsony; előtt "akarnak majd 









piacr: obni. A kilátások, 
legalábbis számunkra, elég 
ije. nek tűnnek: a kivite- 
lezést ugyanis az újgenerá- 
es ció$  3D videokártyák És: A 
oktatóprog- Pentium330-asok képessége- 
ihez óhajtják igazítani... 
rajongók megnyu- A Psygnosis háza táján is 

Katnak: idő kell ahhoz, zajlik az élet, jó szokásuk 
CommandáConguer- -stí- "szerint egyszerre 8-10 pro- 
firormálja a játékok kö- jektjükis fut párhuzamosan. 
szött uralkodó trendet - ad- Ebből nyilvánvaló elsőbbsé- 
dig is viszont bőven ellátják get élvez a Playstationös F1 
őket kedvencük hasonmásai- PC-konverziója, valamint az 
X őn a folytatás az egyik igencsak kellemesnek ígérke- 
legj sikerült klónból ig4 ző ATICA 2. Utóbbiban 
A Raven volt az első 
inek az sid EME 






04; 























csiszolás történt ú 
A-gtafika ügyben, 10- 





Ecstatica 2. 





vábbá több mint 2.000 né 
zőpontot építettek be az új 
horrorshowba. Utóbbi kife- 
jezés nem véletlen; a sztori 
és a helyszínekő(temetők, 
csatornák, erdők, és hason- 
ló, kikapcsolódásra elsőran- 
gdúan alkalmas helyek) az 
előző rész hangulatát idézik. 
Lévén ugyanaz a producer, 
az üzletileg sikeres Ecstati- 
ca folytatása késleltette. a 
már több éve ígérgetett 
URBAN DECAY munkálatait: 
Grafikailag erősen "emlékez- 
tet a testvérre, történeté- 
ben már kevésbé. Ez amo- 


s 
Wipeout 2097 


lyan nagyvárosi mese" lesz, 


aminek filmes adaptációjá- 
ban mondjuk Clint Eastwood 
játszhatná a főszerepet, aki 
félpercenként  eldufrogtat 
egy pár tárat. Még jelenésé- 
nek természefesen van új 
kitűzött Aidőpóntja is: most 
az év ufolsó négyedére ígé- 
rik. Ha esetleg az Ecstatica 
3. részének munkálatai me- 
gintmódosítanák ezt az idő- 

ontot; frankón elküldöm ne- 

ik Jókaitól a "Mire megvé- 
nülünkt-et. Olvasgassátok... 
A Psygnosistól egy-két hóna- 
pon belül várható egy újabb 
folytatás is, ami elődje nyo- 
mán a IWIPEOUT 2897 nevet 
kapta a keresztségben. Ez a 
keresztes hadjáratok idejés 
be viszi a játékost... Ja, 
mégsem. Bocsánat, tévedtem 
ezer évet. (Rámragadt a 
Psygnosis időmeghatározási 
módszere.) Szóval őt való- 
színűleg nem kell bemutatni 


senkinek, gondolom: kevesen 
vannak, akik ne ismétnék a 
kedves papát. A folytatás 
Piaystationről tost átvonul 
PCsre is. Fergeteges 3D 
száguldás várható, idegszag- 
gató techno-zenével (szeren- 
esérévépbi nincs hangkáktya 
üsgépemben), amiből kitaka- 
rították "az "előd grafikai 
gyengeséget, illetve a játé- 
kosokat a gutaütés közelébe 
kergető technikai baklövése- 
ket. Újdonság leszségy pár 
állapotjelző, ami a hosszabb 
versenyeken szükséges tak- 
tikázást segíti, villefve a 
Shockwave. " Volt ; 64-esek 
szívét biztos megdobogtatja, 
hogy a Psygnosis jóvoltából 
az egyik kedvencükkel talán 
újra találkozhatnak "PC-n. 
Úgy hívják THE SENTANEL. 

A végére hagytam ajkedvéh- 
ceimet, akik Bullfrog névre 
hallgatnak. Már a CDzboltok 
ajtaján kopogtat a Théme, 


[ado 


jég 





Park mintájára készült THEmx 
ME HOSPITAL, amelyben egy 
kórház igazgatásának gond ja- 
it vesszük vállainkra. (Ha 
lesz magyar változata a já- 
téknak, abban "maa csak 
SE dá zzkte, be kell zárni 
őket.) Nemcsak a. kórház 
gazdasági problémáival fo- 
gunk foglalkozni (alkalmazot- 
tak, felszerelés, fenntartási 
költségek, stb.), minket ter- 
hel a kórházba érkező páci- 
ensekkel kapcsolatos orvosi 
ténykedések nagy része is, 
úgymint diagnózis, gyógysze- 
rezés, kezelés és műtétek. 
(Lehet, hgx ákciórészeknél 
mi cseréljük a kacsát is a 
beteg alaft...) Ha a páciensek 


aszámára kórházunk nem a 


végállomást jelenti, és bonc- 
mestereink kénytelenek a 
munkanélkütiek keserű kenye- 
rére fanyalodni, egyre több 
pénzes betegünk érkezik, ami 
azért is roppant. kellemes, 


5 


Theme Park 


mert őrülétbe kergethetjük 
a három köhkuürrensünket is. 
Szintén februárra ígérik, 
hogy végre-valahára megszü- 
letik a DUNGEON KEEPER, 
ami időpont-ígérgetés tekin- 
tetében roppant erős ver- 
sénytársa az ilnént említett 
Urban Decaynek. Egy apróság 
jöb. A harmadik negyedévre 





ígéri a Bullfrog egy játéknak 
a harmadik részét, ami sze- 
rintem erős esélyesként pá- 
lyázhatna ja "Minden idők 
legjobb játékötlete" címre! 


POPULOUSI 3-nak hívják 
az illetőt, akínek most a Ma- 
gic Carpet e célra átalakí- 
tott engine-je kölcsönöz új 
arculatot. 


Előrejelzés 
(Eduscha Szilárd rovata) 


Adidas Soccer (Psygnosis) 
ogic) 


Armored Fist 2. (Noval 
Creation (Bullfrog) 


Deathtrap Dungeon (Eidos) 


nyár 
április 
nyár 
március 


Die by the Sword (Interplay) 


Dreadnought (Ocean) 
Dungeon Keeper (Bullfr 


Ecstatica 2. (Psygnosis) 
Falcon 4.0 (MicroProse) 


Hexen 2. (Raven) 
Jedi Knight (LucasArts 
Little Big Adventure 2 


Magic the Gathering (Microprose) 


Outlaws (LucasArts) 
Populous 3. (Bullfrog) 
Rebellion (LucasArts) 
Sentinel (Psygnosis) 
Starcraft (Blizzard) 


Tomb Raider 2. (Eidos) 


TFX3-F22 (DID) 


Theme Hospital (Bullfrog) 
Urban Decay (Psygnosis) 
Virtua Fighter 2. (Sega) 


Wipeout (Psygnosis) 
WW Soccer 97 (Sega) 
X-COM: Apocalypse (M 





február 
február 
július 
május 

) április 

. (EOA) február 
február 
nyár 

ősz 

ősz 
karácsony 
június 
karácsony 
nyár 
február 
karácsony 
nyár 
június 
nyár 
március 
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icroProse) 


1 4 MI ELRISEELT Ő 
RLE teüi hant tt 


--§0k Piayőtation tulajdonos régi vágya tel- 
jesült, amikor megjelent a híreshírhedt Lo- 

, Azok számára, akik lema- 
el , egy rövid megemlé: tak, 


zásstsöták 


Szó, 


, és az eltakarná az 
dolgok, de most jön az a bizonyos 
mia ssel rés 
minden túl 
elülnézetből játszódó . ros". A játékmenetet is teljesen megrefor- 
. van  málták. Kevesebb ellenfél támad 
jelenésekor nyomban kivívta ránk, ellenben minden pályán van valami 


PLAYSTATION 


részletesen kimunkál- . igényelt. 


munkatársa elég sablonos muzsiká- 

kat írt a pályák alá, a számok felét 

talán csak ő maga tudja megkülön- 
i egymástól. 


KENE AS cí: "speciális feladat.-Az elején például kuka-  böztetn 


mnérán tságtan másak "okat kelt gyűjtenünk, hogy aztán cserébe 
mondván, túl vószákos Mmerké, egy alak megépítsen egy híidat, később 
öszönhetően hihe- 


meg egy öntödében a megfelelő kapcsolók 

tézéts mage ért 6 minden hatodik segítségével kohókat kell lehűtenünk a to- 
PlayStation tulajdonos megvásárolta! A si-  vábbjutáshoz. Szóval az adventure elemek 
kerheznemkis mértékben azis hozzájárult, " bonyolultságát nem vitték túlzásba. Amed- 
hogy a töméntelen mennyiségű gyilkolás 9 én eljutottam, a legösszetettebb fel- 
Há a Pop MI Fal Htöált aragatta a jaszil: adat az volt, amikor egy bizonyes szentély 
kát, úgyhogy bármily monoton is volt a já-  liftjeinek a működtetéséhez köveket kel- 
tékmenet, 999. biztos: 4. progrataáak totge: lett töretnem az ellenséges papok lövedé- 
lata ! . kelvel, majd a sziklákat rágurítanom a Hf-. 

tek kapcsolóira. Gondolkodni tehát nem 

all már csak azért sem, mart a küldeté- 


Az egyedüli dolog, amiben a játék 
tartotta a színvonalat, az a fantaszti- 
kusan pihent agyra utaló kerettörténet. 
Mint az az első rész uence-éből 


Jóképű ÍERNGSES tátkatogának) és f 
end-segi ezután tízesével szedi 
emlékezetes, miután kiontottuk Fat Ugly 


h dö 
kin 


képernyi 
papák lőlsdest a száskiís gos 
mitt 


— leg mindent elkövettek. Tie 
ők Z 
tlők Azzátesstást Ses nincs 


3 tervre. tudott koncentrálni, 
ami normális esetben kon belül 


hat jókora 30-s. 
több 


hogy az összes félre-  oldalazást és a zoomolást említeni 
reris ását jég se si: a 





















Kezdetben hagyományosan, a 
puszta öklünkkel kell érvelnünk. 





LT ULIELELELSA "te Í 
Mek 11 1) rf E TUL ELL 
szg be Has Les Hej 
zttk LENNEL) CLA 


m legjelenik z Cl ciáeaeati TF ENaL ember eszébe, no: 
Ki Et íENi HKARNHAL ala úti, Et Tt 





A "néni" egészen jól 
tűri a shofgun lövést. 


tt, ULSZ 
gu 
EE 


pr: kocsmába, Flt td 
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Az Acclaim jóvoltából Tapsi Hapsi egy NBA Live, de azért felettébb szó- 
és a többi Tiny Toons rajzfilmsztár rakoztató. Csupán egyre kell ügyel- 
most új oldalukról mutatkoznak be:  nünk: ne fussunk sokáig egy-egy játé- 
ezúttal egy kosár- 
labdajátékban kap- 
ták meg a főszere- 
pet. Az ellenfél a 
szörnyek csapata, 
a végtelen világűr- 
ből érkezett "hi- 
res-nevezetes" 
Monstars. 

A grafika - bár 
csak sima VGA - 
LAT EEZ ETT 1 111 B 
szerű, [UE 
egyes figura példá- 
ul speciális zsáko- 
lásokat tud végrehajtani: Taz bepöő- kossal, ugyanis a fá- 
rög, a Prérifarkas meg kilométer ma- radtságukat egy kijelző 
gasra tud ugrani a lábára szerelhető mutatja, s ez ilyenkor 
rugókkal, stb. Az akció gyors, az irá- csökken. A meccsek 
nyítás dobás/passzolás szintre vanle- kezdete előtt mind- 
egyszerűsítve, egyszóval a játék nem egyik játékosnak - mi- 
LAK Ed l 
LLELH 
laszt- 
j 111 elk 
1át- 
hatjuk 
a tulajdonságait, bár 
KYöüt tre tátu lg EE bei 
ezek nem teljesen 
tükrözik a valóságot. 
Hiába gyorsak, meg 
jól dobnak a rajz- 
filmsztárok, az ala- 
een á gute Tette 
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Az aljátéi 

















dobó párbajon ís részt 
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" el. Összesen 11 hel terbgt 
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MRS zárttten 
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LOL LETELT 3 3 
DALT ELMÉT 
[LL CL TAT T 1] 

felüli — szörnyek 

mindegyike 

könnyedén zsákol. 












KEEN Let TT e etéá (tő 
kitalálva, hogy beválaszthatjuk a 
[Era SSL E GLENN TO Tó 
is. Ha úgy tetszik, egyébként lehe- 
tünk a Monstars-szal is, s lehet, hogy 
velük jobban is járunk, de azért még- 
iscsak jobb poén a rajzfilmesekkel 
[TT B 





y KELT TNS at 













ze Ül mé gy LAK juti KÖLN 1 Ket ütővel ŐTET 
9. 101 j 


LL aztán később s CEN 
Kő (ET) is US K! jónépet. DLA 


TSA ELT GYALÁZ ST 
7 is Lá Li e játék vége 
A [Cd CET (Tsai 
ő 10728 Eő és a 
TTL LSNŐ MAN 
MELETT ONSL USE 
ELLÁTTA 
k vi KELLETT ő 
él "gások i 1) ÜLET LŐ 
em OT ES képes, de le is 
fejelhetjük, vagy el is hajíthatjuk a pun- 
kokat. A pályák LONI ENG EAT 
teket láthatunk animációk formájában, 
yakorlatilag Hi film játszódik le a 
ártani (LAN HI L-T LUSTA TATA] 


1 kapcsolatban tehát a legapróbb kifogás 


KZT (2 CL) ELH) ezt a stí- 
Fa EI ANKYZ LL A-T TET fog a MLLE 


the croaw - 
cíty of angels LE 





A negyedek között tanulmányozhatjuk 
a statisztikát külön játékosokra le- 
LTLOZ MSG MEL ETL ÉL Te 1] 
szereplő közül nem vagyunk megelé- 
gedve, cserét ís wvégrehajthatunk. 


A statisztikák mellett még egy érdekes 
dolyot találhatunk: különféle aljáté- 
kokba foghatunk, mint például űrhajós 
versenybe, netán ügyességi, illetve 
tárgyat gyűjtögetős játékokba. 
[TEN ELEN TSAI MEL A GTA 
nek egészen biztosan kellemes perce- 
ket fog szerezni, de ettől eltekintve én 
egy kissé kevésnek találtam a csapa- 
tok, és a résztvevők számát, s ezt a hi- 
ányt véleményem szerint az aljátékok 
sem pótolják. 


a Kiadja: 
space jam Pé 





BALATI Computers 
1146 Budapest, 
Thököly út 88. 


Alaplapok GA/MSI, 
winchestérek, CD-k, hang- 
ker aa eehi EC TELEZ LG ő 
- 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességű [ a g3 
Sg ée eleS egyéb alkatrészek. 


- At buszos, SCSI és saját vezérlős ] Internet szolg. 2000 Ft-tól. 
- Típusok: . " SONY ] 
" PANASONIC 


" TOSHIBA : 
" NEC 
" PIONEER I 


" MITSUMI 
" SANYO 


VA TRANS-AM 


Számítástechnika és Multimédia jádi 





det e US TT e GEO L CL MALE ál 1 ] 









Í HANGKÁRTYÁK: CD DRIVE-OK: 
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 OEM 


Sound Blaster 16 rádiós 


Sound Blaster 16 IDE 
Sound Blaster 16 MCD ASP 
Sound Blaster AWE 32 CSP 


Ú GUS hangkártyák: Gravis Ultra Sound OEM 
Gravis Ultra Sound ACE 
Gravis Ultra Sound Pro II. PNP 






Viszonteladókat is 

kiszolgálunk! j 
ZSZSSÉ ZER 3 edosszszzs Kérje árlistánkat! j 
HANGFALAK: - 7 W aktív hangfal (1 pár) 9 Í ] 
- 12 W aktív hangfal (1 pár) B Tel./Fax: 341-5343, 


- iktív h / (1 pá zhaté Í 

JAG áketahatetal rt pál op. 06-20/264-507 
í 
Í 





- 240 W aktív hangfal (1 pár) 


Nyitvatartás: H-P 9-17h-ig 
Diákoknak konfigurációból 


2 x 120 W aktív hangfal : táp 5.760,- Ve JEG TTKTUL JEG Te [24 6.920,- ] 590 CEC Al 

2x 160 W aktív hangfal 1 táp 6.560,- Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,- - 
28800 MWAVE faxmodem - 6x-os sebességű Mitsumi CD drive 15.200,- 

hangkártya 1 üzenetrögzítő egyben  1[8.240,- tes eRAT ELT ae ke ng [117 18.000,- 

14400 Fax Modem kártya 7.200,- §3 Trio 64 V3 IMB PCI SVGA kártya 5.600,- : 

33600 Fax Modem kártya (ből 17" Pro View SVGA monitor MAL 

Medol Lt Tt áei 94E/ de) 11.920,- EG TETTE [7 ZT ZT e Bi 1a 

Sound Blaster 16 rádiós (8 RL 3.2 GB Ouantum SCSI winchester — 59.840,- ] 


6 av e - P. ff 
Számítástechnikailalkatrészek és multimédia 

I kiegészítők teljesláruskálájával állunkifii 
minden vevőnkírendelkezésére! Újjajánlatunk: " 


hg ki 1.200,- 
Sony 8x seb. . 18.400,- 

8x seb. C drive. 17.800,- 

10xseb. CD- OM drive 19 


Kérje részletes árlistánkat jüzleteinkben, 
vagy keresselfel eenlapunkat aziInterneten! 
F " 


ivál GÚR títógépektzőléve 
ajkezdőléslaiprofittelhasználókíszolgálatában 
Alapkonfiguttáció:14 PCI. 4/ISA :256jcache VX-SIGMBÍEDOJRAM44MBI FDD: 
1MB/AT24 1281bit/ PCT VGAjvideokártya: 102 gombos HUNYUS "billentyűzet: 
E GVC 147 colortSMGA NIÉR monitoráminittoronyidesktop ház: ae 

TT e ToJo et zjK] 1.7GB HDD 

CDE eu Haha uke KILE ius 
CME eti kejej Mara EGES KEZÉT ikJÁJJUS 
Un luN ere [d924UG MEG Eigz ke 139.430.- 
TK e ta LETE AEK idez jen 


Természetesen vállaljuktegyedi; fen szerintilkonfigurációk kialakítását is! 
Termékeinkre; 1-1 év; telephelyeinken érvényesíthetőigaranciát LELET 


Ha 





ta 


Akik szeretik a kellemes borzongást - 
és ez alatt nem az esztelen horrort kell 
CAGE LU ELTELTE GÁZT ETT] 
akció/kalandjátéka, a RotH. A játék 
segítségével egy ősi, kelta korban 
alapított faluban tehetünk kirándu- 
lást, azon belül is egy misztikus szel- 
lemkastélyba. 

LELET ETL ELÉ EL ÉL TATÓ 
ELL ET ASLLETLL LUL LILLE E LAT ULT 
van az említett Helston nevű falucska 
felé - elgondolkozik a múltján, melyet ő 
maga így mond el: 

Az apja, aki a falu lelkésze volt, hat 
hónappal azelőtt halt meg. Sajnos nem 
nagyon tartották a kapcsolatot. Min- 
denkinek megvolt ugyebár a máya 
problémája. Adam mindíg azt gondolta, 
majd a jövő héten felhívja. Aztán egy- 
szer csak hirtelen örökre elkésett. 
Ugyanezekben az időkben Adamet fur- 
CELLÁK A CZ TE TAGOT AA 
házat látott, ami teljesen valóságosnak 


A könyvtárszoba egyik polca Yi 
egy titkos átjárót takar. JENS 






Ezek még gyenge ellenfelek, 
egyelőre a kard is megteszi, 


tűnt, s miután felébredt, élénken élt 
benne tovább. Más típusú álmai is vol- 
tak, amik azonban már kevésbé voltak 
rémesek, sőt pont ellenkezőleg. Egy 
gyönyörű lányról álmodott, akit ugyan 
még soha nem látott, mégis tudta, hogy 
a valóságban is létezik. 

Azután egy nap, egy bizalmatlan külse- 
EGE LATE LTAL TT ELÜT LL TE 
sünk ajtaján, aki állítása szerint szin- 
tén pap volt, s aki magát Adam apja ba- 
rátjának mondta. Adam majdnem rár 
csukta az ajtót, ám valami mégis meg- 
LILLALENÉ ETL ETELE LENT JE] 
LTAL LL ETLEE JE VOL EK LÜL 1] 
ILS SL ALAN EL ALATT A 
kapott. Adam apja észrevett valamit 


nulla 


egy idegen háznál a falu szélén, valami 
SZ ELST teát LT KAL) 
levét-tőle, csak egy esomag a halála 
előtt. Égy üzenet volt rajta Cambernek, 
hogy feltétlenül juttassa el Adam-hez, 
a fiához. Majdnem minden, - amit 
Camber mondott, hazugság volt, soha 
MKE (AZ ra eV E 
vű pap Cornwatkban, 
Adam, később; leel- 
tenőrízte. Hősünkvaztán 
ECONA KSÉ OT Le 
az egészet, ám az álmai 
Va ESz e e La [al 
tek. Két nappal ezelőtt 
Adám.kinyitotta. á .cso- 
LA PL Lá a 
MATAT EMELET e ÉT 
yyak maradványai, bár 
ML ETEL ELL L 0 
LELET LL ET 
LEÜL LENT 1 LTE 
GTA AZA NULL TA 


















a tárgyaknak ü 
kelt tehát, hog 


ELST LL LE TLC ELL he 
úgy érezhetjük, mintha ott állnánk a 
szellemkastély halványan megvilágított 
LELNE EL AAL TT ETET 
a kezünkben, Bármerre indulhatunk, 
LETT PL TUTTE NAT L EE 
jes 30-s mozgásszabadságot biztosít. A 
grafika pedig még állőképeknek sem 
tenne rossz, főleg ha SVGA-ban ját- 
szunk. Leginkább úgy határozhatnánk 
meg a játék típusát, hogy egy Under a 


A tükörben a saját evő 
képünket láthatjuk. 


g 


Killing Moon grafikával megáldott 
Doommal játszhatunk, Ha kinézünk pél- 
dául az ablakon, széltől lengedező fá- 
kat látunk, ha tükörbe nézünk, a saját 
LL GEL OLT LTZ TT LN TT Es 
ALÉLT LAL L SZÜL TÁG 
az ablakok betörhetők. Az említett ka- 


NA 





ri J 





ra 
a 





kal ellentétben azonban itt in- 
akció dominál, ezért asszociál: 
Doomra. A kaland elemek több- 
nyire egyszerűek, értelemszerűen a 
gyufával például a gyertyákat kell 
meggyújtani, a titokzatos tárgyakkal 
általában ajtókat lehet nyitni, stb. Az 
irányítás maximálisan kézhez álló. A 
pointeren kétféle kijelzőt láthatunk, ha 
[ehe ÜD LE TALI GMT AKIT TET 
PACI UE ATA TULL AT N TALI 
egy szemgolyót látunk rajta, a jobb 
gombbal vizsgálódni tudunk, ha egy pi- 
ros szín villan fel, az aktuális tárgyat 
célba vehetjük, a zöld fénynél használ- 
LIKÜL LAGE LATE (TTL TU 
Nt te ANT LL ÜLT AC) 


ezek d 
Aa B 


A robot itt áll előttem, nekem 
meg pont most ürült ki a táram. 


SEN 





SM E R.TE TŐ 
f ETTELATAT TUTTE 


ELT AL LN LES CITES 9 
UCR CELL TH TT JAN ETEL e 
ZA TT Ze TT TAL H] 
nyomunk . 

A tárgylistánk ábrázolása is teljesen 
felhasználóbarát, hiszen a gép automa- 
tikusan csoprtosítja a tárgyainkat. Az 
ELLA LG TAL LL ETETETT LETE] 
MILAN TOLE ÜL KAL A ETL ÜLTÉL 18 
talános tárgyakat találjuk, a pisztoly- 
nál a fegyvereinket, a villanás ikonnál 
a varázstárgyainkat, a tekercsnél a kü- 
lönféle térképeket, leveleket, s egyéb 
iratokat, végül az I-nél információkat 
kérhetünk le a szereplőkről. A kéz-ikon 
TALÁ ALA ATLÉTA ET] 
kezét ábrázolja, ide kell beraknunk a 
használni kívánt tárgyakat, ám a fegy- 
KLTE KAL T LETTEL OT 
ben közvetlenül is válogathatunk. Az 
ablakokat a bal felső sarkukba, a na- 
gyítóra clickelve tüntethetjük el. 

a l 










DEC ál a 
tosabb részei- 
UVA TUL 
közjátékok 
fogják . meg- 
szakítani a já- 
tékot, comput- 
er generálta 
háttereken 
igazi — színé- 
HELIN 341 él 
(ESC LT 
. I szédeknél 
ai sokszor mi vá- 
laszthatjuk 
meg, hogy mit 
válaszolunk. A 
történetben 
tulajdonkép- 
pen az ősi jó és gonosz párharca fog ki- 
bontakozni. A játékidőt leginkább a kü- 
lönböző szörnyekkel, csontvázakkal va- 
ló küzdelmek fogják kitölteni, amiknél 
azonban vigyázzunk: a szörnyek - túlvi- 
lági teremtmények lévén - gyakran egy- 
szerre előttünk és mögöttünk bújnak 
elő a földből, s a hátunk mögött lévőt 
sokszor már csak akkor vesszük észre, 
amikor már egy csapással megle 
gyingette a tarkónkat. Erdemes tehát 
gyakran mentegetni, és megjegyezni, 
mikor, honnan jönnek az ellenfelek. 


u 





Kiad, 
Grei 


realms of the 
haunting 





A Philips már nem számít új versenyzőnek a játék- 
iparban, . mégis kapásból talán csak egy címet 
tudnék mondani eddigi játékaik közül. Talán ma- 
radandóbb lesz most kiadott új kalandjátékuk, 
mely több szempontból is újszerűnek mondható, 
Egyrészt azért, mivel a hátterektől kezdve a figu- 
rákig és az animációkig minden renderelt grafiká- 
val készült, pedig tulajdonképpen Csak egy sima 
pointáclick kalandjátékról van szó, másrészt a já- 
tékmenet is szokatlan, hiszen szinte minden fel- 
adatnak több megoldása is létezik. 

A játék főszereplője a Blub család, egy földönki- 
vüli família, amelyik éppen vakációra indul, vala- 
mint egy Khan nevű gazfickó és egy csapat űr- 
gengszter, akik legutóbbi akciójuk után éppen 
megpihennének egy gyorsbüfénél. A gengszterek 


belerohannak a Blub család hajójába, és már kész 
is a katasztrófa: lesodródnak az állomásról és a 
kormányozhatatlanná vált űrhajók belepottyan: 
nak a Föld légkörébe. Ott aztán továbbsodródnak 
egy nagyváros forgalmas utcája fölé, májd "egy 

















csatornanyításba, végül pédig ét fevüjéké 
7 kötnek ki. ABlúb család hajójafipityárá törik, de 
szerencsé-a szerencsétlenségbén, hogy saját ké- 
szítésű, azaz Blub fagypapa képés újra összerak- 
ni, hármegkeréssük aeki ikatrészeket. Erről 
szól a játék. ő. 
A program. négy flusz egy rajzfilmből áll, ezek 
között Mindig le képernyőre kerülünk, ahol 
PT Ó rhetjük a hajónk állapotát, vagy- 

hog in haladunk. Ha nem a hajóra clicke- 

lk, agy menü jön be, innen indíthatjuk a rajzfil- 






meket. A további menüpontokkal folytathatjuk a 
legutóbbi játékunkat, újra megnézhetjük az int- 
rot, vagy az options képernyőre léphetünk. Állást 
tölteni is tudunk majd, de azt már csak az egyes 
rajzfilmeken belüt. Ezt a menüpontot a mentéssel, 
valamint a többi cselekvésikonnal egyetemben a 
Játéktér tetején találhatjuk, az alján pedig az in- 
ventorynk kapott helyet. Érdekesség még a récor- 
der, amivel "video"felvételeket készíthetünk a 
játékunkról, amit később vissza is játszhatjuk. 

A történet egyébként - mint már az eddigiekből ís 
kitűnhetett - egy állati nagy blődség, ám a képi  őrültté változtatta 
humor, és az animációk fergetegesek. Negati- az amúgy békés 
vumként tudom viszont értékelni, hogy a játék vé-  Blub Nagyit. Min- 
9e felé sajnos gyakran tudtam olyan dolgokat ten-  denekelőtt el kell 
ni, amire a programozók nem számítottak, és a távolítanunk a Na- 
program lefagyott... A tesztelők nem végeztek túl  gyit a gyerekek kö- 
alapos munkát. zeléből, — amihez 

imdulnunk/ kell a 
Galaxy of Fortune 
című vetélkedőn. 


















































Ezt a legegyszerűb- 
Az első rajzfilm rövidke, főszereplője a Blub "ben úgy tehetjük 
öcskös. Egy roppánt gyors patkány iltan el az "meg, ha a kertben 
űrhajó egyik értékes darabjával, ezt kell tehát a támpáhól kicsal- 
visszaszereznünk. Vegyük fel rögtön a sajtot, . juk a szellemet, és 
de ne rakjuk az egérfogóba, hanem menjünk megkérjük, " hogy 
egyészen előre, majd otta kisebb barlangban . nevezzen be. min- 
vegyük magunkhoz a kötelet. Menjünk vissza ket. A vetélkedőt 
egyet a bicikliabroncshoz, és rakjuk a súly lehetetlen elvesz- 
teni, inkább a sze- 
rencsén múlik, 
mint a válaszain- 
kon, így a végén 
egy kürttel gazda- 
godunk. Menjünk a 
faterhoz, toljuk 





süllyesztőben, de 
gyorsan segíte- 
nünk kell a-nagy- 
apónak összeszez - 
telni a repülő szer, 
kezetét,-különi 

mellé a sajtot. A balra heverő panel segítségé- . á nagymami újra ránk töri az ajtót. Nyomban 
vel lassítsuk le a patkány sebességét, majd. ugyanittwégyük fel Me gy majd 
kössük rá a kötelet a súlyra, s húzzuk fel a kö- " menjünk ki a jégkrémes pálcáért a kertbe. Most 
vet. Ténykedésünk eredménye hamarosan egy Már csaka bicikliző vakondokat: kal elkapnunk: 
ate patkány lesz, ám az alkaírészt vegyük magunkhoz az olajat a konyhából, és önt- 
járt el is kobozza az egyik rosszfiú. / sük kra földre a ház előtt. Miután jó nagyot zakóz- 
A punk elaltatására két kézenfekvő módszeris tak; vigyük fel őket a bringájukkal egyetemben a 
akad. Az egyik, hogy leitatjuk"Ehkez szedjük  fetőré, s velük együtt adjuk ná: 
fel a cipő meltől a táblát, majd a punk mellőla pálcát is a nagyfaternak. Hamarosan utái 

cipőből a krétát, és tábrikáljunk egy "BÁR" fe- . hetünk a rakétán száguldozó juiiák Se LÉ 
liratú táblát, Készítsünk. v 


téved. Rögtán men- 
jünk a tálááott j 


drály fütyül. (A sortomi" 5... - 
tűnik, megfeküdte: 
ítjuk Richard Ki 


menksze ESZÓ 


Játékrobothoz, vegyünk a § 
KÉK tablettákból, és kzsúátá Karácsony van, az egész család a Télapót e? 
veze úti üveg én mivel az egy öetetála térő 





fel a táblánkat az. indul, de közben a varangyos 
Üvi belet § 
gáljuk ki a vendéget. A másik mód- 
szer talán 





eenagyapó 
szemeteskukája lesz, de hát úgye- 
bár a szándék a fontos... 


seek e éltá 
Cl tés TT 
1. ai csatlósa okozza, 
TÁt-egy sr szrségbrl MIRBSSS el üz k Ji É 







sonlóan le kelt taszítanunk a hídról a 
folyóba Little" Johnt, méghozzá 
úgy, hógy a tuskán mindig az el- 

lenkező irányba fordúlunk. Ha ez 
megvan, a rablók táborában vegyük 

ki a KI a létből 4 pénzként funkcionátó 
légyszemeket, valamint-á képet. A vár 
gsvotin többféleképpen i is eljut- 
hatunk" egyrészt. ha el: 

isszük a trónbitorlónak a képet, más- 

. részt hesurranóként, ha beészétünk 2. 
fáborban Richard Királlyal; ak megn 


tat egy titkos bejáratot a tábot mögött, Ha 


, az előbbit választjuk; előbb 
nyújtatnunk Mmágunkat, hogy-elérj ák 
kat; Akínzókamrában jóbboldalt van az "Ti 


hit, sakal e SZÉSZTEt BTS, ú. 
máris szabad-á továbbvezető út, Meg se álljunk. § 





csókoljunk meg. 
A visítozására fe- 
lébred a sheriff, 
ezért az ablakon 
keresztül  távoz- 
zünk. Nyissuk ki a 
sheriff ládáját a 
elektromos kézzel zavarjuk el a gazfickót. Kap- 
csoljunk át a lányra, és vigyük ide őt is, s 
másszunk be az ágyúba. A fiúval húzzuk meg bal- 
szálra amire egy bogár jön elő megemelni az 
ágyút. Gyújtsuk meg a kanócot, és a lány a csa- 
vargó hajában landol, Váltsunk vissza a fiúra, és 
a csavargó jobb oldalához, azaz balra 

induljunk. A lába mellől vegyük fel a csajszis ké- 
pet, a kezénél pedig a lufit, majd onnan lefelé for- 
duljunk. Egy tóhoz kell jutnunk, amiben a háziál- 
fatunk, — Stinky fürdik. 
ki a képpel, majd fújassuk fel vele a lufit, és ka- 

odjunk bele. 


"Immár mind a ketten fent vannak a csavargó ha- 
.. jában, "most el kéne jutni valahogy a füléhez. 


hercegnőtől kapott 
kulccsal, s máris 
megvan az alkat- 
rész. Sajnos AZON- 









Mr. Bluk őt Puhít- 
ja, a sheriff vissza- 
veszi a szerkeze- 
tét, minket pedig 
kihajítanak. 

Most. be kell "ne- 








nem olyan égysze- 
rű, fő, ivel az égy ha nagymamákkal horgoltatunk egy kötelet, 
szem szabad helyre - amin deerészkedhetünk. Az öreganyóknaksazon- 
a Mikulást várják, bánaincs kedvük kötni, amíg nincs zene, A zene 
Szerezzünk egy pi- . viszont az alvásidő alatt hatóságilag tiltva van... 
tos ruhát a a jét át a lányra és keressünk a 
kunyhóból, . majd—A. bolha-falu szélén tálálhatunk egy 
vegyünk a pénzün- tát, Beastie-nél, a kosarasnál pedig egy labdát, 
s kör rat vattacukrot a . Most keressük meg a bolha anyukát - közben a 
toma bejáratánál. 
Új szetzeményeink-. junk meg - aki elpanaszolja, hogy elveszett az 


kel álcázya magun- . egy szát fiacskája. Igérjük meg neki, hogy 
kat bejuthátugk, ahol már csak az s ÖK, 


visszahozzuk, ( If 1 see him...) A pólyás a bárban 
hogy megégítsük hóból Richard Király mását, ami" vedel, tehát menjünk oda, és mutassuk meg ne- 
majd lázadást robbant ki A felső ikonokkalérte- 


ki a katonát háromszot, A vie seg a 
lemszerűgn új hógolyót gyúrhatunk, kicserélhet-"" bálkozás után hősnőnk beidegesedik, és 

jük, Aa fióember felső és. az részeit, . szakkal viszi haza az engedetlen ifjoncot. el 

ad tólsóval pedig a. jobboldali ke munk egy kazetta, amit adjunk oda a teskónak, 

(az egyik gazfickóvál) cserélhetűük és váltsunk is át rá. Rakjuk be a abár- 

e Zé f ban a lejátszóba. A zene 

megbui 


tö- 


megkap- 

juk rányítást, vegyük fel az erősítőt 
" a földről, és mutassunk meg a leendő 

" zenekarunk-összes tagjának, név sze- 
rint: Jimmynek, Beastie-nek, Bobnak, 
7 és Elvisnek, Ha ez megvan, mi is men- 
fünk a koncert színhelyére, és a ható- 
ság elleni óvintézkedésként rágjunk 
egy kis rágógumit, és tapasszuk 
a földre. Ezután installáljuk fel az erő- 
sítőt, és szóljunk Elvisnek, hogy kezdhetik. A 
koncert után látogassuk meg a nagymamikat, 
akik el is késfültek a kötéllel. Ereszkedjünk le. 
A csöves fülén keresztül a koponyájába jutot- 
tunk, ahol elég nagy sötétség uralkodik. Nyissuk 
fel a szempilláját. A másik fülhöz vezető utat el- 


tinky 
STT áfoi 









hez egiees bb és legkomplexebb rész, lévén 

hogy itt két szereplőt is trányíthatunk, ámrezzel 
összefüggésben sajnos a legkifagyékonyabb is. 
Az űrhajó már majdnem készen van, amikor a gye- 
rekek észrevesznek egy darabot egy 
koszos csavargó fülében, amit az 
ékszerként használ. Az első dol- 
gunk: feljutni az alvó csöves fejére. 
Erre mindkét gyerekkel több mód- 
szer is akad, most a legegyszerűb- 
bétírom le. Először is menjünk a fi- 

s úval jobbra, a ssavargó baloldalá- 
hoz, és ott bé a hátizsákjába. Ve- ,, 
gyük fel a dugót; a gyufát, a cérnát, " 
s ezekkel menjünk az ágyúhoz. (A 
hátizsák bejáratától lefelé.) Az 


álló gazfickótól ismét az elektromos kéz-zel sza- 












Csalogassuk katasztrófát. 


" A probléma megoldására csak egy út van: a bol-  Íyukas 


- eltud látni, vagyis 


házőrző légytől a labda segítségével szabadul- végre 















e Sheriff grabos a Snowball 





baduljunk meg, s menjünk ki. Ezzel kész 
is az űrhajó, jöhet a befejezés. 


A Blub család végre elhagyhatja a Földet, min- 
denki boldog, jön is a stáblista. Ebben a pillanat- 
ban azonban vészvillogók fényeire lehetünk fi- 


eltorlaszoló Stinkyt. Vele menjünk a pihenő rész- 
be, és ott cseréljünk helyet a Blub sráccal, aki a 


, hanem 
sza a házjállatra, mivel ő egyszerre két dolgot Is 
vagyis vegyük át a lány tűzoltó mun- 
káját is. A két gyerekkel menjünk fel a gépterem- 
be, kettejükkel át tudjuk venni Bluh nagyi eltörött 
ét TSSESA 


ingyal tömjük he, azzal, ami az itt levő robottól 


ömlött ki, Vegyünk fel még egy kis pudingot, majd 

vegyük magunkhoz a TV-t is, s ez utóbbival tömjük 

be a csomagtéren keletkezett rést. Onnan vigyük 

el az ostort, és a széket, s ezekkel tereljük vissza 

a kazánba a tüzet, Végül az itt lévő csövet is 

tesszuk ön egy hő pudinggal. Most már min- 
denki megnyugodhat: 


ez itt már valóban a vége... 





I 3 MI ELRIHEA4T Ű 
SEEEV BAN ÜKEHS 1 


Őszintén szólva, komálom az S$I-t. Egy- 
részt azért, mert nemcsak a szerepjáté- 
kok, hanem a stratégiák terén is szinte 
biztos minőséget jelent a nevük, másrészt 
pedig azért, mert nem kotlanak túl sokat a 
babérjaikon. Ha valamelyik játékuk már 
több mint fél éve szerepel a toplistákon, 
akkor gyorsan kihoznak egy másikat, ami 
majd szépen lezavarja annan, Mióta meg- 
jelent a Steel Panthers II, része, azó 
san kezdem azt is megbocsájtani nekik, 
hogy Windows alá írták: meg az Allied 
Generalt. (Pedig az aztán elég sötét folt 
a múltjukban!) A 





A Steel Panthersben a II. vitágháború etiró- 
pai és csendes-óceáni hadszínterein fejtet- 
tük ki áldásos (?) hadvezéri tevékenységün- 
ket, így tehát a Modern Battles alcímet vise- 
lő folytatás témájának logikusatra XX. szá- 


Tad második felének katonai. hadmű. 
maradtak: te értzáttetk ÖNZESSŐ És 2 kel Hé 
JE AtE EAK EE TENKE TÉS 


ban és Vietnamban viselt dolgai; kisebb he- 


nem maradhatott ki az Öböl-háború sem. 

A harci cselekmények 55.scenariora lettek 
felosztva, de természetesen mód van komip- 
lex, több egymás után következő összecsa- 





, ző. A változatosságra gondol 


tízen 
z 


pásból álló hadjáratokra is. Ezek az első 
részhez hasonlóan (de más programoktól el- 
térően) nem az idevágó scenariok egymás 
utáni lejátszását jelentik: a hadjáratokhoz 
teljesen önálló pályák lettek tervezve. Had- 
műveletből hat darab vagyon: három törté- 
nelmi (Golan-fennsík 1973; Korea, 1950; Si- 
vatagi Vihar, 1991; mendjuk egy. Vietnam 
azért még befért volna) és három hipotetikus 


(II. világháború, 1980; Kína-USA összecsa- 


pás, 1997; Jápág- USA puszta E 
Ha valakinek ez — hozzám 
lenne elég, az meg 


ki egy szép kis hadjáratot 5-200 csatá- 

val, három tetszőleges ellenféllel, a meg- 

adott időre jellemző fegyverekkel. Na, ez 
már korrekt. 


Az anet összecsapásokban! harcászati 
események zajlanak, vagyis nem hadserege- 
ket, hanem kisebb alakulatokat (maximum 
zászlóaljakat). irányítunk. Ezek fegyverzete 
mindig az aktuális időre és országra jellem- 
lom nem lesz 
panasz, kázaéd aszát Mt SÖD Klöre 
-höző fegyverzettel felszerelt alakulattípusá- 
hoz lehet szerencsénk. Az természetesen 
magától értetődik, tell, ve fotó 
és műszaki leírás is 
iulenő alakulatok az 
első részhez ha- 
sonlóan négy 
osztályba lettek 
sorolva: páncélo- 
sok, tüzérség, 
gyalogság, vala- 
mint. speciális 


lése s esstdi 
Generatort, ahol is a számítógép generál ne: it 











alatt értendő a hagyományos 
tábori tüzérség, aknavetők 
valamint a légvédelem. 
Gyalogság címszó alatt 
igen nagy a felfordu- 
lás, mert a modern 














Strike Elementtel, ami esetünkben a légi 
a Strike nkben a légi- 
erő fedőneve. A játék harcászati szemléle- 
téből adódóan a a csapatokat 
támogatják, tehát úgy mű- 
ködnek, mint a 





Egy A-IO mindia jelentősen 
CZ SZ e ea 





alakulatok. Az el- 
ső csoportba tar- 
toznak értelem- 
szerűen a kön- 
nyű-, közepes- és 
nehéz — harcko- 
csik, valamint a 
különböző pánté- 
lozott harcjármű: 
vek, Tüzérség 





tüzérség, azzal a plusszal, hogy a támadási 
útvonatakon felderítik az ellenséges egysé- 
geket. Szintén specialistának számítanak a 
különböző könnyű és nehéz szállító jármű- 
vek, a légvédelmi rakétaállások, és a pán- 
célosakadályok, aknák is. Az első részhez 
képest újdonságnak számítanak a harci be- 
likopterek, amelyek csapatszállítóként is 
üzemelnek, de elsődleges feladatuk az el- 
lenséges csapatok pozíciójának felderíté- 


se. Mivel a többi háborús játéktól eltérően 
itt standard opció a Fog-of-War ($ajnos 
harci köd ül az agyamon, épp" nem találom 
a megfelelő magyar kifejezést; lényeg az, 
hogy nem látod az ellenséget addig, amíg 
tüzeléssel el.nem árulja a helyzetét), moz- 
gékonyságuknak köszönhetően egyedül a 
helikopterek alkalmasak arra, hogy akár 
körönként felderítsék a pálya teljes terüle- 
tét. Az meg egy más kérdés, hogy a gyenge 








páncélozottság miatt az ilyen kis vidám 
Cserkészakciók rendszerint á lelövésüket 
eredményezik... A specialisták közé tartoz- 
nak a partraszálló" hadműveleteknél hasz- 
nálható cirkálók, rombolók és naszádok is, 
amelyek tüzérségi támogatást nyújthatnak 
a csapatoknak. 

$cenárloknál a csapatok létszáma fix, 
hadműveleteknél viszont két részből tevő: 
dik össze. A Panzer Generalhoz hasontóan 
az egyik rész a standard állomány, a másik 
pedig csak az adott összecsapásban hasz- 
nálható támogató egységek. A standard ál- 
lományt a hadművelet elején egy fix pont- 
számból (Panzer Generalul: prestige) állít- 
juk össze. Csapataink paraméterei (tapasz- 
talat, morál, parancsnok képességei, stb.) 
az; összecsapások során fejlődhetnek, 
rendszérínt pozitív irányba (persze ha lemé- 
szároltatjuk őket, és a program új patancs- 
nokot hevez ki, akkor mondjuk negatívba). 
A csata után az elért eredmény függvényé- 
hen új prestige-pontokat kapunk, amiből a 
fix csapatokat renoválhatjuk, illetve mo- 
dernebbekre cserélhetjük. Szintén az elért 
eredmény függvénye, hogy mennyi pres- 
tige-pontot kapunk a következő csatában 
szereplő támogató egységek vásárlására. 
Itt rendszerint olyan cuccokat érdemes 
vásárolni, ami a fix csapatok közül hiá- 
nyoznak, illetve erősítik a. meglevőket 
(elsősorban persze Strike Elementet, pán- 
célosokat és tüzérséget). 





Hadműveleteknél a ki- 
indulási pozíciókat is a 
játékos határozhatja 
megy Ezt el lehet végez- 
tetni mondjuk a géppel 
1s, de mivel elég sajátos 
stratégiai. elképzelései 
vannak, jobb lesz, ha in- 
kább- nem hagyjuk ki- 
bontakozni őket. 

A kezelés ismertetésé- 
től (egyszerű po- 
intachick módszer, pár. 
ikonnal) most: eltekin- 
tek, miként a taktikai 
jótanácsoktól is, mert 
gondolom egyértelmű, 
hogy gyalogsággal nem célszerű nyílt tere- 
pen páncélosokat megrohamózni, mint 
ahogy a-városókba vidáman betörő páncé- 
losokat kéllemetlen meglepetések érhetik 
a felderítetlen épületekből. Az ilyen apró- 
ságokat egyébként is előbb-utóbb minden 
szobahadvezér megtanulja a saját kárán. 

Egy-egy összecsápás"tendszerint addig 
tart, amíg valamelyik fél összes csapata el 
nem tisztul a. harctérről. (visszavonul vagy 
likvidálják), illetve a.körök 1e nem telnek 
(ha nincs-egyértelmű döntés, akkor a Cam- 
páigneknél. hosszabítás ís elképzelhető). 
Ilyenkor. megjelénik"a két fél veszteséglis- 
tája" (hadműveleteknél. az összesített is), 
kívánságra akár részletesen lebontva sza- 


kaszokra, és a program 
pontozással értékeli a 
két fél teljesítményét. 
A pontjaink két részből 
tevődnek össze, úgy- 
mint: mekkora veszte- 
séget okoztunk az el- 
lenfélnek, valamint - a 
küldetés típusából adó- 
dóan. - megvédtük/el- 
foglaltuk-e a kulcsfon- 
tosságú pozíciókat. 
A kézikönyv arról regél, 
hogy - idézem - a győ- 
zelem aránya a két fél 
által szerzett pontok 
arányán alapul: ha ez az 
arány több, mint 10:1-hez, akkor döntő 
győzelem; 5:1 körül nagy arányú győzelem; 
2:1 vagy annál kisebb aránynál pedig dön- 

tetlen a végeredmény. Na most ez a ponto- 
zás scenarionál, ahol ez egyben végered- 
mény is, még talán rendben volna, viszont 
egészen sajátos következményeket hordoz 
a hadjáratoknál. Egy döntő győzelem után 
az ember logikusan azt várná, hogy ő jöhet 
ellentámadással, vagy esetleg a t. ellenség 
megadja magát és szépen eltakarodik ha- 
Za. Ezzel szemben rendszerint olyan $cena- 
rio következik ; amely arról szól, hogy az el- 
lenség fakiket épp az imént írtottál ki az 
utolsó száliy) áttört a vonalaidon... Ez en- 
gem egy kicsit idegesít. Illetve nem is ki- 
csit. Egész karácsonykor az arabokat ker- 
gettem a Golan-fennsíkon, és több alka- 
lommal is jelentősen segítettem a túlnépe- 
sedési problémáikon. Gondoltam, előbb- 
utóbb csak elfogynak, engem meg a gép 
nagy trombitaharsogás közepette kinevez 
Mars istennek vagy valami hasonló rangos 
egyénnek. Ehhez képest sose jutottam to- 
vább a hatodik ütközetnél (amiből kettő 
nagy, négy pedig döntő győzelemmel vég- 
ződött a javamra, köztük egy 220:1 arányú- 
val), mert a program közölte, hogy a főnö- 
keim úgy döntöttek, kielégítik az arab terü- 
leti követeléseket, engem meg nyúgdíjaz- 
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tak és elküldtek Floridába: Az mondjuk így 
a festői Kőbánya után nem rossz hély (hár 
arról nem szólt fáma, hogy én ott nyaralni 
fogok vagy gyápetot szedni), de én azért 
jobb szeretem, ha a jól végzett munka után 
vállon veregetnek. Azóta nem. játszok a 
számítógép ellen, inkább Milo Minderbin- 
dér.módjára én irányítom mind a két oldalt. 
Mondjuk csupa, 1:1-es döntetlen születik, 
de én legalább nem csalok. 

A játék kellemes kiegészítéseként szolgál a 
scenario-editor, ahol saját gyártmányú üt- 
közeteket gerlerálhatunk. Ha valaki ilyenre 
adná a fejét, az biztos, hogy meg lesz elé: 
gedve, mert túl azon, hogy a terepet akár a 
legapróbb részletekig megtervezheti tokkal- 
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vonóval, több mint 40-ország modetn (ha jó, 
jobbára modem) fegyvereiből válogathat. 
Ezek között szerepel a Hungary nevű világbi- 
rodalom is, tehát ráérő emherkék akár meg- 
írhatják 1956-ot is (Árpi bácsi talán ad érte. 
októberben egy elgurulós keresztet], vagy 
esetleg a magyar-japán határincidénst; 
partraszállást Csádban (ha ott piltanatnyitag 
éppen nem lenne part, majd szerkesztünk 
egyet), meg hasonlókat. Egyéb frappáns őt- 
leteimet majd egy. nagyobb különszámban 
tárom at. pubtiknnefé.. 

Na; értékelgéssünk egy kicsit. Az első rész 
előnyei (könnyű kezelés; viszonylag hosszú, 
de nem végtelenített játékmenet; egy kalap 
scenario; rakásnyi videohejátszás; editor) 

, Sajnos a fenet setB ís. El- 
sősorhan az, hogy a ellen elég 
idegesítő játszani, A stílusa az, hogy nagy 
rössel mindenhol mindenkit megtámad, az- 
tán lesz ami lesz. Ennek következményeként 
ha a feladatunk éppen védekezés, akkor na- 
gyon ügyesnek kell ám lenni ahhoz, hogy el 
tudjuk vészíteni az ügyet. Szóval ugyanolyan 
gyenge az Al (tudok ám ilyen szavakat ís!), 
kellémesebb inkább párost játszani, akár e- 
mailen keresztül is."A kettes számú marha: 
ság az, hogy hadműveleteknél a csaták nem 
logikusan követik egymást. A hármas pedig 
az, hogy tulajdonképpen nem is tekinthető a 
Játék újnak: a készítők semmi mást nem csi- 
náltak, mint kicserélték a videokat, a fegy- 
verek paramétereit és fényképeit, aztán az 
editorral szerkesztettek hozzá egy vagon 
scénariot. Jó, mondjuk újdonság a helikop- 
ter és a Campaign Editor, de a játék maga, 
inkább csak az első rész upgrade-je. ene 
viszont ne rossz. Ámen:; 





emez — ét 
A csapatfőnök egy igen ritka és érdekes 
állatfajta: ügyesség, tudás, hideg fej és 
természetesen rengeteg pénz ötvözete. Ke- 
veseknek adatik meg a lehetőség, hogy egy 
két-háromszáz fős csapat élére álljon és a 
világbajnoki cím megnyerésére törjön, s 
ezek közül is csak néhánynak válik valóra 
álma, A MicroProse jóvoltából azonban is- 
mét mi is csatasorba állhatunk, s vagy egy 
már jól működő csapat - mondjuk Williams 
vagy Benetton - élére pottyanva, vagy Jac- 
kie Stewarthoz hasonlóan teljesen nulláról 
indulva küzdhetünk. A cél mindenesetre 
ugyanaz: a Forma-1 megnyerése. 

A második részre a programot teljesen új- 
ratervezték, Túl sok újdonság nincs benne, 
de alkalmazták a FIA legújabb szabályait 
és. sokkal egyszerűbbé, áttekinthetőbbé 
tették a kezelést. 


SZERZŐDÉSEK 


Egy jó versenyautóhoz nélkülözhetetlen, 
hogy a legjobb motor, gumi, üzemanyag és 


A 


pótalkatrész-szállítókkal kössünk szerző- 
dést. A gyártók a motort a jobb csapatok- 
nak ingyen adják, de minden egyébért fi- 
zetnünk kell, Az összeget alkudozással vagy 
a szerződés tartamának növelésével vihet- 
ük lejjebb. A vas mellett azonban nem fe- 
jedkezhetünk meg szellemi értékeink, fel- 
fedezéseink védelméről sem. Egy megbízha- 
tó biztonsági csapat komoly veszteségektől 
kímélheti meg istállónkat. 


ALKALMAZOTTAK 


Embereink négy nagyobb csoportban dolgoz- 
nak, s mindegyik csoportot egy-egy meghatá- 
rozó személyiség irányít. A tervezőt, főmér- 
nököt, műszerészt és a marketingest ú 
alkudozások során vehetjük fel. Ajánlatunk- 
ban mindig nagyobb fizetést kell nekik kínál- 
nunk, mint a kezük alatt dolgozó beosztot- 
taknak. Ha egy kisfőnök jól dolgozik, figyel- 
jünk rá, hogy lejáró szerződését még idejé- 
ben hosszabbítsuk meg, ellenkező esetben 
pedig már Jé előre keressünk a következő 
idényre új alkalmazottat. A csoportok beosz- 
tottjainál csak a különböző képességű embe- 
rek számát kelf megadnunk. 

Míg a négy kisfőnökökről csak egy összesí- 
tett értékelést kapunk, a pilóták képe sok- 
kal bonyolultabb (ez érthető is, hiszen azért 
mégiscsak ők vannak a középpontban). A 12 
tulajdonság között megtaláljuk a gyorsasá- 
got, megbízhatóságot, intelligenciát, szeren- 
csét, tapasztalatot és az állóképességet. 
Ezek az értékek aztán versenyről versenyre 
változnak, a futatnoktól, az elért eredmé- 
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hosszú 


nyektől függően. Természetesen olyan em- 
bert sose fogunk találni, aki mindenben tö- 
kéletes, így döntenünk kell, hogy autónk fel- 
építése és zési stíl mely terüle- 
teket részesíti előnyben. A szabad sofőrök 
között olyan is akad, aki hajlandó fizetni is, 
csak versenyautóba ülhessen. 


BIZTOSÍTÁS 


A:Fortna 1-hez az is hozzátartozik, hógy 
egyik napról a másikra elveszítjük Jegisbb 
pilótánkat. Ha erre az esetre is fel aka: 
runk készülni, biztosítáni kell legfontosabb 
embereinket. A biztosítás fokozatát 
automatikusan fizetnünk kell, s ha akarjuk, 
kiegészíthetjük hatékonyabb részekkel 
(amikor a biztosító állja a kiesett pilóta fi- 
Zetését és kórházi kezelését). 


TEA RU KÉM ETÉS 


Kiválaszthatjuk, melyik: csapat újdonságai 
érdekelnek. Ezutánemberünk munkához lát, 
és vagy új ötletekkel vagy lebukás után (hi- 
szen ezért vannak minden csapatnál bizton- 
sági emberek) egy komoly büntetéssel le- 
szünk gazdagabbak. 


A Forma 1-ben való részvételhez rengeteg 
pénz kell, s ennek 75-80 százalékát szponzo- 
roktól szerezhetjük be. Ahhoz pedig, h 

egy cég számunkra is kedvező támogatási 
szerződést kössön, két dolog kell: sikeres 


ME A szélcsatornára 
S] egy-egy nagyobb 
után lesz szükségünk. 
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szereplés a versenyeken 
(minden cég a győztes au- 
tóján szere Mdetéset 
viszontlátni) és rengeti 
munka (amíg eni érüjnk 
felkeltik Ses tá- 
mogatók érdeklődését csa- 
patunk iránt), Ha a csapat- 
nak jól megy, érdemes a 
leggazdagabb . vállalatokat 
embereinkkel . letámadni, 
majd várni néhány futa- 
mot, hiszen a győzelmekkel 
hirdetési felületeink érté- 
ke is egyre feljebb szalad. 
Eleinte csak 1-2 céggel ér- 
demes foglalkozni, s ha si- 
kerünk van, akkor sem szabad őket teljesen 
otthagyni (időnk 5 százaléka szükséges a ki- 
vívott érdeklődés fenntartásához). Bukdácsoló 
csapattal viszont nem is érdemes nagy cégek- 
re pocsékolni alkalmazottaink idejét. 

A pénzszerzés másik módja az emléktárgyak 
készítése. Itt Senjrüe Yen 
ajándékgyártóknak ól ez érdekel valakit) 
vagy saját gyártásba kezdhetünk. A második 
forma inkább a csapat népszerűségét növeli, 
s így felkelti a szponzorok érdeklődését is. 
Ajándékok gyártására embereink idejéből 10- 
15 százaléknál többet ne fordítsunk, mert az 
innen várható bevétel többet nem ér. 


TERVEZÉS 


Autóink megtervezése, felépítése és beál- 
lítása a verseny egyik legfontosabb része, 
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Itt ronthatjuk el Ín az aut 








hiszen hiába a legjobb pilóta, a sok szpon- 
zor, ha a motor nem bírja az iramot, há- 
mar tönkremegyünk. Az autó összerakására 
kötött időnk van, melyet több és jobb mű- 
szerész felvételével vagy a kutatásra for- 
dított idő csökkentésével növelhetünk. Sze- 
relés közben a főmérnöktől kapunk hasznos 
tanácsokat, hogy az autó mely részeit, tu- 
lajdonságait érdemes fejleszteni, javítani. 


BELSŐ ALKATRÉSZEK 


A benzintartály a stnatégia fontos része. 
A nagy tank sokkal nehezebb, de verseny 
közben kevesebbszerkell tankolás miatt 
megállni. Könnyű tankkal gyorsabb azrautó, 
de több idő megy el a boxban. Az elektro- 
mos rendszerben és fékben a fejlődés egy- 
re könnyebb, olcsóbb és megbízhatóbb ele- 
meket hoz, míg például a felfüggesztést a 
fékeknek megfelelően kell kíválasztanunk, az- 
az nem biztos, hogy a legmodernebb lesz a 
legjobb megoldás. 


KÜLSŐ ELEMEK 


Az autó külső felépítése drámai hatással 
van a sebességre. Erdemes ezért némi időt 
rászánni a tesztelésre, s megkeresni, mely 
részekkel érjük el a legjobb teljesítményt. 

Az első szárny a kanyarodás sebességét, 
míg a hátsó a stabilitást határozza meg. 
Atúl lefelé ható erő viszont a sebes- 
ség rovására megy. A szárnyak jó beállítá- 
sát a szélcsatornában tesztelhetjűk. Ha 
nincs saját csatornánk, ez elég drága mu- 
latság, de a befektetés később megtérül. 





A csapatok számos, a pilótákat segítő esz- 
közt fejleszthetnek ki. Ezek nagy segítsé- 
get jelenthetnek verseny közben, de sajnos 
nagy részüket a FIA rendre betiltja (ezt 


. fekete zászló ee Természetesen hasz- 


nálhatunk illegális eszközöket is is, de ha le- 
bukunk, komoly VAjev vár: Sjüé 


apszisa tán kövi 


tó fi 

ME át vegizárrásn túl ában 

tathat, ögZkeKlSÉÉt ségeinek s 
ize sátrát Étel (attól függi ően, 

hog ors pályákon nagyol 

re végy; kanyargós . utak 


van szükségünk, a. lakat távolabb vagy 
közelebb kell tolnunk), és a keréknyomást 


(laposabb. gumi jobban tapad az útra, 


de lassabb). A fékek időzítéséhez, a pót- 
súlyhoz (arra az esetre, ha Járművünk nem 
érné el a minimális versenysúlyt) és az au- 
tó súlypont jához (rendszerint 55 százalék 
a hátsó kerekeken) csak igazán hozzáér- 
tók nyúljanak, hiszen a változtatás hatá- 

sát a tesztek során igen ne- 
héz felfedezni, Végül a 
felfüggesztésnél a ke- 
mény . beállításnál . jól 
kormányozható az au 

tó, de" könnyebben 

megcsúszik és jobban 

kopnak a gumik. 


Ahhoz hogy az itt elvégzett változtatások 
tényleg hasznosak k, minden módo- 
sítás után tesztelnünk kell. A próbához ér- 
demes valami közeli pályát választani, hí- 
szen a bérleti díjon túl az utazási költsé- 
geket is nekünk kell fizetnünk. 

A tesztpályán beállíthatjuk, hogy melyik 
pilóta hány körre és milyen feladattal (au- 
tó teljesítményének mérése, a vezető ké- 
pességeinek javítása, boxbeli munka gyakor- 
lása, egy komplett versenytáv teljesítése 





vagy az autó továbbfejlesztése) küldjük ki 
A tesztkörök után érdemes meghallgatni a 
pilóták és a műszerész megjegyzéseit, hiz 


szenezek a beállítás további finomításához d 
ém 


adnak segítsé- 
get. A teszt- 
körök 


között mindig csak egy beállításon szabd — gedélyezi a FTAa a következő idén 














géig alkalmazhatók és rendszerint jobb mi- 
nősé ínt a polcon található többi al- 


éészetesen választanunk kell, 


éket tartunk fontosnak, és 
Mdejét ez alapján kell 








Szt. elh, 


változtatni, különben nem fogjuk tudni, me- . re érdemes embereinket róphtozik 


lyiknek milyen hatása volt a teljesítményre. 


Eleinte semmilyen kisegítő épületünk nincs, 
s így, ha valamit használni akarunk (szélcsa- 
torna, NE a bérleti díjak rengeteg 
pénzt elvisznek, A CAD és CAM hálózat a 
tervezési és szerelései munkákat gyorsítja 
meg, míg az utolsó két épület az alkatré- 
szek olcsóbb, házi elő- 
állítását teszi lehetővé. 
Az épületek mind segí- 
tik a kutatást és 
a tesztelést is. De mi- 
előtt nagy építkezésbe 
fognánk, érdemes meg- 
vizsgálni az épület árát 
és fenntartási költ- 
ségét is. 


Itt új külső és belső 
alkatrészeket  gyártha- 
tunk házilag. Ezek aré- 
szekrcsak az idény vé- 


Év közben a tervezők legfontosabb fel- 
gdata a következő évi modell elkészítése. 
Érdemes minél több fejlesztőt ráállítani a 
feladatra, hiszen ha nem készül el, az elég 
kellemetlen. 


Egy futam a FIA új szabályainak megfe- 
lelően 5 szakaszból áll. Ezek közül a sza- 
bad teszt alatt igazíthat juk autóinkat a pá- 
lya jellemzőihez (a legjobb beállításokat 
minden pályán érdemes elmenteni), hogy az 
időmérő edzésen már a lehető legjobb kö- 
röket fussuk. A vensenyen ezután csak 
azok indulhatnak él, akik a legjobb idejétől 
MT 7 százalékkal maradnak el (ha 
így túl sokan esnek ki, a bírák kícsit"enge- 
dékenyebbek lesznek). 


Ahogy a csapatok egyre újabb találmá- 
nyokkal állnak elő, a FIA úgy változtatja 
a szabályokat. Módosítás akár két futam 


között is érkezhet, s mivel az illegális au- 
tóért büntetés jár, érdemes rű odafi- 
gyelni. Naplónkban részletes információt 
találunk az összes versenyről és pályáról, 
. számítógépünkben pedig a csapat tagjaitól 
és a szponzoroktól érkezett e-mail-eket 
. olvashatjuk hétről hétre. 
yzetben vagyok, amikor a 
játékot értékelnem kell. A Grand Prix 
a ugyanis fantasztikus program, 
tökéletes kivitel, könnyű kezelés 
óh tesznek még vonzóbbá. 
első részt nem ismerte, 
pen vegye meg, nem fog 
. Aki viszont már játszott az előző- 
, annak semmi komolyabb érvem nincs, 
yek mi ért is lenne érdemes áttérnie az 
új verzióra. Az újdonságok ugyanis kimes. 
rülnek a dobozban található másfél 
yben, mi- . órás videofilmben és a jópofa Win95-ös. 
képernyővédő és hanggyűjteményben. . " 
v 
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Az 576 KByte gondozásában magyarul, illetve magyar 
nyelvű kézikönyvvel megjelent PC CD-ROM-ok: 








4 Z28 
űz eltek esá a 
ALTébAgyVtátzáb 





ergeteges grafiká eggresszívtaj hajlamaldat arciti zzáguldás a pokolba 
az ötödik testőr kalandjairól, az új KRE. szabályzaton alapuló a EF2000 Evolutjonben (EF20 004 vezető, halálos veszélyekkel 
MAGYAR NYELVEN! eredeti roncsderbiben! TACTCOM Mission Disk), a repülő teli alagútban. 
szimulátorok új királyában. 





PONERPLUS ) 
d. 


















1942 Gold 3999,- 
LG rite tata KeLbha 
Kotr1irzi KELL Ál 
Bt ÉT MET ÉTi Gold — 3999.- 

ili GAEL TEA Mt b 
Fields of Glory Két 
Formula One GP kELLRe 
Pirates Gold KöLhhe 






LETÉT coon Deluxe — 3999,- 







Transport Tycoon Deluxe 39 dai 
A világ legjobb Forma-I verseny- Vérfa. küzdelmek, halálos Sötét erők küzdelme a galaktikus UFO: Enemy Unkn 3 99 

tószímulátora, elképesztőei rviadalok a legsötétebb lomért. DLA tósájó 
FP kidolgozott grafikával, § ú középkor idejében. ágával készült interaktív time kele FE 
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TA ANÉ TE KT 3 KEEHE 
rdAA ET hEbbk estruction Derby páli Títh Hour CSE hl 
NEP ETUTa ta Aaa 3999.,- rienelsj HEEj8 7th Guest KELTE 
Archer Maclean"s Pool 3999,- 42doda ei Beneath a Steel Sky 3999,- 
zal EMol ád 3999,- Cannon Fodder 2. VEkbha 
[DÍVA kh elre LT rzátolatelel ő Kihhha 
(adj ne Ad Dark Forces Cebb hl 
Football Glory Vkkha ve VA Dawn Patrol Kerek 
Grand Master Chess 2999,- 99 Day of the Tentacle ELETE 
[de ee att (tes pee €9. vé Full Throttle Gehhh 
CIA E Tole keteleetete es Ja AN [elelelázi (3 Lerije 
International Tennis LL Ad Lét IE A KER 
0 [ele ALK etted 3999.- Links 386CD ie he1ejeő Lands of Lore 4999,- 
Lost Files of Sherlock Holmes 3999,- Terminal Velocity 3999,- [tá ze(del 3999,- 
Lotus 3. nk Med et etel 3 Kebha Monkey Island 142. péeé 
Nigel Mansel!s World Champ. 1999,- bldelt tall [1 Ciay A 3999,- EM RJ UK kebh 
iedlaletet[z4ol o] vVbkka Thunderhawk 2. 3999.,- Overlord 3999,- 
[taal ubb AG Rise of the Triad etil Rebel Assault késkivhti 
Sleepwalker kö KAL La EV] Kihhha Sam8Max Hítthe Road —— 3999.- 
lha et EL HeT ET] 2999,- CET tát kih Screamer MEHET 97.03 
3999.,- Under a Killing Moon pihi Sim City Enhance: KeLhhő 
Wing Commander Vebkha Big Red Racing kibe Tie Fighters Collection FETT-ő 
Wizkid pek Re Riddle of Master Lu 3999,- nú. kiééti 
Zool ped X-Wing Collectors Cebbhl 







Az árak már tartalmazzák a 254 ÁFA-t! 











Cd 


LETELT L Tr LT TAT ÉT 

[IG RATESSZ TALAL TSA EZT Ő 
EL TALL LE ZENO zt tl 
(ELLA AGG LL 1 Ae JTK] 
szereplőgárda, mindegyik a legkü- 
ITEL ET LEE eE TI 
ELLA AL AGG GETE ETET ÉS 
ra fokozták, a fatality-knél patakok- 
ban folyik a vér. A MK Trilogy CD-je 
most mindhárom eddigi részt magá- 
ban foglalja, azaz az összes eddig 
felbukkant szereplő választható, 
nem szólva arról, hogy a főnökök is. 
Minden combo, fatality, babality, 


E sok idő telt el az első Mortal 





animality, friendship benne van, az 
összes eddig látott háttérrel együtt. 
Ezúttal tehát tényleg nem túlzás, 
LOLA LL LT E HL É B 
fika és a játékmenet pedig 1009o-ig 
játéktermi színvonalú, csupán Shang 





Tsung átalakulásánál tapasztalható 
egy kis leállás a CD-ről való töltés 
CLA EGT GSÉL E ETT ÉA áldd 
pantul idegesített, hogy vesztés ese- 
KÜTI -1 el CIA [LAT ESSZ TT (2 
LIE CIC LL IS ET MLLI LALI 





tízen 


játékot, miért nem csináltak mond- 
juk egy replay opciót. A lassú töltö- 
PACSALT ELT GLAD AC JEAN 
Négyféle nehézségi szintű tornán in- 
dulhatunk, kétféle master track is a 
rendelkezésünkre áll. A játék nagy- 
TELL Y ETEL ELÜT LL Tát rá 
LUCI CN LG Te áa LL TT LT Te TO 
ság. Ilyen például, hogy beépítettek 
egy újabb kijelzőt, amely ha kibetűzi 
CLA LobÜ EZ MELEG E LA LT el 
[DUL AL ET a [EST AGYA B 
Ez a kijelző annak 

LÜL LTE GT (18 má 

IL ALILL LENT 0 zkét 
LE1) Med jee 
szünk, azaz E 
minél több 

IL ái (a 

bálunk 

PT LTAL 11 AGNES ÁTÜLT él 
[LETT ET é Lé Lt 4 
CTL LG LG LA 
kat. Amelyik félnek 
elsőként sikerül 
LAGE LÉ 218 

a kijelzőt, az 

ISZ ág ti: tn 
[SEAT ő 

An- 

nak 
köszönhető- 


CML Ta 
"a! laszthatóak 
lettek a fő- 
UC öö HL 
tékot végig- 
vinni . nem 
nehéz, Kinta- 
ro például 
LEUL Csád 
sel — végez 
bármelyik el- 
lenféllel. 
ee ese UTC T tál [1012 
nállásba fogunk ütközni, Shao Kahn 
legyőzésével viszont ezúttal nem 
csupán egy, hanem két sornyi 
"kincs" közül is válogathatunk. 


Lee [ILC LUL ÉL A ad, 
le) way 
















termek tulajdonosain kí- 

vül mindeddig csak a Saturno- 

sok büszkélkedhettek, ám az új 

GGAL TAG EGG ETEL LETT] 

is hódító útjára indult. Nagyon 

valószinű, hogy ez az utolsó Mortal 

a 16 bites gépeken, így hát az al- 

kotók most még jobban kitettek 
magukért. 

A választható karakterek száma 

23, vagyis Sheeva-n kívül mindenki 

LELET 

ki aki a Saturn 

1 verzióban, plusz 

ső még választható 

42) lett Noob Saibot, és 

találhatunk egy új 

karaktert is, a ti- 

tokzatos lila ru- 


A Ultimate MK3-mal a játék- 


LEESETT EL 

TA Rain-t. Kez- 

8 (I CL e E 

1 4 soknak ki- 

LT 7 38Gt A 

(TIL G B 

ai hiszen 

mese szinte min- 

den  üté- 

se/rúgása 

eu LETT 

kapcsolható 

össze.  Meg- 

MÉ éz van tehát a har- 
UC hó 
04 
részből az 
összes karakter, 


plusz még jött né- 
hány régi szereplő 
az előző részekből 
LL LEGLL LELT) 
Kitana. Természete- 
sen a már Saturnon [/ 
látott új pályák is 
benne vannak a já- [// 
tékban, köztük a si- [/ 
vatagos, vagy a lá- 
vás pálya. A grafika 
- ahogy már meg- 
szokhattuk - gyönyörű, 256 színű 
hátterek előtt remek animációval 
püfölik egymást a küzdő felek. A 
LN GEL Le [ete GT TAG GT Ó8 
CLELEZZ TUL LG ELET LELT 


k CZIZTTZ 
Kitana ezúttal csak a (Emese 
levegőt legyezte meg. 1 

















Rain diadalmaskodott. 


LEGE CTTLTL A LTEL TAL EZ TT 
is: a memóriahiány miatt a digitali- 
zált szövegeket minimálisra zsugo- 
rították, Shao Kahn csak a legalap- 
vetőbb dolgokat konferálja be, 
nem mondja be például, hogy ki 
nyert, stb. Na persze ez legyen a 
legnagyobb hiba. 

A hangulat és a játékélmény sze- 
rencsére változatlan. A gyakorlott 
játékosok használhatják a már be- 
vált combokat, és taktikákat, de 
próbálkozhatnak újakkal is hiszen 
itt van például az új brutality. Ez 
utóbbi olyan mint egy fatality, ha- 
sonló a Killer Instinct ultra combo- 
FLY a. 
A játékban háromféleképpen in- 
dulhatunk: Mortal Kombat-on, 4 já- 
tékos 2-2 elleni küzdelmen, és vé- 
gül bajnokságon 8 játékossal. A 
Mortal Kombaton - ahogy SNES-en 
már megszokhattuk - elég nehéz 
győzni, de megéri, hiszen ha sike- 


Scorpion könnyedén kij 
Sub-Zero mesterkedését. 


rül Shao Kahnnal végeznünk, vá- 
laszthatunk a császár kincsei kö- 
zül, vagyis többfajta befejezést 
nézhetünk végig. 


Kiadja: 
Acclaim 


LA JV B? a JjÜa SA ALOGAL 0) 


ultimate mortal 
kombat 3 


GAL De sah 


















Halt EI EeiH 

E - Előre 

H - Hátra 

L-Le 

F - Fel 

BLK - Blokkolás 

LAB LÜL Eb 

NR - Nagy rúgás 

LA LOT(KÁNTS 

NÜ - Nagy Ütés 

LENA GKI 

K - Közel 

e E [1] 

Sjá ELTELT 3 

(A harmadik rész karaktereinek a 
speckói változatlanok, őket a 
"95/9. számunkban találhatjátok.) 


Low Fireball: H, L, E, 
LALI E E, La TA 
Shadow Elbow: H, L, LH, NÜ 


Shadow Kick: H, E, KR 
Fatality1 K: L, L, E, E, KÜ 
Fatality2: L, L, E, E, KR 
Babality: E, H, H, NR 
Friendship: L, L, L, L, KR 


Le 
Stage Kill: L, H, E, E, BLK 


Bolt: L, LE, E, KU 

Flying Dive: H, H, E 

PLAZA TON EKG E] 
Lét LRI LEV) 

ELET LL SRL TTL ESETE] 
2mp-ig 

Fatality2 K: KR nyomva tartva 
2mp-ig, R, BLK, KR 

Babality: L, L, F, BLK 
Friendship: L, H, E, NR 

Stage Kill: L, L, L, NU 


Spark: L, LH, H, NÜ 
Slicer: H, H, kt 

Big Slash: TB 11] 

Top Spinner: E, L, LE, BLK 
Fatality1 S: H, ÜT [11] 
Fatality2 S: H, E, L, E, KÜ 
Babality: E, E, E, NR 
Friendship: L, E, E, NR 
Stage Kill: KR, R, R, R, R 


, 


Disabler: L, LE, E, KÜ 
Teleport Slam: L, F— 
Shadow Throw: E, E, NU 





uare Wave: hr fi HT 


5 (115 A HÉ (18 KR 


ETT] GT L, H, NÜ 


w 
a 


CLA LT GITT 
F.Teleport Punch: L, E, NU 
IIa L, L, F, NR 


Friendship K: H, E, E, 
Stage Kill: E, F, F, 


Control Ball: L, LE, E, NÜ 
Lighting: H, H, NU 
PIT h ja At e LA [ti 





bi ebáajidi 
[ETT 
Acid Spit: E, E, NI 
Invisibility: BLK 
L, NR ] 
Slide: H, BLK, HE 
311 Jó: álni 
Fatality1: H, 
Fatality2 S: ja úz 
Animality K: L, L, 
Babality: E, E, H 
Friendship K: L, E, E, H, 
PICIT AHA: öö B 
















ne 


A 


2 














A 





Fame H, mp 
KEY ÉTÉ TÉLEN 
Star W/Return: H, H, E, Ki 

atalityt K: R,R, B, BLI AL. 


Ad § 


Drop Kick: E, E, KR 
Roll: H, H, L, NR 

Fatalityi T: H, H, H 
ect Ó je EL 
Animality K: E, L, L 
Babality: L, L, E, E 
Friendship: L, L, H, 
Stage Kill: L, L, L, Ki 


























E. 

, L, E, E, N Ermac: L, L, F 
Jade: E, E, L, L4BLK 
Kitana: E, L, E, R 
LEHAL J LÉT Li 
LU CHE ALL NT LL 
Scorpion: L, L, E, KU 
[LRI ZAT HL A JEAN LA) 


Spear: H, H, KÜ 

Teleport Punch: L, LH, H, NÜ 
PLATA AT TTL 
Fatality1: R, BLK, R, R, NR 


Fireball: L, H,KU 7 

Teleport: L, LH, H, NU 
Inviso Slam: H, L, H, NR 
LETT AL ELL ALTE ALLA Li 
Fatality2 S: L, F, L, L, L, 

BLK 

Animality: E, L, E, E, KR 

Babality: L, L, E, L, NR 

Friendship: E, E, E, NÜ 
Stage Kill: R, BLK, R, 

R, KR 





SNES 


vetkező bonusérmékkel 
fogunk találkozni: 
"Medve Érme - 
Ez tulajdonképpen 
ugyanaz, mint az 
y Kongéa előző részben a 
ásodik rész- banános érme: 
általános fi- 
az eltűnt szemé rek listájátgya-  zetőeszköz. 
rapítja. Az újabb sötét ügy hátteré- A pályákon 
ben természetesen ismét a Kremlin- 
gek állnak, akik újult erővel vették be 
a Donkey Kong-szigetet, titokzatos 
vezérük, Kaos parancsára. Ki aza Ka- találkozni, 
os? Egy hatalmas, ördögi robot, aki- élet elvesztése 
nek származását sűrű homály fedi. esetén újrater- 
(Bár a Donkey Kong-rajongóknak melődnek. 
gondolom már akad egy tipp- Bonus Érme 
jük...) Donkey mellett ráadá- - Ezeket a 
sul eltűnik Diddy Kong is, így A. titkos pályákon 
most Dixie-re hárul a men- fogjuk találni, ahová a 
tőakció megszerve ése. v ás bonushordók juttatják 
Egyedül persze nem le hőseinket. Ezeken a 
nekivágni egy ilyen útna A 4 helyeken 
ezért Dixie mellé kapunk három 
egy vadonatúj hőst is, típusú fel- 
Kongot, az óriásbébit. Kidd adat várhat 
épes sem- ránk: meg kell 
milyen speciális mozdulatra, ám egy keresnünk az 

























Az óriás pókot a saj. 
A nordóival kell orrba vágnunk. 


















csak" mir me van. Ha mind- magától erődik. Kivételt. képeznek 

] azután kapju e egyűjtő egy felkiáltójel az feliratú hordók: ezeket nem 

u őket, miután kiütö - jelezni" . lehe enni, itt azt állíthatjuk be, 

ü ö Iz é El ályán egy a közelben lévő ellenfél milyen 
van, és mindig egy páncélos krokogj ú munícióval lövöldözzön. 

tól kell "elvennünk. z 


"al ilt a közelé- ke est 
tulajdonságának feltétlenül nagy A ú Ál ató fém- ze emnanű an 
hasznát fogjuk venni: a testsúlyának, Hg le il ó ellíigyon: 7 - 
Kiddyvel például az amúgy túl nagy ös ütni, ki kell cselezni , f 
falatnak számító "Krumple" kroko- gyűjtenünk hogyaz pen 
dílokat is könnyedén likvidál- értük. Ha len oldaláról találj 
hatjuk, vagy ha mondjuk 28 az összes el. (Például ha 
elhajítjuk őt, betörhet- bonus- mögötte egy 
jük a megrepedezett érme ról kell lót 
pallókat. visszapattintani.) Fel 
tétlenül érdemes az FSI 
összes DK érmét be- ás 
gyűjteni, at tá 
Funky Kong 
elvinnünk. kon a 
pályákon, ahol mér fe vettü 
érmét, a térké ki 






























mesz 





Megszokott mó- gy zászló fog megje! 9 N A i részei valószínűleg 
don a játéknak ályát További bont ki c nok, azér ti osztatlan 
háromféle módon imikbő at e agyományos 
foghatunk neki: he ? tílusra épültek, másrészt 


egyedül, ketten 
egymás ellen 
"Versenyezve, és i 
ketten egy csa- 
patot — alkotva. 
A játékmenet alap- 
Fe ORA Les maradt a régi: a paral- 
ollozódó há 






Ágyúzó madarak, szúrós méhecske, 5] c 
izzó acél, a s sose S 





huszoar 
1 


SNES 








a tüskés gelgekasak fokozzák"a 
gyomorműködését. Ha a piranha szí- 

ne teljesen átváltozik pirosra, azon- 

nal támadni fog. Egy másik pályán 
fura fedezékekre lehetünk FgYEL : 

mesek, ami mögött eltűnnek a goril- 

láink. Továbbhaladva rögtön rájöhe- 

tünk, mire valók: hamarosan egy cél- 

kereszt próbálja befogni hőseinket, 

ami aztán bizonyos időnként tüzelni 

fog, s a menekülés közben csak az 

említett fémlemezek mögött fújhat- 

juk ki magunkat. A főellenségek 

be Cranky Kong ellen, s ha nyerünk, ezúttal is; állati jópofák. Kinézetre 

megduplázva kapjuk vissza a neve- mindegyik egy-egy egyéniség - töb- 










































zési díjat. bek között például egy élő óriás hor- 
A barátaink száma ebben a részben . dóval, vagy egy hóemberrel kell meg- 
kissé megcsappant, a legutóbbi mérkőznünk - a likvidá- 


részből csak Enguarde, a kardhal, lásukhoz pedig mindig 
Sguawks, a papagáj, és Sguit- ze 4 alaposan kidolgozott 


ter, a pók bukkan fel újra, taktika, és átlagon 
Igaz azonban, hogy van két új 
szereplő: Ellie, az elefánt, és 


felüli ügyesség 
szükségeltetik. 

Parry, a ma- 

dár. Ellie egy 


ges, amihez csónakot nagyon sokol- je 
Funky Kong műhelye bizto- dalú szereplő, 
magához tud- 
ja szippanta- 
ni, majd el- 
dobni a hor- 
dókat, vala- 
mint (az L/R Hi 
gombokkal) 
vizet tud fel- 
szippantani, 
amivel aztán 
odapörkölhe- f 










Parryt sértetlenül kéne 


majd egy-egy főel- 
lenségnél fogjuk tünk az ellen- 
megtalálni , természe- . 9 feleknek. A 
tesen csak azután, k a madár ennek pont az ellenkezője: A játék a Rare által kifejlesztett 
hogy legyőztük őket. 8 passzív szereplő, vele nem tudunk  ACM technológiának köszönhetően el- 
Ebből is látható, i csinálni semmit, de épségben kell képesztően változatos grafikával ké- 
hogy tárgyakat is kivezetnünk őt a pályákról. A régi szült. Ahányszor új pályára jutottam, 
kell  gyűjtögetnünk, szereplők ugyanazokat tudják, mint nem győztem ámuldozni. A 32Mbites 


egy kevés ka- az előző részben, kivéve a papagájt, kártyából olyan háttereket varázsol- 
(0 Emdelenet is becsempésztek a já- aki a tojásköpködésen kívül ezúttal tak elő, amilyenek még az új CD-s já- 


















ja. Tárgyakat mellesleg vásárol- fel tudja venni, majd hurcolászni a tékokkal is bármikor felveszik a ver: 
hatunk is a szigeten lakó medvecsa- hordókat. senyt. A figurák pedig - ahogy már 
ládtól, vagy akár cserélhetünk is, Parry egyébként nem tévesztendő megszokhattuk - egytől egyig rende- 
A tárgyak használata különösebb ma- . Utunk során most is fontos szere- össze az un. Banán Madarakkal, relt ani és zültek, ASK S 






gyarázatot nem igényel (egyébként is 


pet játszanak a Kong família többi amikkel majd Wrinklynek fognak hő- tehát úgy érzem im- 
összesen csak nyolc van belőlük), a 


tagjai. Wrinkly-nél állást menthetünk . seink ke. edni, és amelyekből már nem okoz fejtörést, hogy melyik 
feladatok egyszerűek. Ha például (méghozzá ingyen), Funky-tól összesen 13 van. Ezeket a madara- lesz az a játék, amit a közeljövőben 
vettünk egy kagylót, azt értelemsze- a csónakjainkat kölcsönöz- 9 § kat legtöbbször be kell szerezni. 
rűen ahhoz a medvéhez kell vinni, hetjük, Swanky-nél pedig 25 titkos barlangok- 
amelyiknek a polcán egy kisebb kagy- egy  célba- 9 ; mg ból szabadíthat- 


























teményt látunk, az elromlott dobós  bo- mi 
libegóhöz meg nyilván valami szer- nusjátékra 
szám kell, és így tovább, nevezhetünk 


—WEKT Ez 


(TA titkos barlangokból Wrinkly ti v 
madarait szabadíthatjuk ki. ( 


















huszon 





A PSygnosiS cég mindig is minőségi 
programjairól volt híres. Lehet, hogy 
nem. mindig a legeredetibb ötlettel 
LULLCLEL OT LE LAG ANT TET TTT TVE 
hasem lehetett panaszunk. Légújabb 
játékuk, a City of the Lost ChAdren 
sem hoz egetverő újdonságot. Talán 
csak" annyiban . meglepő, hogy" egy 
vérbeli kalandjátékról van. $zó. Az 
egyik fób ismert advénture. alapot 
használták fék" a játék teljesen az 
Alöne in the Dark"sorozatra hasonlít: 
CL NAL TETTLEG LELT TEA 
nyeket pedig különböző kameraállá- 
sokból követhetjük figyelemmel, 


A hátterek rajzoltak, a többi karakter 








BAL CIKN SMELL E ELL 
gatja, illetve egyes esetekben erre 
MEL GT LALI TAG Stt él 

A történet és a játék egy film alap- 
ján készült. Ha emlékezetem nem 
csal, pár hónappal ezelőtt a mozik 
műsorokra is tűzték - én sajnos nem 
[ELLA AL TELT ee LAGE i 
MLLE ELLE ETT LNL LELLT 111) 
ehe Lele r Ot ETL ZOTT ALONE LeZ éa 
annyit tutlunk meg, hogy az utóbbi 
időben a városban sok gyermek tünt 
el nyomtalanul, Ennek Hogyanjára 
mindjárt választ is kapunk: párás, sö- 
tét kikötőt látunk, ahol egy ismeret- 
len férfiú magyaráz egy kisstácnak: 
"Megszaporodtak a gyermekrablá- 
sok. Teis fuss, menekülj, bújj ely" A 
gyerek ijedten elszalad és elrejtőzik 


a kikötőben partra rakott bálák kó- "7 


zött, de vesztére. vatami-zajt okoz. 
Természetesen-észreveszik - annak 
ATA GLAM ACL e 
MLLE NELETT LT Eá sg AAL 


pillanatban már agy teherautó Eng 


rében találja magát, A sofőr foglyáv 

együtt nemsokára eltűnik a ködben. . 
Háthorzongató; neme? Akárcsak 2 
film, a játék sSztoríja iSrugyánazpít 
történet körül bonyolódik, amit dió- 
héjban így summázhatnék: egy cíirku- 


szi "erőművész (akinek foglalkozásá-" 


LTE Tate ST s 9121 1ed1 
jószívű)" magához fogad egy éhező 
kisfiút. A fiút azonban elrabolják a 
küklopszok , ezek a félig emberi, félig 
gépi kréatúrák, akiknek egyik szeme 
MEL TATE CSa citihtő 
tó (innen ered a nevük is), valamint 


PINE ÉLETET AM The ae LT Lt: ágl 


góndólatokat is. Az erőművész kutat: ., 


nirkezd kis barátja! után. Ebben egy 
kicsi Jány, Miette. jesz. segítségére: 
A szálak egy. gonosz "feltalálófioz; 


LENT LEN KATE elt E 


ELLENE SAME 
rabol, hogy az övéikkel pótolja azt. 
LETILTOTTA NET TA olajtúrótorony- 
hoz hasonlóivárosban él; és a küklöp- 
szok segítségével hajtjá végre a rah- 
lásokat. "Mivel nincsen Csáládja, 
ezért. szörgyű. gépeivel próbátt meg 
KONG M AT TTL ETTE ÁJ B 


felesége egy törpe. lett, gyermekei 
ő LÜL) CEL Ca ák 
MET s SETTLE TŰ 


LL EG ÉLÜL 
ázonban nem 


d) Lú 
it 


KE gl 







fhézg 
sé N kar VM 
őket. Szerencsére - ahogy ez lenni 
szokott -néhány ismeretlen is a segít- 
ségükre lesz a kutatásban... 

innen vesszük át az irányítást. (Nyi- 
lak-irányítás; CTRL-Jal. együtt futás; 
PAGEUP-tárgy felvétele/lerakása, a 
tat LARA CN 
miután kiválasztottuk; PAGEDOWN- 
era PA COM a VET zá lő 
GML EHE JATE E La B 
ventory, ha kezünkben van egy tárgy, 
akkor afinak elrakása") Meglepő mó- 
dt G AL Lak LU 
EÁ AE nk s 
PTE LL Ze LL Lél 
[ELÉ O LE EE ela 

egdezst te state EVÉ ett ha 
ES EÁ Éet 
Vet S CL OS UO S Lele 
iss Ce Tá ett 
FEET fogná a dolgot, esetleg va- 
Ze e küzÉ ST tl 
ben. -Fegfvérünkeninés , minden zse- 
bünkdong azürességtől (teljesen be- 





Rk drl [8-6 
[TÁS 


pe 























teéli magát az 2evi a 
(e s 
érv pr eret 
. 
ML LL ALSÁÜ EL 
CL kbb eg LT Tti 
vetjük r 
KESZEN ráz en 
de-nél van. Hogy ő ki 
lehet, azt jótékony homály fedi. Min. peti LOIS ÉJUS KEYTN 
LESZ É y szb krzaiéls el innen; —amíg neni falátjuk meg a toronyőrt. 
ugyanis ha sokáig itt időzünk, bedob- Nem lesz nehéz - egy pallón átt, min- 
LEALL (2 d FENE TEA cellába .duntalan"el akar zavarni minket és 
(szamárpad V2.0 - mindenesetre csak mint komor hikáé, EDES LEE 
béta-verzió, mert-kétféleké; is" E. pi ETITA ell: isi d 11 1 o HI 
kijuthatunk belőle: nyitva e Agten rak minkel egy raktárba, Itt már tár: 
ORTÉEON a 9 3 ál est ky ve CZ YALAL ESEL Elet) OR 
CAri LOL Aze 1 
VERT EL MLT kt ktg, EZ L198 de 
szt ei 3 eszt sat szén ki 
fat UE A S ETEtl 
kij KISS ÉKETÉS I tj totó [ pezltetásgyű révnáy 
zsitettakó Tt has! forest 
a galérián 1é- 
KK] CE SL s KELETT ET 
ertek láta CZTSÁK kéz ALTE ÉT ő 


LEE ELT KETTÉ E 
sárkába Próbálnánk bekukkantani; 
ELÉ ETT AT teát alt 
LA az HA 
johbansszeretís ha tele van. (Ez egy 
axióma, Jet is tagadjuk)" LES 
zeti CELTELLT Té 
e TTL Tt 3 

[TT SET 5 

rögyest oda is adja a 
kulcsot. és közli. 


MTE ta INAK 
hagyjuk békén. 
Távozzunk az, udvar: 
ról; a kulcs ugyanis 
nem passzol az etőb- 
" bt.bezárt ajtóba. Hát 
nem -éppen egy tg 
[zta 

ML przrsé zi 
tudna így leamorti: 


zetett ÜL ál L RB 


ter á ua ye sZÉ e és menjünk Je a 
mólóra: elején az egyik bá- 
la tetején találunk égy" témdarábot. 


Vegyük fel, és sétáljunk el a világító- 
toronyhoz, végig a mólón. A kapcso- 


Et s § [DEAuS 
amint az őr majdnem félrob- 
da MELL ra LETT ÉT (1 


B arató kioltja a torony fénye- 


TETT EST TS Te JNA 
k le a torony túloldalán féf2 
peszkedő hordók mögé, és mar atijunkó 
hi et NAL tát 8 (3 AIT KnT kel 
ele EE ARS TUL B 
LL et ACTS TAT]: dá aA [3 
(vegyük fel az étejtett fémrudunkat), 
LUC R ZONG GUS a AN DTT Tá TT 
tudjuk nyitni. az ajtót. Egy sötét szo- 
Lee ls Credit Mi tr 3. Tatai 
villamjkancsoló segítségével nemse- 
kára tisztán látunk. Igen érdekes dot- 
got vehetünk La félig nyitva a 


9 a 





Pelade rendkívüli életbölcsességeket 
tartogat számunkra. 
-j g 3 


d § j 
! 


ELLLYCOV ET GÉ LTE LK Usa 
ság járja át - erye ht 
TTL ELTETT MLT ETEK LAT EE 
EST TELEP ET ET ELLA A 1011 s 
KN TETT GT LL SUL SÉTA 
"e delemmegszűnik - de csak egy rövid. 
LELTE E EST EL LT Th ETT 
MESZELT LAGE TS 
LEGGEL ÉG áL e LES OL Há Úsl 
hatjuk"a szekrényt. Kis közjáték útán 
CAT EE Chieti 
egy ismeretlen jótevő (a pulcsijáról 
ítélve. az erőművészt véltém benne 
za EL e RL EL 
téremben találjuk magunkat, s-az ikr 
rek... egy új, elmondásuk: szerint az 
előzőnél! néhezehb feladattal bíznak 
LM ő 

Következő feladatunk: a Loan Shark 
páncélszekrényének kifosztása. Há- 
tul, a-tanteremben a polcon talá- 
MO LOET ae ze ab LV e ET J Ti 
fel, $ menjünk KizA jobbra levő ajtó 


Hurrál Ismét a kóterben... 






Extet 








LE LAT T TT 88 
Bent egy srác koty- 
vaszt. valamit: Bé" 

: ke) 
(ki 


KIRAKAT 
Et 8 
denesetre az üveg- 
golyókért "odaadja 
nekünk. A. Loan 
Sharkról annyit tud, 
HT rá LOL LR Ü TET] 
telén lévő ajtón túl a. 
Me ÜLI 
I tó. A szobában a 
-kietenten égy ésir- 












nyekben egy forta:- égegy sajtszelet- 
lelhétő. még. fel.-Távozzank, men- 
jünk át az udvaron az őrtorony felé 


ELT EE NÉ at LL ZET 1 LÉ AE ELTE 
tyaóf" melletti sárokban található " 


bela LTV ön FNLIT" KAL ÁGAÜ Ld 
volna." Ahogy mendegájünk , "áz 
égyik kapualjban találhatunk egy 
harmadikat 1$"fnem látszik, de ott 
[EZ ST Le DI ÜL GEL 
sék a készítők!). A toronyhoz vezető 
út azonban le van Zárva, így hát a 
Lee RT TETT LÜL ELDA 
induljunk visszafelé, Egy régi isme- 
rősbe bátlunk: a részeges fickó kia- 
bálja, hogy-utálja az őriés a vilagí- 
tótornyát (vajon mitől változott meg 
így-a véleménye?). Rövid beszélge- 
tés után kiderül, hogy éhes, és min- 
LIL LL ee METALT E E UTÁLTA 
Na, akkor számára ez 3 hely lehet a 
Kánáán, ugyanis pont egy hordó 
bornak támaszkodik. Ha megpróbál- 
nánk . megcsapolni, 
elhesseget minket. 
Adjuk neki oda sor- 
ban a kajákat. Min- 
den egyes étek után 
közli, hogy igyűhk az 
egészségére, ekkor 
fogjuk kézbe "az 
egyik üres üveget, 
és töltsük meg bor- 
ral. Ha minden jól 
megy lesz három 
üveg nedünk. Vissza 
az udvarra Pelade- 
hoz, de a visszaúton 
vegyük fel még az el- 


LT dolni 


ML zt án UTAT 1 98] 


kecömb, a szekré-. 


yis bh 
EE eTILÉLEFEŐ 
ható kefét ís. Szép 
sorban adjuk odá né- 
LG LCLTLETLL Ta 
" úgy nyeligmint ka- 
KÉS 





a harmadik jee 
MEL EK ETTáL 
minta birnda, Teker- 
, jük te a kosarat és 


Lehet at SS NU a 
cset. Menjünk fel a 
Pelade/ fölötti ajtó- 
LES EL TU LGST 
LES LL MET ELL LL NEL AI GÉ a 
letti vilanykapcsolóval teremtsünk 
világosságot. Az ágynál lesz az ud- 
vári ajtó kulcsa - vigyázat, csak ak- 
kor látjuk, ha ég a-villany! Vegyük 
fel, s menjünk ki. Az udvari ajtót 
g oe nyitogassuk, mert a kutyus 
felriasztja Pelade-ot és gazdagab- 
bak teszünk egy Game Overrrel. ín- 
kább adjuk oda a kukák között ta- 
Jálhájó "hatalmas" velőscsontot a 
LL at NET Ta É Le 
FT aEra 1] EAN hogy mi zajlik a 


ks ALLTAL TILL IL ALLT 


tyaőítól (ha szemben állunk vele - 
CEC ( ETT A PL LU JERTJ UL ÉLT TA 





Ha nem üvegvisszaváltót nyitok, 
akkor megteszi egy fakereskedés is. 


ez egy ajtó - jó időmbe telt míg rá- 

jöttem). Kinyitás után sétáljunk le a 

[ET eti LN u 
Nesvitt egyelőre megállt a tudo- 


mágy, .mert eme . két . oldal 
elké TE EL 
Hiapot Kaptam. Balra egy fickó áll 
d LT TET A Tee TTL LESI 111) 
[EGT LEÉLT UL I ÁLCA TAL 
Del d. TALAJ ZAN G JELL LE 
sag szereli a kocsiját - vele leg- 
alább beszélgetni lehet, de nem fo- 
gadja el sem a szivacsot, sem a ke- 
fét - holott sokszor mormogja, hogy 
milyen koszos a motor. Itt található 
egy kis-csengő a falon, de nem tud- 
juk leszedni. A megoldás nyilván a 
ZALA GT e (2 ELL T RAL (LT 11) 
vehetjük fel, mert elzavar minket. 
Már mindennel próbálkoztam, de 
semmi eredményre nem jutottam, 
leszámítva azt, hogy a gyógyszerrel 
is el lehet altatni Pelade-ot. Sajnos 
a film sem ségített a továbbjutás- 
ban, de a játékot mindenképpen 
folytatom, mert most már frankón 
[er (ZETT e 

Végszóként elmondanék annyit, 
hogy a játék kivitelezésére egyálta- 
lán nem lehet panaszunk. Gyönyörű 
grafika, hangulatos filmek, kiváló 
hanghatások, és a történethez illő 































CD-s audio trackek gondoskod- 
nak elégedettségünkről. A beszélt 
szövegek ís nagyszerűek lettek, 
[KELTETT L ELÜL TM Tá J TE 
gé tájszólásban beszélnek errefelé. 
12 L LT NTI CVS ÉT 
lehetne egy kícsit jobb is, ha nem 
FLAG ELLE ETL ATA TÓL AL TAE 
denek vagyunk megoldani a felada- 
tot. Ez azért nem jó, mert így renge- 
teget kell próbálgatni, helyezkedni 
CELLAL e S EL ESLLLLLEE] 
is elég lassú, majd megőrültem, 
LL ELÜL ELL EL TR LAZA 1 el 
vosolható, nyomjuk állandóan a 
futás gombot. A CD-s rendesen te- 
le van anyaggal, 
megéri, az árát 
(majd, [ZONE S 
ra let Stt 
ELEK ALATT 
a filmről beszéltem. 
- mindenképpen ér- 
demes megrfézni , 
LETÉT VC TAENTI 
darab, - "2 történet 
ugyan nem valami 
LANE TA LA eb 
hogy iszonyúan meg 
wan Csinálva - min- 
pl dícséretem 
az operatőré és a 
technikusoké - de a 
díszletesek is nagyot alkottak. és 
a színészek is jól játszanak. Leg- 
inkább a félisten Terry Gilliam 
Braziljához tudnám, hasonlítani ..- 
MLS ae TSZ LÉT ő 
pzs 


cíty of the 
last children 











































































Az idők kezdete óta számtalan faj 
népesítette be az Univerzumot, de 
tudásával és erejével ezek közül is 
LEALL LOL LGA ULT 8 Ea LL) 
SSL GT ETT B 1 du LELTE 
más mellett. Végül a kegyetlenségé- 
ről, vérszomjasságáról híres antarani 
nép és a bölcs orioniak csatájából az 
utóbbiak kerültek ki győztesen. Az 
elö Hut ESZA TAL La GYA CET ő 
bebörtönözték egy naprendszer mé- 
LENG E-LSÉL RÜLET TAT B 
majd a háború után röviddel eltűntek 
a galaxisból. Emlékül csak a legen- 
dákat és a fantasztikus kincseket 
rejtő Orion rendszert hagyták maguk 





után. Egyszer talán megint visszatér- 
ILO ELLE L ÉT EL ETC G LE 
viszont egészen biztosan... 
A galaxis irányítók nélkül maradt, s a 
MEGILLET DÉT LT TALAN ETT B 
hogy kövessék valamelyik nagy előd út- 
ját. Eljövendő nagy vezérként 13 meglé- 
vő faj közül választhatunk, s már itt ér- 
demes kicsit megtervezni a stratégiát, 
hiszen némelyik népnek a harc a létele- 
me, mások gondolkodók, s mindnek van 
valamilyen speciális előnye, hátránya. 
Ha pedig ezek között sem találjuk meg 
az igazit, kreálhatunk magunknak egy 
teljesen egyedi létformát. Választott 
fajunk ezután egyetlen rendszer egy 
LNN LL RCTET SALA SSEL LELT 
az ismeretlen és félelmetes galaxisnak. 
A játék ideje tőlünk függően telik. Nyu- 
PET ZZAL LEÜL A LÜL LEE 
tunk, parancsokat adhatunk, amikor 
mindennel elkészültünk, csak azután jön 
a feladatok végrehajtása és a többi faj. 
LOVE TE ZA ZKT 0L 8 
E 111111 GR JIL I-ET ZA terjeszke- 
[8 áéKÉ hátteret adják, az űr- 
mh ULSZ LL 
rTrN elfoglalásának eszközei. 





huszon 


BOLYG ÜK 


FECI OLATZ ALÁ i 
első lépcsője a minél 
hr J-SOg Já td1] 
lakosság. Ennek érde- 
LELEM A CSE CT UT 
igényeinek megfelelő 
klímájú nagy világokat 
népesítsünk be, ahol 
könnyen és gyorsan 
gyarapodhatunk. A 
kék, fehér és sárga 
csillagok körül fiatal, 
így ásványi anyagok- 
ban gazdag, de az élet 
számára barátságta- 


lan világokat ta- 
lálunk, míg a 
narancs, piros 
és barna rend- 
LJLLL EL C 1 E 
LA 1-11-a-BT Ld 
hető, természe- 
LULU LETT TÉT E 
szont szegényes bolygók keringenek. 
Egy bolygón a népességet három 
csoportba osztjuk. A farmerek 
(amennyiben a bolygón lehetséges a 
mezőgazdaság) a népesség számára 





KOSSZ el 


t2RR2 







Növekedjetek 
és szaporodjatok! beer 


tarthatunk ásványi kincsekben gaz- 
dag, de kietlen bolygókon élő kolóni- 
ákat is. A bolygón 
ELLA LET CT] 
mennyiségét a 
munkások száma, 
a talaj minősége 
(ezen a tudomány 
LILLE LG 
ni is tudunk) és a 
LEÜL UL rá Lt tl 
Per L ELP AUTÓ 
(szintén a felfede- 
zések következmé- 
nyei) határozzák 
meg. A munká- 
ELL őrá JIL(3L-bTő 
LOCH UCI LÉ ET 
tását végzik. Ter- 
melékenységüket a 


zza 


MILL uti CTÉDTi ra tére fenn- sen segítenek. Ezi 







Heg LEE ELEE CELU ELJ 


állítják elő. It: 
ul szintje. 



















IL É Fr] [UL LAT GET CTL) 

rn elékenységét, klíma - a termel- 

:BGTAJ NAA Ut e 
"EN 





(ie 





áték CLEAN ETT TA CL Ő 
8 nagy csoportba oszthatóak. Minden 
egyes ismerethez tartozik 1-4 alkal- 
mazási le ég, amit 











ésőbb tén 


Elet 












e- 


ÜLTET hatunk. A 
CELá Ort Lt E 118 
minden lakosunkra at 





Fi ar LELTE (nt 


LU 


3 111 


adókból folyik be) 
és elegendő élel- 
met. Ezeken túl 
pit ae (au SMá a 
gyelmet szentel- 
LILI ELÉLI LU A 
moráljára, hiszen 
az elégedetlenek 
LÜL SI ESZ LŐ 
hatnak. 
al fel-felbukkannak zsol- 
LL LA SZÁLA 
LYA 
gók munkájában jön jól, mások pedig 
ELT LI LAGE SL LELT A [1 
LL ECTLLT EL LA LAT EST Ü2 
alkalmazásunk alatt, s őket be kell 
osztanunk valamelyik rendszerhez vagy 
LE CN 

Mikor egy bolygón már eléggé meg- 
CAEL LEÜL SG EL GATE [I I-ET) 
újabb égitest meghódítása lehet. Erre 
két utunk van, vagy a rendszer egy 
másik bolygója felé indulunk (Colony 
Base) vagy egy új rendszert veszünk 
célba (Colony ship). A gázóriásokon 
LELI Let EGÁL UT tt LL e (ÉLTES 
den más golyóbis alkalmas lehet bizo- 
nyos fejlettség után. Leteleped. 





















LÖLCLLEGL EÜ ő tebetegploni e e 
b SS 





sak: méret - maxi. g, ás 
ványi kincsek - a munkások által 
melt egység, gravitáció - a normális- 








ületek, műholdak, feg 
Ért LEAST NEIL TS UE 
tunk, milyen szintről indulunk. A leg- 
egyszerűbbnél még a naprendszerek 









elhagyásához szükséges ismeretek is . 
hiányoznak, de az ismeretek megszer- 
zése viszonylag könnyebben megy. 
Ekkor ugyanis egy ismeret felfedezé- 
sekor az összes hozzá tartozó alkal- 
mazást is megkapjuk, s használhat- 























Parlamenti közvetítés: 
úgy tűnik, nem lesz koalíció. 
Sőt, valószínűleg az állam- 
forma is változni fog... 


ménhelhighícouncii hassconvened 
the 





juk. Nehezebb szinten viszont tudósa 
ink már erősen szakosodnak, s így 


LYA ad ed 


JA A ZÜŰRBEN 


ME hajók kivételével minden 


KELTÉT EGET 1 
(Led N A d 
hetőségünk van: 1. 
ue Ze du Er Le 
- kényelmes megol- 
dás, de utána nulláról 
kezdhetjük a bolygó 
betelepítését, 2. csa- 
petelt LL eTALEEziT Ted 
LN LETT ELEZZTT E 
tó hajók és persze 
(EZT LL CATO ER [LN 
erők ellen is, 3. agy- 
Let ELLA JÚ 3 
képes fajok alkalmaz- 
hatják, ők viszont 
minden további cécó 
nélkül az egész lakos- 
ELL há ELIELHÜL EIN e 
ra állíthatják (persze 
CAAI NOT 81 b LB 
kezni). Egy elfoglalt 
[Jet Er ELI tÉY ő 
pete LELET 





nálunk a régi lakosok- 
u eltüt La 
őket, ami olcsó és bő 
munkaerőt jelent, de fellázadhatnak 
amíg nem asszimilálódtak, vagy meg- 
semmisíthetjük őket és nulláról kezd- 
HAT L A EL TT ET TETT LÉT 
Hajótervezésnél első lépés a ha- 








állva a galaxisban. Ennél hosszadalma- 
Pe JALU LEE L EA 1 L(-EI diplomáciá- 
val megerősödünk, és amikor már 
majdnem minden világ benépesült, a 
galaxis népei megválasztanak elnö- 
LOL LON LAT A LT AGE] T-1) 
vezére közül választják ki a számukra 
LOL MEr E ERETT] 
kegyetlen antaraniak világának felfe- 
dezése és megsemmisítése. Ehhez a 
technológiai fejlettségen túl egy di- 
urán Le ALÉLT EAK TETT A 
Már jó pár év telt el azóta, hogy Sid 
Meier és a MicroProse kitalálta a Civi- 
lizationt. Azóta az ötlet jó sok kiadást 
megélt - 2 és fél Civilisation, 1 Master 
of Magic, 1 Master of Orion ... - és va- 
tószínűleg anyagilag is elég megbízha- 
tó támaszt nyújtott a kiadónak. Ebből 
pedig egyenesen következik, hogy a 
sorozatnak folytatódnia kell. Így hát 
elővették a már három éve porosodó 
Oriont, kicsit kicsinosították, hogy 
megfeleljen a "96 végi elvárásoknak, 
feljavították, hogy még érdekesebb (e- 
gyen, felpumpálták, hogy az anyaggal 
megteljen egy CD és most várják, hogy 
a kassza ismét megteljen. 

LOU LE ág öt VAL CIA ACETÁT 
kivitelezett játék. Szép, izgalmas, gon- 
dolkodtató, megvan benne egy straté- 
giai játék sava-borsa. Szóval minden 



































MELETT TA Less Lal 


mindig csak egy alkalmazással toglal- űrhajót irányítanunk kell; s ezek moz- 
koznak (amit a kutatás elején kikell gatásához parancsngki Hontok szük- 
választanunk), Ebben pedig az a ke-  ségesek. Ilyen pontokat új rendszerek 
gyetlen, hogy a többi alkalmazás ki- meghódításával és a bolygók körül ke- 
fejlesztésére később nem is lesz lehe- . ringő mesterséges űrbázisok építésé- 
vel szerezhetünk. Legénységünk a 


UTJAN 288 tic B 
rózza meg, hogy 
ul TEL LULU 
meg fegyverekkel 
(Jt et MÖ 3-8 
1200 CA [9 1 L A LÉT 


LIL TT ÉL LTAL ET Le Lá él 
nek a MENTA S s csak re- 
MELY LELT ÜL LA LT GAL ETEL LME Li 
ULSZ TT NEL LSS LIL ET ŐEET[ 
együttműködés (információcsere vagy 
leigázás) közben pótolni tudjuk. 
Ahogy haladunk előre, a felfedezések- 
hez egyre több és több kutatómunkára 
(RP) lesz szükség, 

Amikor pedig a tényleges ismeretek 
elfogytak (ez eltart egy darabig, hiszen 
nel ILC AL TÉTLEN NT 14 
LELNE LU LL AL LELT] 
UECALAA TA LEE AU CE 
LG YALE LES LETETT ALÁ Ú S 
dunk, de a végelszámolásnál mind: 
[Le AAN NL B 





megnyert ütközetekben és a űrakadé- 
LUCA GALL UL LETT e L BE tél 
LEGE LG tör ér (2 ől! 

szinteken javul a támadás és védeke- 
LELETET EN 

A játék kezdetén döntenünk kell, mi- 
lyen módon bonyolódjanak a csaták. 
DILCLEL TELEL TIE ET TTL Ó 
terveznünk, építéskor automatikusan a 
DLA LT TET SL ÜL AGSZ e 16119) 
hajók készülnek el. Ekkor a csatákat 
sem kell megvívaunk. A gép helyettünk 
harcol mindaddig, amíg valamelyik fél 
egységei teljesen meg nem semmi- 
BIGA Ea (De MELL LELTE E ől 
MILO ET LELKE LA TÁG SE TUL E] 
saját igényeink szerintit csinálni. 
STEEL IL GIL GEL TŐ [1 
LL RAL ZT LAST ELL 
hetőségünk az ellenséges hajók elfog- 
lalására (Board) is. 

Egy űrcsata azzal kez- 
dődik, hogy hajónk belép 
egy rendszerbe, ahol el- 5 
lenséges bolygó vagy hajó Ká 
van. Ekkor választanunk 


kell, hogy a lehetséges ki 
célpontok közük kit táma- . 
dunk meg. Egy bolygó tá- ki 


madásakor mindig az őt 
KELL LILLE őt 
benő I 
(63.41. [3 
győznünk, 
hiszen az 

EL TEr-ETÉT ő 

MEL Lát ta 

zelről és 
nyugalomból 
tudjuk . haté- 
LETE L 1 
bázni. — Amikor 
már csak a földi 


günk miatt csak 
DET. LETÉT 
vagyunk 


[etet LOSE UTOL UA 
MSG LELT i 
a fegyvereket és 
a speciális kie- 
gészítőket kell fel- 
[ELÜL Ő 


A diplomácia terén a megszokott lehe- 
tőségeken (meg-nem-támadási szerző- 
dés, szövetség, kémek, szabotázs) túl, 
LYA ULT CZ EL ALTE ÜL [ULT 

nyos szerződéseket is. 

Ezek néhány körön ke- 

resztül veszteségesek, 
LEE u LD VT TT 

0 és kutatási támogatást 
kosz 7 jelentenek. Végül itt sze- 
ÜT LELTE 
től még hiányzó tudomá- 


s £ nyos ismereteinket (csere 
A KELL TLALKEN ULT 
jában). 


Ft Aug 
LELT LETÉT 1 
lehetséges útja 
van. A legegy- 
EYZTAr.) ML 
egyetlen túlélő 
fajként maradjunk 














nagyon szép, minden nagyon jó. 
Nekem, régi játékosnak azonban van 
egy apró gondom; borzasztóan tudnék 
már örülni valami újabb ötletnek. 
masters Ki 

of arion 2 Microprose 





2 embert mindig érik meglepetések. Né- 
As hete például bekopogtatott az ajtó- 
egy elegáns, nejlon zakós, enyhén 
kopaszodó ül ve. hatalmas nyakékkel, s bemu- 
tatkozott: Nevem Lany. Larry Laffer. Nem.hit- 
tem a szememnek. Elővettem egy üveg Bour- 
bont, egy csontaág jófajta dohányt a fiszteleté- 
re, s együtt elszopogattuk az üveget á szürke 
téli délutánon. Kint esett a hó, dermésztő hideg 
osont a fák között, s én hallgattam-Larry pa- 
naszkodását. Legutoljára a szépségfarmon az 
igazinak hitt hölgy csúnyán kihasználta, miután 
Lanyt az ágyhoz bilincselte, ellopta a pénztár- 
cáját, szájába nyomott egy cigit és lelépett. A 
cigi az ágyra-esett, s Larry nagy nehézségek 
árán tudta csak magához venni a varfókészle- 
tet, abból a tűt és a kis asztalról a fogót. A tűt 


ette a fogóval, bilincseit kinyitotta, ;  tárgylistában 


begörbít: 

májd a zárt üvegajtón kiugrott (break) egyenest 
a tűzoltók, pontosabban egy kaktusz karjaiba. 
A szomorú történet után Larry félrészegen, ka- 
ján vigyorral előhúzott egy meghívót, ami egy 
csodálatos hajóútra, pontosabban egy szex-tú- 
rára szólt. Megígérte, hogy majd minden ka- 
698 


sikeresdsa Úlldót!" játékban 
Az izét kell megtalálnod a 
Az: rejtett zugai- 

ban. A játék A Emine: 


telére nincs 











Jandjáról részletesen ít, és ezzel elhúzott a rép- 
térre, nehogy lekésse a csatlakozást. 

A "klasszikus" sorozat folytatódik - Larry neve 
a legtöbb számítógép- és férfihormon tulajdonos 
számára egész biztos jelent valamit. Az örök nő- 
csábász és (szinte) örök vesztes, aki már hat rész 
óta keresi élete párját, habzsolja a nőket, a nők 
pedig a pérztárcáját és az életét (már ahogy az 
rendesen lenni szokott). A kivitelezés egészen 
fantasztikus lett: egy folyamatos; profi módon 
megrajzolt rajzfilm nézői és résztvevői leszünk, 
csodálatos zenékkel fűszerezve. Tömérdek ere- 
deti poén, humoros animációk - A! Lowe bácsi- 
ról egy cseppet sem lehet elmondani, hogy "kiír- 
ta" magát, hisz a 7. epizódban is tud újat hozni. 
A kezelés egyszerű: egy tárgyra bal gombbal kat- 
tintva válogathatunk a cselekvő igék között, a 
kutathatunk, és egyedi igéket ír- 
hatunk be az "other" pont alatt (mindenkinek a 
fantáziájára bízom, miket próbál ide begépelni). 
A Jobb gombbal egy másik menü hívható le, 
ahonnan elérhető a hajó térképe, a tárgylista (itt 
leliet tárgyat tárgyon használni), állást menthe- 
tünk, E. 
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Larry 


van a szokásos "vigyázz, főnök!" gomb, amivel 
elrejthető a Lany-ablak. Nos, aki még nem ját- 
szott Lanyvel, az készüljön fel egy nagy-nagy 
meglepetésre, aki meg igen, az készüljön fet az 
eddigi legtutibb Larry epizódra 

A hajór először is nézz el a szálonba, ahol ki- 
hirdetik a Thygh Embere versenyt, amely hat 
feladattól áll: bowlingversétiy, kockajáték, 
szerelemmester 2000, a legelegánsabb úr, a 
jealott szakács és a legjobb lópatkó-dobáló. 

A nyeremény: egy hét Thygh kapitánnyal... 

A játékbanhat ledér lánnyal találkozol, akikkel 
valamilyen kalandba sodródsz, s e kalandok 
eredménye általában szükséges a versenyszá- 
mok megnyeréséhez. Két játék van, ami nem 
kötődik szorosan a lányokhoz, de ezek megol- 
dását hagyd a játék legvégére, hölgyeké az el- 
sőbbség (és a tátgyaid sincsenek meg hozzá- 
juk a játék elején)! 


A bowling-verseny 
A személyzetiből vedd fel a glicerint a mosdó 
széléről, majd a kend be vele az Anette-tól 
szármsszálktbált, EESÉ sez 


p § 


intim kapcsolata ad 
a Cela 





Nevem Larry. Larry Laffer. 





lálható bowlingbábu-felállító helyiségbe (kul- 
csot a kabinos fiútól kaptad), nyisd ki a mögöt- 
ted lévő kabint,.s fújd be a bábukat a spray- 
vel. A bowlingpályán használd a rozmár fején 
hitelkártyádat, majd vedd magadhoz a golyót, 
dörzsöld meg a zsebkendővel és dobj. A glice- 
rint és a spray anyagának köszönhetően tarolsz. 
Pontosabban robbantasz. 


A főzőverseny 

Először is irány a konyha! A receptet azon a pa- 
piroson találod, amibe a halat csomagolták. O1- 
vasd el, majd vedd magadhoz a lábast, alóla a 
sót, a bal oldali fedélzet fájáról a gyümölcsöt. A 
szalonban rendelj egy lime-juice-t, s Drew távo- 
zása után a zuhanyból vegyél fel egy kis homo- 
kot. Látogass el a hajótatban található hódterrá- 
riumhoz (kulcsot.a kabinos fiútól kaptál), s a lá- 
bosba gyűjts. némi,..khm... hódtejet: A tejet 
öntsd a konyhában található CyberCheese.2000- 
be, majd vágd formára a késsel a sajtot, s fűsze- 
rezd meg fogamzásgátló tablettával. Utóbbit 
Dewmi szobájában találod. Ha kész, mehetsz a 
bírákhoz, akik "odáig" leszeekó a művedtől. 
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Pc 


ült egyedül, teljesen mezítele- 

nül! Gyorsan beszédbe elegyed- 
tem vele, mire kiderült, hogy nem- 
csak keblei, Hanem agya is van 
(sajnos). Valami könyvet is írt, amit 
átfutottam a könyvtárban, s végre 
volt miről beszélgetni, Már csak a 
bőröndjét kellett felkutatni, amit a 
kabinos gyerek elkevert. Elbeszél- 
gettem a fedélzeten Peggy-vel, aki- 
től megtudtam, a kabinos-fiú a sze- 
mélyzetiben van (bejutáshoz csak 
meg kellett lökni az ajtót /push/) A 
személyzetiben egy irtatlan széf fo- 
gadott; amit persze ném tudtam ki- 
nyitni; de Peggy megadta a kombiná- 
cióját. A széf mögött rejtőzködött a 
kabinos fiújsakinek útlevélrő. volt 
égető szüksége.  Elugrottám "a 
könyvtárba, ahól valami hülyeségről 
kérdeztem az ekkor még prűd könyv: 
táros nénit (Id."Victoria!), és ellop 
tam a ragasztótvaz asztalról. Most 
ajánlom:fel a Victoriárók írtakat... 
A lényég az, hogy miután Victoriát 
"mélyébben" is megismértem, felke- 
restem a kabinos fiút, vettem tőle 
egy fotót, amit beragasztóztam, rá- 
helyeztem a hitelkártyárá, s a portás 


ASS jártam, és jő-ott 














világ le b és e 
tegkitejezőbb női y 
neve... így 

— találod, kedvés bará- 

tom? A bált. ben ta- ! 

láll 


TA hölgy 
ezéssel fogl: ( 
érése csupán: 
t, hogy sze-ő 


iz- 
mit a csavarhúzóval 


kii ttam és a h óróra jutó 
árai motorhoz m a drót 
segí vel. Lenézti a ebédlő- 


ictoria, avagy hogyan tüzeljük 
v: a nőket egy pikáns olvas- 


mánnyal? 

Amikor először a könyvtárban jár- 
tam, meghűlt bennem.a vér: hogy 
lehet egy ilyen fiatal nő ennyire 
prűd?  Dewmitől elkértem erősen 
szex-centrikus könyvét, Victoriától 
kérdeztem valami hülyeséget, s 
amíg -a számítógépével foglalatos- 
kodott, elvettem a könyvét, leszed- 
tem a borítóját, s rátettem a másik 
könyvre... a hatás nem marad el! 
Legközelebb amikor-erre jártam, 
egy tüzes, vörös bombázó fogadott. 
Hogy ezután mi-történt, arról majd 
személyesen... 

Mindenesetre. Vic nagy segítsé- 
gemre volt a Szerelemmester2000 
játékban, melyben mindig csak-2 
pontig jutottam... megkértem ugor- 
jon be az én nevemben (a hitelkár- 


huszan 





a fényképes kártyának köszönhetően 
hajlandó volt kiadni az útlevelet, 
amit elvittem a kabinos fiúnak, aki 
ázon nyomban eltűnt, de itthagyott 
égy kulcsot. A kulccsal kinyitottam a 
hajótatban található bőröndraktárt, 






r el- 
iról, 
ocra, 


agot 
k zakót 
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tyaolvasó a 
MEA 
s áj 
vdly.. 


ikor kazit etén 


s-szerencsémre egy majom épp hoz- 
zám vágta Drew bőrönjét. A hölgy na- 
gyon megörült... $ elindult lezular 
gyozni szerény kis kabinomba... ott 


zuhanyozott tetőtől talpig meztéle- 
nül, estétől reggelig... 


az istennek 


tón tul belépni... égyénesen a 
színpadrá (inkább a kínpadra). A 
kedvi ébi modellné 

legújal ó 





se hagyta abba! A középső fedél- 
zeten kinyitottam a slagtartót, el- 
tulajdonítottam" a tűzoltóslagot, 
majd a kabinomban összekötöttem a 
WC tartályt a vízcsővel, a lefolyóból 
kivettem a sprayt, majd finom jelzés- 
ként lehúztam a WC-t... bár ne tet- 
tem volna! 










ezt köv ően könnyét megnyer- 
"legjobban öltözött úr" ver- 
(a hitelkártya:kt ökődoló megle- 

kényes helyen volt: egy 


könyvtárosni 
K-Z 


a üde 


kire emlékeztet... Egy érde- 

kes hírrel kezdem: felvettem a 
WC papírt a kabinomból! Ha még 
azt ís leírom, hogy megdörzsöltem 
a Vénusz szoborból kivett kockákat 
vele, s az elektrosztatikusan feltöl- 
tött kockákkal könnyedén nyertem 
a kockajátékon, biztos adok né- 
hány ötletet. 
Persze nem volt egyszerű az asz- 
talhoz jutni, de én jól telezabáltam 
magam babbal az ebédlőben, és át- 
kelőhajókat megszégyenítő : dudá- 
lással elker- 
gettem a 


D ewmi Moore — a lány, aki vala- 


ez 


lőszöi 
mDrew 5" 
"Nummagazinjában 


olvastam az előadói 

vész-párosról, majd személye-" 
sen a pezsgőfürdőnél találkoztam [/- 
velük. A tervek szerint a hajón is. 
felléptek volna, de az elégtelen [// 
világítás miatt valószínűleg elma- ria 
radt volna a műsor - ezt persze" [d 
nem hagytani ánnyiban. Az ebéd- X 
lőben kiloptam a malac felől az 
égőt, majd félmentem a szalonba, ahol 
rendeltem egy isteni Gigantic erection fe- 
dőnevű koktélt. Amíg a. pincér elővará- 
ta, beosontam a 
ba, a piros gombbal leeresztettem a vilá- 
gítást, $ a dezodort kicseréltem a kabi- 
nomból származó spray-re. Kimentem, s a 
spotlámpát kicseréltem az imént szerzett- 
re. Ittam még egy koktélt, s készítés alatt 
a Jugy-tesók öltözőjében a piros gombbal 
felhúztam a .világítószerkezetet. . Amikor 
legközelebb ideértem már folyt a show, 
aminek én is részese lettem... hát ekkora 
nagy csö... csöndben szereplő testvérpá- 
rost még életemben nem láttam. 
És ahogy... k " 

A műsor után a színpadon a romók között 
találtam egy szíjat és egy távirányítót. Az 
összedőlt Vénusz-szobor állványzatára fel- 
másztam, a szíjat rákötöttem a lópatkójá- 
ték pálcájának aljára, majd felmentem a 

lópatkójáték- 
hoz, az mű- 
ködtette a 


kockázókat... a cinkelt kockáknak zgalmas töke fedeztem fel, 
köszönhetően igen sűrűn nyertem. - mely a kabinos fiú szobájából 
Egy csinos hölgy felfigyelt játé- - Ünyílik, s csak egy rácsot kellett 
komra, majd elhívott a kabinjába " leszednem a csavarhúzóval. Ahová 
kockázni - kapaszkodj meg: szex-, jutottam, teljes sötétség honolt, 
kockázni! Ez valahogy úgy. mű- " csak sejtelmes hángok hallatszot- 


ködik, mint a szex-póker.-Amilyen 
jól kezdődött minden, olyan pocsé- 
kul ért véget: miután nyertem, me- 
gitatott valamivel, amitől teljesen 
fejre álltam... pedig anyaszült mez- 
telenre vetkőztettem, s csak arra 


tak. mindenhonnan... Nekiálítam 
hát én is vetkőzni, nehoi új 
radjak" valamiből. kvéltesen 
kii IT ee mel 

itt j tálki 

dleátttek 7 


vártam, hogy leoldja feszes melle- 
it tartó, utolsó aprócska ruha- 
darabját. 


vi 


várt tám, s azt hiszem éti 

"nab" a tortán, Miután távozott; 
felvettem Teejtett zsebkendőjét, 
"majd elmentem 
I je. ahol az egyi att egy élet- 
biztosítási kötvényt-találtam. Miu- 
"tán közelebbről mégnéztem, kide- 
rült, h bizonyos B. a 


aptain Thygh - 
Cs fel! Beko- 
pogtam (knock)... 
s kicsapódott a Kapitányom ajtaja: 
épp az előző hét győztesét hozták ki 
hordágyon... Szép kis kilátások! Azt 
tanácsolta, ha jót akarok, ne menjek 
be. Még hogy ne menjek be? Hát fér- 


af 


távirányí- 
tót, majd a tó 


g-tesók szobájá- . lyezti 


Sierra 
BMB RAM 
25MB HD 
486/66— 


fénye a cm godt tengeren. 
Az ágyban ott volt... én le- 
; vetkőztem, bebi mel- 
E sss § Maj, ike- 
tült kidurrantan ize- 
letgyűjtőjét! Az öl It 
"a takaró alatt, az 
izgalmak hatá! ki- 
Ekkor meg- 


jel 

tétté/ a . szűrömet. / 

EZÉSE oket be- 
csöngéttem és átnyúj- 
tottan az életbiztosítást, "1 


v 1 milliárd dollár- 

ról Gondoltam 

kapok" 7 fé) 
bes 


fi az-ilyen? Bent, ha 
mással nem is, de az 
500.000 dolláros 
csekkel félmelegi- 
tettem Thygir szívét, 
hisz így már valóra 


"u túdja váltani az álmát: 


Ms 
1) s kapitánya tehet. 
4 8 Ne 

kő dl 


a saját tankhajója 


Hogy még mi 
ÚN történt, arról 
we / majd később... 
) mondjuk 1998- 
[/ ban. 
Szokás 

most kellene kö- 
I vetkeznie a játék 
] értékelésének. Ettől 


szerint 


most eltekintek - a 
történet magáért 


o. 


$§ 








Lal 


ev 


"CovBoy, ez egy k"""" jó játék!" mondta 
Martin - ezzel a januári szám egy újabb 
[UL GEO LTG LG FIL TELKET] 
dőlt el. 


Manapság a különböző ilyen- 
olyan ultramodern technikákkal 
KANALAT G 
a világ. TALÁN (mert senkit nem 
akarok megbántani) csak a C-64- 
en nevelkedett generáció emlék- 
GYALULT AN TT AAL SZT [1] 
autóversenyes programokra és 
CAK TANK NTT NETAN ULLA LB 
LATE Z LÉLEK 118 
tak be (The Last V8 - mond ez 
nektek valamit?). Ezeknek a mára 
már kihalófélben levő anyagoknak 
GALL AGYAG TET GTA TÁL TAL! ALLT 
KAJZA LÉT EE TA TK t 2 ta 
térben, ezt követte a grafikai megjeleni- 
tés és az élethűségi tényező csak a sor 
végén tanyázott (nem elhanyagolható 
szempont, hogy akkoriban még minden 
játék UGYANARRA a gépre készült, nem 
voltak kártyák, megák, memóriák). Je- 
lenleg szomorúan tapasztalom, hogy ez a 
sorrend abszolút megfordult, így különö- 
sen megörültem a DEATH RALLY láttán. Ez 
a játék számomra a hamisítatlan "őskori" 
hangulatot jelenti, de remélem, hogy ti is 
megérzitek az ízét... 





[AZA LL TK ELT TELET AE 

is, ízgalmas is, bár a Screamer 2 rajon- 
4 gók valószínűleg ki fognak nevetni a ké- 
. pek láttán. Ki merem jelenteni, hogy aki 
megveszi az APOGEE ház gondozásában 
HL cat [ELLA SL 8 








nit így hívok, aki meg tudja jegyezni pl. a 
Mortal 1-2-3-Ultra-Trilogy összes kivég- 
PISTA NE TAKAE TA AG EGT Z EE Ltd 
LEE MELL LELNE MTA UL [9] 
LE LGLSTNL LTAL TGM AA 
leg minél jobb helyezést érjünk el a futa- 
mokon, így feljebb tudunk kerülni az 





[OSTAST TSZ ALUL L UT TÉTEL Ő 
Az a szabály, hogy nincs szabály, azaz 
MT ELNUL NSZ TAT ALL ZA (38 
ugyan úgy lehet halomra gázolni, mint 
KÜLLLAL TLAN STT LU KÖ ZETA 
nyeken (kár, hogy betiltották). A győ- 
zelemért különböző összegeket lehet 


kaszírozni, melyből újabb autót, 
tuningfelszereléseket vagy sza- 
botázsakciókat vásárolhatunk. 
LOLA AZ ALTO (111611) 
megkérdezi, hogy akarunk e 
fegyvereket használni - velük az 
akció színesebb, de nehezeb- 
bé válik. 


LTAL LTAL TT 3) 
[dd JAG GILL ÜL LAS ELL AK 
pr LATE Eszt uT (lar 
verator" oly sokba kerül, Hl] szinte le- 
hetetlen összespórolni rá a pénzt. Ah- 
hoz, hogy más nehézségi f 
[LN LEST LAKI ET ÁGA 
ETL NYAL AAL EL E] 


huszan 





u-i LÓ 
c) ák j 


semmi sem AA mocskos, 


ke 


ha a győzelemrar tét! 


A futamok előtt lehetőség van 
ÜLSZ (ZAL AES LILI GIL ÉSB 
Ilyenek a szabotázsakció (Sabo- 
[EL 9 MCAL LUC HL A(Z At Ua 
el), Szöges gumi (Spikes) és az 
akna (Mines). 


A futamokat három nehézségi szint sze- 
LAST AUTOT LL VES ETL 741 
UI MLLE EZ EVENT 
több pénzt lehet rajta nyerni. Kezdetben 
csak az első csoport áll rendelkezésünk- 
re, csap a jobb kocsik megvásárlása után 
[ALA (EB 


A pályán véletlenszerűen bonus cuccok 
jelennek meg. Ezek a következők: villám 
(turbo), patronok (töltény), kis dollárjel 
(pénz), nagy dollárjel (több pénz), kis 


kulcs (kisebb sérülés javító), nagy ki 
(219 ító), 


















































KEL KOZT N ERTL A Ged 
ködésével, lemaradva), így pl. biztosan 
meg lehet szerzni a harmadik helyet. Az is 
célravezető, ha a bonusz pénzek megjele- 
nését figyeljük és rájuk csapunk. Lehet 
TANK ELÜL NC MSAT ETELE 
lakit, szabotázsakcióval ás mániákus lö- 
völdözéssel tönkretenni, mindenki talál- 
LELI ETA A GT ÁL U LL 
szert. Nehéz és rögös az út a rangsor első 
LAVAL MEL ALATTA [OU 

LELT TESZT ATS LL KÉST TAK 
az alvilág felbukkanása is. Előfordul, hogy 
Pra AZÁS KILL Z NÉ 
(2 KILE ELST LAJ tsz TAO ZÉ 13 
a futamot, de hasonlóképpen díjazza több 
CLA EETT OZ ÜT KT EN ATMENT 
pedig arra kér, hogy szedjünk fel bizonyos 
ETELE AT TAL AAL LETT A 
ENEKEL EZ SL ÉL 
ML LL TETT TOT n ELETE ET TT tA 


ket lehet inkasszálni. 


A bapytálkíee - ) amellett, hogy különle- 
és izgalmas anyag, rá- 

ís van összerakva. 

Hány ke 





PC: 486/66, 8MB RAM, 5B 





SVGA, Cb, 5 





hetőleg a kosárba kell eljuttatnunk. Egyrészt 
az idő ellen versenyzünk, másrészt ha válasz- 
tunk magunknak ellenfeleket, ellenük küzdhe- 
tünk. A másik versenytípus a dobó párbaj, 
ami szintén a félpályán zajlik, csapatonként 
egy-egy játékos vesz részt, és a cél, hogy ki 
tud többet dobni a másiknál. Beállíthatjuk 
úgy is, hogy ne időre, hanem meghatározott 
pont elérésére menjen a játék. Az újdonsá- 

gok elemzésénél talán meg sem 
Jáld kéne említenem, hogy a játékban 
persze szerepel mind a 29 NBA 
§ csapat több mint 300 játékos- 


NBA 97 


Je eltelt egy év, ami persze a sport vi- 





lágában jelentős időtartamnak számít, így 

ahogy immár megszokhattuk, az EA 
Sports kiadta a "97-es évhez aktualizált 
sportjátékait. A cég dícséretére legyen 
mondva, hogy nem csak a Pentium gé- 
pekkel rendelkező PC-s tá- 
bort látta el leg- 


















































újabb — re- sal a 97-es idényhez igazítva, 
mekművei- valamint a készítők külön 
vel, de nem büszkék arra, hogy a játékban 
feledkezett benne van Shag is. A játé- 
meg a kunk állását ezúttal is ki- 
SNES, illet- menthetjük az elemes me- 
ve a MegaD- móriába. 

rive  tulajdo- Röviden a kezelés. A játék 
nosokról sem. menürendszere — roppant 
Igaz persze, egyszerű, a főmenüben fe- 


lül mindig a kívánt játéktípust 
állíthatjuk be, alatta láthatjuk a 
szintén ízlésünk szerint állítható 
környezet-paramétereket. A 
megfelelő játéktípus kiválasztá- 
sa után a csapatok és a játé- 
kosok között szelektálhatunk, 


hogy a 16 bites 
génerből techni- 
ailag sajnos már 
kihozták a maxi- 
mumot, tehát 3D-s 
poligonos gra- 
fikára ne 


számítson fő és már kezdődik is a meccs. 
senki, ám a fg A játék során a gombok je- 
hagyományos lentése attól függően alakul, 


2D-s ábrázo- 
lással . ismét 
hozta az EOA 
a tőle megszo- 
kott színvona- 
lat, csiszolt mé: 
egy kicsit a már 
amúgy is tökéle- 
tesen. A most kö- 
vetkező játékaikat 
MegabDrive-on teszteltük, de a 
SNES tulajdonosok megnyugta- 
tására közöljük: nagyjából 
ugyanezeket találják ők is a 
kártyájukon, sőt néha - mint pél- 
dául a Fifa 97 esetében - még 
szebb grafikával játszhatnak. 
Mindegyik játéknál először az új- 
donságokat fogjuk felsorolni a "ve- 
terán" játékosoknak, de egy tömör 
kezelési útmutatóval azokról sem 
feledkezünk meg, akik esetleg nem 
ismerik az előző változatokat. 


hogy támadunk, vagy véde- 
kezünk. Támadásnál az A- 
val gyorsíthatunk, a B-vel 
pasz-szolhatunk, a C-vel 
dobhatunk. Tá- 
madásnál 
egyébként 
nem csak a 
labdát bir- 
tokló játé- 
kossal le- 
hetünk, a 
Bivala- 
milyen 
iránnyal 
a töb- 
biek 
közül is 
választ- 
hatunk. Ilyenkor a 
z C-vel ugorhatunk, vagy a 
labdát kérhetjük. Védekezésnél az 
A-val megpróbálhatjuk ellopni a labdát (per- 
sze csak ha ez kézi vezérlésre van állítva), 
a B-vel válthatunk a játékosaink között, vé- 
gül a C-vel blokkolhatunk, vagy a lepattanó 

Jöjjenek tehát először az újdonságok! Ami labdáért ugorhatunk. 
rögtön szembe tűnik, az az átdolgozott gra- 
fika, a játékosok megújult, 3D-ben renderelt 
grafikával mozognak a pályán, és remek ani- 
mációkkal hajtják végre a látványosabbnál 
látványosabb . zsákolásokat. A hagyományos 
játéktípusokon kívül új lehetőségek közül is 
választhatunk: játszhatunk 2-2, vagy 3-3 já- 
tékossal félpályás gyakorlásokat, valamint 
kétféle versenyen is indulhatunk. Az egyik a 
3 pontos verseny, ahol 5 darab pad van el- 
helyezve a 3 pontos vonalnál, mindegyiken 5 
labda van, és természetesen mindegyiket le- 








SEGA-MEGADRIVE 


FIFA 97 











ugyanaz a leglényegesebb válto- 

zás mint a PC-s társánál, vagy- 
is hogy immár fedett helyen, te-, 
remfocit is lehet játszani. Itt af 
labda folyamatosan játékban van, 
ritkán esik meg, hogy a palánkon kí- 
vülre kerülne. Néha mintha a gép) 
még csalna is, olyan magasról pattan 
vissza. Mindenesetre ennek, meg az 
amúgy is felgyorsított játékmenetnek 
köszönhetően pergő meccsekre ké- 
szülhet mindenki. Viszont hogy ne 
legyen túl gólgazdag egy-egy mér- 
kőzés, feljavították a kapusok ké- 
pességeit is, intelligensebben he-. 
lyezkednek, pontosabban moz- 
dulnak rá a kapura lőtt labdák- 
ra.Taktikailag újfajta felállá- 
sokat próbálhatunk ki, még 
részletesebben állítgathat- 
juk, melyik játékos hogyan 
helyezkedjen. Az eredmé- 
nyeinket - mint ahogy már 
megszokhattuk - ezúttal 
is kimenthetjük. Akik 
esetleg már túl profik 
voltak a játék előző 
kiadásaival, most vala- 
mi elképesztően nehéz 
PRO módra számítsa-ÚGÚ 
nak. A játék mellesleg 


A: 97 MegaDrive változatánál 







































va 












a felgyorsult események miatt 
már "alapkiépítésben" is igen ne- 
héz lett. Nekem személy szerint 
nem is tetszik ez az őrült gyors 
cikázás, de szerencsére az Ár- 
cade módból vissza lehet 

kapcsolni a hagyományos 


SEGA-MEGADRIVE 


Simulation módba, ahol valósághűbb kö- 
rülmények között rúghatjuk a bőrt. Gra- 
fikailag minden bizonnyal ez az eddigi 
legszebb FIFA a 16 bites gépeken, a 
szurkolók moraja pedig minden korábbi 
változatnál hűebben tükrözi, mi zajlik 
éppen a pályán. Hogy a játék végül is 
jobb lett-e mint a 96-os kiadás, nehe- 
zen lehet eldönteni, ez inkább ízlés kér- 
dése. Elsősorban inkább azoknak ajáni- 
ható a program, akik a játéktermi foci- 
kat kedvelik. 
0 Az irányítás ennél a játéknál is táma- 
dás illetve védekezés szerint válto- 
zik, közülük a legalapvetőb- 
bek a következők: ha 
nálunk van a labda, az 
irányítóval forgolódva 
cselezgethetünk, 
az A-val ívelhet- 
jük a labdát, a 
a X. B-vel  passzol- 
KA hatunk, a C- 
k vel lőhetünk. 
Köd Védekezésnél 
az A-val be- 

























































A NN 
gi 
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e 


csúszha- 
tunk, a B-vel 
válthatunk a lab- 
dához legköze- 
lebbi emberre, 
végül a C-vel fut- 
hatunk. Ezeken kívül 
fú még számta- 
n más mozdulatot 
iis előcsalhatunk, hi- 
p9 szen több gombkom- 
] binációnak is külön funk- 
ciója van, de ha mondjuk 
evegőben van a labda, ak- 
kor is más jelentést kap 
jegy-egy gomb, olyankor 
például az A-val fejelhe- 
tünk. 








is próbára tehetjük egy sortűz előtt, végül 
tesztelhetjük a lövésünk pontosságát, méghoz- 
zá úgy, hogy a lepasszolt korongot a kapu sar- 
kaiban elhelyezett célpontoknak kell lőnünk, s 
ötven másodperc alatt (ami 
mondjuk nem lesz nehéz) mind 
a négyet el kell találnunk. A ké- 
szítők szerencsére meghagyták 
a bunyót is, így ha két ag- 
resszív játékos akad össze, be- 
szállhatunk egy kis csetepaté- 
ba. Ha normál idényen indulunk, 
természetesen ezúttal is ki- 
menthetjük az eredményeinket, 
§ és persze az összes többi meg- 
szokott szolgáltatás is a rendel- 

kezésünkre áll. Ez utóbbiból tehát 
most is rengeteg van, ki ző sta- 
tisztikákat tanulmányozhatunk végig, VISSZa- 










NAL 97 


z NHL esetében már , 
Aves olyan látvá- 















nyos változások, 
alábbis — 


leg- 









MegaDrive 
fénykorában 
kihozták a 
maximu- 




































mot játszhatjuk az eseményeket, stb. Ennek köszön- 

gépből, erően a menük részé tesebb elemzésére itt 

így nem ame Most nincs hely (bár 

csoda § elég egyértelműek is), 

ha a tehát az irányításra 

tökéle- tényleg csak alapszin- 
tesen ten térünk ki. 

A mozdulatokat - 

mint a kosárlabdánál 

dd itt is támadó és 

elek E F védekező kategóri- 

lehetetlen "4 ákba lehet sorolni. 

volt javítani, Támadásnál az A-val 


De ha már a 
rafikát . nem 
ehet fokozni, hát a játék- 
meneten csiszoltak még fj 


9" megemelhetjük a korongot, 
9" a B-vel passzolhatunk, végül a 

9" C-vel lőhetünk a kapura. Ezeken 
SS kívül még a gombok kombinálásával 


















egy kicsit. Immár 41 egyéb 
sztár játékos összesen mozdu- 
13 speciális, úgyneve- katok is 
zett signature mozdula- Í előcsal- 
tot képes végrehajtani. hatunk, 
(Ezeket a mozdulatokat ] de azo- 
valamelyik irány, plusz a kat úgy 
Start lenyomásával tud- érzem 
juk aktivizálni.) Természe- inkább 
tesen benne van a játékban csak a 
az összes NHL csapat, az profibb 
összes játékos, és persze" játéko- 
mindegyik csapat hazai pályá- sok ké- 
ja is. Játszhatunk amerikai, kanadai, pesek 
európai, és az All Star csapatokkal is. tudato- 


Készíthetünk saját játékosokat is, sőt vehetünk 
és eladhatunk is embereket. Négy új gyakorlá- 
si lehetőség is a rendelkezésünkre ált. úgy mint 
gyakorolhatjuk a korong vezetését egy szlalom- 
pályán időre, versenyezhetünk, hogy ki tud 
gyorsabb kapura lövést végrehajtani (itt csak 
az időzítés a fontos), a kapus tudományunkat 


san használni. Védekezésnél az A-val megpró- 
bálhatunk blokkolni vagy beakasztani az ellen- 
félnek, esetleg kétszer megnyomva a korong elé 
vethetjük magunkat, a B-vel válthatunk át a ko- 
ronghoz legközelebbi játékosra, végül a C-vel 
húzhatunk bele, hogy utolérjük az ellenfelet. A 
B-t folyamatosan nyomvatartva átvehetjük a 
kapus irányítását, vele vetődni az Atvalamelyik 
iránnyal lehet. 





Itt már a hátvéd 
vetődése sem segített. 





I § M E R:T-ELT Ő 
ACTV A/ GOLEZHARÓ CORE 
Csztudkkkküm 


ű 
A kezdőknek a labda 


útját egy segéd! tatja. 


Straight 


E 


Lk 


A Saturn segítségével már 
(el LOG etár eálíatta ől 
hettünk a különféle csoda- 


Í pedig kisseb che- 
(ÜL ZESE [EL A 
LTAL NELÁVTT] 


CESVGZO ELO 
PUAGERÍT 
ügy 
HOS 


e MENEEN 
Az összpontosítás másodperci 





LILLE AK AL ze] 
lenne felvetítve a műszerfal 
LAN EL OLAS 


autókkal, ám aszfalt nélküli a KET viszont fantasztikusan. való- 
földutakra eddig legfeljebb he s ee a sághű. Talán túlságosan is, 
csak a Sega Rallyval me- A a ét edd T e TTL TT ET 
részkedhettünk, Olyan igazi c kigyönyörködtük. magunkat a 
MILL ELO NETES LA ne rág Mizázüsát erzstdészz grafikában, kissé nehézkes- 
LEN TELS Tét . E. ze KEKTETNE LÉT 
méteres bukkanók, egyszó- "88 msvze nyegéből atlódóan. ugyanis 
val hamisítatlan crosspályá- egyfolytában I8-fel ring a 
LEALL UT AGA € ma A kasztni, belendülünk, aztán 
hettük próbára tudásunkat. v et 1 lelassulunk. A győzelem pe- 
Ezt a hiányt rögtön két cég - dig egyáltalán nem könnyű, 
ERTE ZLCNÁT LÉ Va A még ha a három nehézségi 


sis már gőzerővel halad a 
ULLEZA LT SSA CSÁ Cl 
sével, a Gremlin pedig 
[ld ANTAL S Aelia 






szint közül a legkönnyebben 
LEÁLLT TTL AL OLE SET 8 
talnunk, melyik bukkanónál 
kell lassítani (elvégre a leve- 


gőben már nem lehet kormányozni); hol 
GGAL TTL EZ KLTE NET 
hogy a jeges pályán hol nem szabad ke: 
mény "kormánymozdulatot tenni. Első 
5 gÉnÜs Uld rá Sa ád EA 

gy a keskeny hidakra pontosan hájt- 
LETELT LT ETET TE 


re 4X4 című művével. VA bú b É 
A játékban hat darab 4X4-es terepjáró e 
EZAZ E ÜL eSÉ Lé ELÉ SZG EI AL 
SL ÉLTET KELET zta PL LHé 



















bajnoksá: f! "LAS LEN LT MESELT] 
gon öt mi jákagyakorlat teszi a mestert! 

ET re Kia 
Ezt: a hard core 4x4 

len három- jét Gremlin 
LL SRM LE G Ed 






LL ALA 
mehetünk 
LENE? 
[JI LN] Ki 
UI LIL ES éti 
mon. A pályák MEG 


zött Eg KN 
ús Hő Ut 



















unk. Négyféle jd 
tálaszthatunk, ték [dos 
ére sikerült, al WZ 





















autó: "zelve leszakad az álmennyezet, még arnyil-  dunk hatástalanítani. Ráadásul nemcsak a 
vános telefonok is megrongálhatók, s bátho-  városbi m a Central Parkban is akad 
vá tüzelünk, szinte mindenhol láthatjuk a . dolguni pályák. közötti. bonusszinteken 
golyónyomokat. A robbanások is roppant. pedig óalagútban versenyezhetünk 
(EL TSZ TT ERO EL SÉT e tTTEt GATE STTT ETET LT A 
KET ETNN TELEL KATA E TT TELLETT ETEL SS ETMÁtTa ival vagyunk, ám a parko- 
át aképernyőn. Ennek a résznek külön érde- . lókban - ami ahelyét kék nyíl mutatja - 
kessége, hogy már használható hozzá az új  átszállhatunk például rendőrkocsiba, vagy 
LEVEL LOKOTT ÉSA] 
is. 

























OTT 18 

melyen ráadásul az üvegek betőr- 
LEGE ELTETT TT TT T ETTÉL 

szó nél- stb. 19 szinten keresztül folyik a 
mészárlás, a parkolóban vehet- 

jük át McClane irányítását, 
majd aztán egyre feljebb 
haladva az irodaszinteken 
(ALLT TRU LL SAO TT Ét 
zött a karbantartó részlegen 
is át kell küzdenünk magun- 
kat, végül pedig a páncél- Ebben az epizódban a 
ILL NTI MELL Tt LELET ILS TTL TÓ 
LINGUA csupán 



















ke/Ls 
































ül, elvégre mégis 
SET ILLE a 
król van szó. É egy piros. sport- 




























Amint a cím is mu- járgányba. 
ILL MENNEL TTÓ [ggal 
LT TTL LEE LG ELET 


annyit . tudok 
mondani, ilyen 


rom része feldol- 
gozásra került, s a 





(TELE Zá erzi a v LYA LAST [d 
fantasztikus, hogy a já- kidolgozott utcá- 
tékon belül mindhárom § LELETET TLC 
LYA ALATTA ÁL ÉT Ü ban sem láttam. A 
lusú egészet alkot, mindhá- ? változatos — épület- 


rom pálya külön-külön is 
megállná a helyét. Ma- 


rul aki megveszi a játékot, az egy árá- 

Fa hármat kap. Nézzük akkor a pályákat! (d La ETET 
í zott részét dolgozták f/ 
EE] ACL (AAN LUT3 

110. u CELLA ECET Ui 

v A Saturn tulajdonosok- bombák után kutatva. 

gy nak ez a rész bizonyára . Egy vérbeli autós akció- 

már ismerős lesz, hiszen . játékkal játszhatunk, a 
a készítők le sem tagad- cél: a bombák megtalá- 
hatnák, hogy a játékme- lása. Száguldozhatunk 
netet a Virtua Cop min-  Harlemben, a Kínai ne- 
tájáraalkották meg. Egy. gyedben, és TÉS a Wall HL B 
első számú perspektívá- 1111 






















4.4 







ömbök között gőzölyő csatornafedelek su- 
c) hannak el alattunk, az autónk előtt galam- 
ból játszódó lövöldözős bok röppennek fel, utunkat folyamatosan 
[LANE 13 akadályozzák a rendszabályokat betartó ci- . 
edd a KET hál ig zni My LU 88 srak- vil autók, nem szólva a gyalogosokról, akik- 


4 Ul LÓ látott gi E szabad haboznunk, ha eg egy . nek mindig pont előttünk támad kedvük E 

EL nyéke. Avá- sétál ALT ENETOTT ő doloy-  épni a járdáról. A cserbenhagyásos gázolás 

NCAA el ELT TTL OTT ACL LEGE LOTZ ATA E TTL Ken [LL AL EZNT LETE ke. S gy, ha gyalogost 
tett bombák vannak, hanem autókba rejtet- 

hanyárokban folyik a tűzhátc, Hz 7 z 


látunk, [du ELOT jadunk, Talán a 
12 az adott autó 
Cu aA SSAT LL ASLAÚ zés 


(TE Z4C TA ső TéRBA mg TaZ taal 
E Jó HÜ) ELEJET 
LEON LG E TAG 113 f Nr CGZEGZÜTZZE n kívül ezt a pályát játsz- 

etobBlack-hez. vagy aTomb . egy motorosszán hátán, végül i 4 óbi lánnyal is. 

ítható, magunk előtt lát- pedig a terroristák repülőjét kell kene kest 

CLA ELTELT KLTE 17 
ukkanó terroristákat. Ahogy a . ahogy a Virtua Cop-ban, a gép itt 
ében, itt is egy felhőkarcoló: is figyelmeztető keretekkel kü; 
a csata, az épületszintek meg-  lönbözteti meg a terroristák; 
LALI ELÜL RUSS E ASZ EL CET ÉT ELT ELL SÉL TT 
latunk. Ha ezekkel végeztünk. már gálnak át a képei 
az elrejtett időzített bombákat kell civilek. A legfőbb el a 
találnunk, és hatástalanítanunk. A Fa- Sega üdvöskéjéhez viszonyitva, 
CIA ALTE TT TET eto Ce e) Led UT 12 Ta 211) 
erat EU ET Era SSE NÉ ae AGE L LB 
Me ELTOK- tájt tán here rt tet zet SL OLTE LEN CNAL LL RUN 






EL ACE A [u] 













ee LGA E ELTE] u igazán [2 


LEE LAO Ad adviselésével AT ELTETT 
volna, Mivel ez a kis remekmű PC-s időszámítás 
AL ÜL ELO Sze ACL LE 
[TILTET SA CGA-ban, beeperrel, úgy "87 
tájáról); már épp ideje volt, hogy valaki betöltse 
GAL paAaAÚ ideig ugyan ijesztget- 
tEÜTk lájú fejlesztésével, ami a 
ULSZ tn E TTL E EVA KIT ALTELE TT TET 
vet viselte. Mivel ezt a projektet utoljára a Bermu- 
da-háromszög magasságában látták, a Talonsoft 
vette magának a bátorságot, hogy kihasználja ezt 
CI IEMAL AL ST TA 

Az Age of Sail a XVIII-XIX, század fordulójának ide- 
LA TELT Z MENT TELT Ta] 
SHE TET AKSZ TETEL SES TTL LT ELETN 
mint például a Nagy-Britannia nemzeti szímbólumá- 
nak számító Victory. A játék az 1775-1820 közötti 
ÜST A ASE T  TTELE NT LOTTE 1 1zz] 
LL TAG ELETE KATE ÉL SZETT TETT LI 
egészen a Trafalgar-méretű összezördülésekig. 

Szóval hálás a téma. Az első ijedelem akkor éri Ci) 
gyanútlan játékost, amikor a setup elkezdi keres- 
gélni a Windowst. Jaj! Aztán rögtön jön a máso- 


[ILLES ET LTAL ETTE OL SNS ae VT] 


egy olyan 3-400 megát akar feltenni a vinyóra. Na, 
KELL LAO ET ETNK TEL NLTET TTL SL LETT 


Aggreszív hadmozdulatok 
örténnek mindkét fél részéről. 


[ETET STT 11 
Miután kikecmeregtünk KET] LE 
VEL ALL 
Mi ILLAT ELV 
[JU ú; 
LELETET 
tartalmazza. Minden eg 
LAS CSÁ TES 1 
KOTELET ETT] 
a résztvevők hajóinak 


PEST ET EE NÉ TT JÉT ún Fi a! 


JA 





sé - 

nelmi időszakban. Elég ijesztő, [Ai FB 
tani a nehézségi fokozatot. Na, az egy straté- 
pIELNLILO LTE LOL TALÁ AA ETL LTE 

EN LEENLO LELT LUN KELLE 
falyari brit flotta versus felfújható gumicsónak 
összecsapásból az utóbbi kerül ki győztesen. 

ILLATTAL ST S NLG A ET 1 
PL Ldl ETL TTLLTTTNSEL SA CALL AST LA 
ÜT ELErZ KET KEKIT ETTE LT TULL LA 
undsorozatuk (Ardennes, Gettysburg, Shiloh, Wa- 
terloo, Vizitó, stb.) Annyi a különbség, hogy a te- 
LETE ETL AKT ELTT ÉT na E SE 

10244768-as felbontásban is fut. 


LETETT ANT TET RESZET ELT 












megjelenik a képe, fontosabb paramétereivel. 
A kép felett a zászló jelzi a nemzeti hovatartozá- 
sát (ha ez fehér, a hajó megadta magát), a négy- 
td 1 jelzi, hogy melyik sguadronba 
(formációba) tartozik (ezt majd később boncolgat- 
juk). Az ágyúk mutatják, hogy pillanatnyilag hány 
[ECU üzemel a hajó két oldalán, alattuk pedig a 
ípusát, amin piros csik mutatja, ha az 

n töltés alatt vannak. A töltények alatt 
hajó éppen milyen vitorlázattal ha- 
edig a vitorlázat és a fedélzet áll- 
[AE ET LATE 
Ld HÓ LOL ESB míg 

61 jú 
















PET KEZEMETE ah 
ralattjáróvá, melynek harc- 
uh LELET ETC 

igénység pillanatnyi létszámát. 

LLLZTOETEN LT 
E LETT Ono 
CELJAT gs áptotb 

LN d 11 14 (rékete) 


SPY " 





. Despite the loss of your ship, 
you have been spotted and rescued 


és a parancs szerinti (fehér) irányát. A hajó képe 
alatt adott esetben négy rajzocska jelenik meg, 
PL LLL OLASZ ÜLSZ EL RL ALL EB 
jó megcsáklyázott egy másikat; a viharos tenger 
miatt a sorhajó alsó lövegsora zárva van; a hajó- 
LELETET St LESZEL LŐ 













[MEL ES ZÉTA ETTEK 

(1) 

EG a jobb/bal/mindkét oldali ágyúsor újra- 
BALAGE SRA ALT LL ULT 1d 
KZLELLSLT ML ELET MT TATE TÁL B 
IE ULMO ETTE Ea TAL TÉ 

EG teljes képernyős üzemmód; 

[910 ET LESTSTOÉA 
ILM ENG OLTE EVT 
kapcsolása; 


[dd earn dE TETTETETT 9 

LELKET ELLENE LATI 
LESTAT LELNE ETET TAT 
[nee a dá TT B 
KI piros pötty: pause; 
[10 LYEN SOTET AT LULTA 
MENU A LOK EST B 
FI? a sguadron sebességéhez igazítja a hajó se- 
bességét; 
JE fordulni lehet velük, ha a dragádrop-mód- 
szer nem szimpatikus; 
[oC OTET LL 
kaphatnak új irányt, amíg az 
CZASá be ráL LT LLL 
hajtotta a fordulást. Ezzel 
KA EE ETT A 
LL OLOTT ALLT LAK] 
EL LETELT SKTH 
HEIEEI értelem- 
NETES 
LE AL ELT 
[EGK z át tá 
KLTE 
UE LELI 
Sad PLZ 
Ki aga bt LED 


















Ír] AZON OL EME ZTA 

fa] ELET LIL EN 1 . 

vannak az ágyúk; (2 lőtávolság az 
jolélEtd CTLEZ LA TTL Tz] ET adott tölténnyel; 

ságok CL KEL LU a [dhep. 

[1 pzs kj fsz 

ESEL , a fedélzet és a legénység ellen; a 

második a láncosbomba, ami a célpont vitorláza- 

tát rongálja; a harmadik a kartács, ami a legény: File: a szokásos opciók; 


PL ETEL ETNA E TE OKTATÓ 163] 
neki sajnálatos módon nincs olyan, javaslom a 
eger AE ST LL e LE 
LINE ELT ÁETTTLE KELTETTE 
gol-magyar szótárat, mely szerint ez "legnagyobb 
EL TEST éa ő Lá IT GT TA LTD TETTE TŐ 
egy csatát egy DX100-ason, az morózus pillanata: 
IDELZL a ELT SET LA hoz ZAL ETT 251 TL 7 NB 
LEE SZ S ELÁLL i 


by a friendly vessel. 


Pu CALV LL LESETT OT ELTETT AL (TA 
dulásra, vitorlázatra, tölténytípusra és csák- 
lyázásra; j 

[CLA NELAT e STÁ OUT UH . 

LEGE VEL LET LEV ALT L ET ULT Le LOSE E) LE SRNR 
sok (ugyanaz, mint az ikonoknál), valamint az 
égtájak állítása, ami egyébként abszolút szük- . 
ELM 

AVI: Ugyanaz, mint a játék elején, amikor beállít- 
juk, hogy ki irányítja a két felet. Ha a masinánál Fi 
Fog-of-War opciót állítunk be, akkor ellenséges . 
LE AL ELLA ee 
töltés ideje, legénység száma, stb.) 

Modem: modemségek; 

Options: pár opció a hangokra, zenére, nagyi- 
tások kikapcsolására kevés memóriánál, meg 
ilyesmi. 

Help: ez meg valószínűleg egy "65-ös Beatles-le- 
[ZATA j! 


Az iménti összecsapásban 
is sikerült megszerezni 
legalább az ezüstérmet. 


Kea] pen EME 
ÉTeeténagy an tánetMágebtBb 
L) DSE] 2) 
UO L GT EE ÜL eH 

[o LL OL LOG L OTT ST ZA 
Lee VEL tü d 









kezzünk úgy manőverezni, hogy az első lövést mi . vagy esetleg levitorláznak a térképről). Győzelem festenek, kellemes kis zenék és zajok harsognak 
adhassuk le az ellenfélre. Lőtávolságban levő el- . esetén az ép hajónkon vonjuk vissza a csáklyázás a AMEN (EAT TÁH ISA 
lenfélre tüzelni jobb clickke! tudunk, már parancsot, és a legyőzött hajótól elfordulva néz- A scenariokban azonban csak a hajók neve és szá- 
megkeresése némi zoomolgatással. Ha túl messze . amennyiben az adott oldalon levő ágyúk töltve  zünk új áldozat után. [UO Uza LAERTES LT TAL LL LN 
van, akkor felvonhatjuk az összes vitorlát, de mi- . vannak, továbbá nem takarja a célpontot egy má- Ha az automatikus tüzelés be van kapcsolva, ak- . Nem valószínű, hogy végigjátszom mind a százat. 
előtt lőtávolságba kerülnénk, vonjuk be őket a sik hajó. A láncosbomba ugyebár a vitorlázatot, a kor a feladatunk tulajdonképpen kimerül abban, — Ugyanez a helyzet a campaignnel is: süllyesztge- 


Az első nagyszabású harci feladat az ellenség 











második fokozatba, elkerülendő a vitorlázat na: kartács a legénységet, a másik két töltéstípus pe- hogy a hajóinkat minél kedvezőbb lövési po: LELET EL ALELALT LSTALÉ (1 

gyobb arányú rongálódását. A hajó sebessége  díg mindent rombol, de az utóbbi kettőnél megad- . ba manőverezzük és lehetőség szerint elkerüljük . ram összeadogatja a pontokat, alkalomadtán elő- 

3 függ egyrészt a vitorlázattól, ható az ís, hogy alacsonyan (ez az alap) vagy ma- . az ellenfél sortüzeit. Ez 2-3 hajónál nem jelent kü- . léptetnek valaminek - de úgy általában nem tör- 
másrészt pe-  gasan (Shiftet lenyomva) durrogtatunk. A sortűz bb problémát, de 10 fölött azért már elég . ténik semmi. Ha már hajó, akkor lehetne esetleg 






TA TALK EL EOK L LA E TU ET ETEL ELT TLNTSSE LAT ESET KLTE TTV TAL TOLTSE OIL LALTAL ETL LEN ZT KLTE LTE 
Report referál. Hatékonyabb a rombolás, ha a . ahajóknak formációra (sguadronra) vonatkozó pa- . ni a flottámat: több és nagyobb hajót venni, le- 
sortűz az orr vagy a tat irányából, illetve . rancsokat (vitorlázat, fordulás és töltés/tüzelés) . génységet toborozni, ágyúkat zsákmányolni, váro- 
LELTE ZS LELET TAL LAN LELNI SE ELOLE ALA CET UA LL ELLA L RT CLAUS LAT HUTU MEL TÓ 

Tüzelés után újratöltés követ- jók képénél található négyzet, valamint a főárbo- többi. Vagy lehetne esetleg némi kalandszál is: 

LEE ETETETT SSEL MOT LT lobogó zászló színe jelzi. Fordulási paran- A ULNE] HELL 

a t 





LTAL Le EZ LELT akkor célszerű formációnak ha a szépséges királylány kezét, rajta a g! 
ET EA ns AT Et JEL LR ZA OT LE ETET LELOTTE ULNE TT TA 
szerint - a csata Szi egységeknél csak a jóég közben ráunok a királyi ÉLI 
előtt 1-5perc között . lesz a végeredmény. Ha a fordulási parat ENEK É 
be lehet állítani, de [ gk LOLUCÉ LSE - 
LETETT kN TÉL Ti 
ELL ESZ LL ME LTL TT EAGT AE L[1 
(SULT T LA b iben ez lehetsé! 
mint a töltés típusa EL GLALOL Tá 
[EL RNTLT[/ [ iAELN LL Ládi 
például kétszer továl 2 TELLETT ÁLUN 
B ( ) le nem telik, 7 
Ha egy hajó vitorlázatának/fedél- . dönt, (Egyébként ha a aját ideje szt A trafalgari csata 
zetének állaga 2090 alá süllyed, az! órája nem volt til a jzásztadóó HK VA 
TSZ ÁLT ETEL VTÁLYET TETT TTTTEZLALSLETTÉ tj Ja őt éegn ús égga 
ELST ELO TALLTSTT ETT sza La CN CÉ TOTAL 1! hi GEL ze 
TEA ALT TK t aA L e LT LL LT Lé (LES EL HU (2 ME 
EJ LAO ALOLT Stade ELLA SSZTÍT Met (Si 
HETET TELL ELTELT TAL ZKT Tee á CALL S (ALT GRETE LETÉT 
legnagyobb sebesség . venst. Ehhez mindenekelőtt kapcsoljuk ki az auto- iszunk, akkor kaj 
[INDENT TEST ELST A LT ETETETT KELTE CSZAGLALLT SÉT 
ik az összes vitorlát), a . a csáklyázás parancsot, és ront- 
LENE Ter Lee ST LAN LETS VISTA 
MAGT OKE TTL NEL § 
ELETE TETT ROLE A E TESz ő 
EL ESÉLLTST ALLÉL 19 
LEAD ALL EL TAL TLLL UT A 
[ - lévén az ágyúk a vernél azért nem árt kicsit levenni 
ek el - előre és hátra . a sebességet, mert a többi hajón- 
A feladat az, hogy igye- . kat közben szépen elsüllyesztik, 








Adok-kapok pozícióban 
mindkét fél. 





igéretes téma, 
igencsak közepes 
megvalósítás. 


S ebe ÜLO 
Lesi [SETA LA 
FITT A LELETEK Hjiziétn 

kicsit túlzó kívánság, de én elvárnám egy játi 

ALA AL TT TELEL kut 
Éz Lesi ASE ÜL] Lső 
] 3. Hosszú távon kissé unalmas. Erről meg a Win- 

-§ te 4 eeSL A A 
Top-hit következik: Bumm a fejbe! (NISA TT MKESG LELT KELLO 






Akarom mondani a farba. Tönösen 1024"768-ban a hajók rendkívül precízen 





eme 
"tartalmas" beszél- 
getés közepén jár- 
nak, amikor Rince- 
wind valami motosz- 
kálást hall a szama- 
raskocsik parkolóhá- 
zából. A motoszkálás 
oka az orgyilkos 
kaszt egyik jeles 
képviselője. Mint ké- 
sőbb kiderül, épp 
egy időzített bom- 
bát helyezett el. 
Rincewind a Halálos 
Fegyvert megszégye- 
nítő bátorsággal - ar- 
ra gondolva, hogy a játék elején 
még úgysem halhat meg - nyomban 

a bomba hatástalanításához lát. 


Több mint egy évvel a nagy sikerű 
Discworld első része után, végre ismét 
a PC-nk képernyőjén láthatjuk a tek- 
nősháton utazó, bolondos "Korongvilá- 
got", Mint ismeretes, Terry Pratchett 
- inkább csak a ködös Albionban - ne- 
vezetes novelláinak számítógépes adap- 
tációjáról van szó, Az első részben a 
szórakozott varázsló, Rincewind és 
százlábú ládájának fergeteges kaland- 
jaiban vehettünk részt. A játék mind- 
végig hamisítatlan angol humorral volt 
fűszerezve, de a poénok ebből adódó- 
an elsősorban a szövegben voltak. Akik 
értik a nyelvet, azok joggal gyönyör- 
ködhettek az előadásmódban is, hiszen 


oO 


IDÍSCVWO 


. i Tudománya 
Ki dki INLÉKEIS nre mint már any- 
Jó egy éj nyiszor - is- 


mét csütörtö- 
köt mond, de 
még — sikerül 
idejében fe- 
dezékbe vo- 
nulnia. . Nem 
úgy a Halál- 
nak, aki az 
időzítő meg- 
mahinálása kö- 
vetkeztében 
kissé — korán 
érkezik 
Chucky-hoz 
7 j (aki ellen a 
a főszereplő hangját a Monthy Python- merénylet irányult), és a detonáció le- 
ból ismert Eric Idle kölcsönözte. A já- teríti a lováról... 
ték minden bizonnyal a humornak kö- — A baleset katasztrofális következmé- 
szönhette a sikerét, hiszen grafikailag nye hamarosan nyilvánvalóvá válik: a vá- 
ugyan kifogástalan volt, de hiányoztak" rosban senki sem tud meghalni, élő ha- 
belőle az átvezető animációk, a cselek- lottak lepik el Ankh-Morpork-ot. A va- 
ményszál pedig túlságosan logikátlanra  rázslók egyetemén, az Unseen Univer- 
sikeredett. A második részré ezeket a sity-n is megszületik (bár lehet, hogy 
hibákat kiküszöbölték. A" feladatok nem ez a leghelyesebb szóhasználat) 
pont megfelelő nehézségűek, az animá- / az első halott, Windle Poons Varázsló 
ciókról pedig annyit, hogy már csakaz de persze az ő lelke sem tud a te: 
introban legalább kétszer annyit látha- től szabi . A Rektor azonnal 
tunk, mint az első részben összésen, ! re szánja el magát, s nyomban hívatja 
A játék tulajdonképpen egy interak- , Rinc. 1, akinek egy AshkEnte nevű 
tív SVGA. rajzfilm! Igaz ennek van szellemidéző szertartás kellékeit kell 
egy hátulütője is: a viszonylag nagy  begyűjtenie. (Rincewindnek enyhe déjá 
gépigény. vu érzése támad.) Az irányítás telje- 
Isen megegyezik az előző résszel: a 
























A történet talán még 
mulatságosabb, mint az 
előző rész, hiszen jelleg- 
zetesen morbid humorral 
egy igen hálás témát dol- 
goz fel: a halált. A bo- 
nyodalmak okozója - ki 
lehethe más? - ezúttal is 
Rincewind. A nyitó hely- 
szín Ankh-Morpork váro- 
sának egyik utcája. Hő- 
sünk alaposan felöntött 
a garatra, és barátjával, 
a majommá változott 
Könyvtárossal éppen ha- 
j izafelé tart. Pont egy 


Ah izony 
kellemetlen dolog. 


harminc 


Rincewind mint vámpír. 
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kérjük meg rá a téglánk segítségével. 
Ezután ereszkedjünk le a csatornába, 
ahol keressük meg a rácsot, ami felett 
a Tejeslány pózol. Kölcsönözzünk neki 
egy kis Marilynes beütést a fújtatónk 
használatával, és már miénk is a va- 
rázslat egyik összetevője, a csillámpor. 
Most menjünk a Sötét kerületbe. Az 
ivóban rendeljünk egy pohár italt, és 
vegyük fel a pultról a gyufát. Menjünk 
vissza az utcára, s a koldusok mellől 
tegyük el a cserépedényt és a fűrészt, 
majd térjünk be ebédelni jobbra, a ká- 
vézóba. Üljünk le az asztalhoz, vegyük 
fel az erőspaprikát, és hívjuk a szaká- 
csot. Beszéljünk vele, majd rendeljünk 
jobb egérgombbal vizsgálódhatunk, a egy egér-burgert. Mehetünk vissza az 
al egérgombbal mászkálhatunk, csele- utcára, ott balra, Mrs. Cake jósdájába. 
kedni pedig szintén a bal gombbal, de Innen próbáljuk meg felvenni a szelle- 


dupla clickkel tudunk. A ládánkra po 1 
clickelve jön elő az inventory, e $ 
ugyanígy  rábök- 
hetünk Rince- 
windre is, de 
nála csak két 
tárgy lehet. 


A játék kezdetén 
az egyetemet lát- 
hatjuk felülről. Elő- 
ször is a magasfe- 
szültségű berende- 
zés  kupolájába 
menjünk, ahon- / 
nan vigyük el 

a HEX nevű 

gép mellől a 
kémcsövet, a gép alól 
a fújtatót, az asztal 
mellől pedig a patkó- 
mágnest. Menjünk ki az 
egyetemről, és irány az 
udvari bolondok céhe. 
(Ahol a szellem kering.) 
Vegyük fel a dudát a föld- 
ről és a téglát a képernyő 
bal oldaláról, majd beszél- 
jünk Chucky szellemével. 
Miután megkérdeztük, 
hogy bele tud-e köl- 

tözni a kövekbe, 
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mes palackot az ablakból, amihez azon- 
ban előbb beszélnünk kell Mrs Cake- 
kel. Mivel épp transzban van, a figyel- 
mét a következő kérdésekkel keltsük 
fel: gúny, kérdés, elmélkedés, üdvözlés, 
Amikor végre szóbaáll velünk, kérdez- 
zük a palackról. Ektoplazmát kér érte 
cserébe, azt a nyálkás izét, amit a 
szellemek termelnek. Menjünk át a 
szoba baloldalára, tegyük el az ollót az 
asztalról, és tépjük le a próbababáról 
az alsószoknyát. Fűrészeljük le a baba 
karját, vegyük ki a szekrényből a va- 
salódeszkát, és távozzunk. Irány a 
v rló Bolt, ahol szerencsére az idős 

ő hercegnőnek nézi hősünket, így 








Wu 

nen in- 

gyen elvi- 

4 hetünk min- 


ű dent, amit csak 
akarunk. Tegyük el a ki- 
tömött halat és a füstölőt a pultról, 
valaminta kitömött flamingót az ajtó 
mellől. Próbáljuk meg felvenni a gyer- 
tyákat JE azonban inkább kérnünk 














I 

kell. Ha viszont elkérjük, kiderül, hogy 
csak műgyertyák. A fenjAs tud igazi- 
I 


akat is készíteni, de ahhoz szüksége 









. (Plaza) vegyünk az árustól 
8) egy ki gatott kukoricát, 
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k k beszélve vele, 
Ma 
ok én a 


wa 
a 
mm 





a, Menjünk a mozi elé egi 


egy filmes brossú-. 
rát. Ezután térjünk f/ 
be az egyetem kert- 

jébe, és ott beszél- 
jünk a méhésszel 1 
vegyük rá a filmes 

brossúrával, hogy tá- 
vozzon. Szórjuk a 
paprikát a bokorra, 
amivel a méheket 
egy kissé megiz- 
zasztjuk, majd ölt- 
sük magunkra a védő 
öltözékünket, az al- 
sószoknyát. Gyújtsuk 
meg a füstölőt, és 


kergessük"el vele a mé- 
heket, majd mar- 
koljunk ki 


aszt. Mer- 
jük tele az 
edényünket 

mézzel, 

majd sétál- 
7 junk át a 
f kert . másik 
végébe.  Ke- 
verjük össze a 
kukoricát az 


itallal, . adjuk 
oda a kakas- 
nak, mire az 
egy kissé illumi- 
x nált állapotba ke- 
tp rül. Miután felvet- 
7 tük, menjünk to- 
vább, jobbra, ahol a 

Tm.  madáretetőben 

K ücsörgő manó 
T vastalpú 


ét 


cipő- 
jét kobozzuk dv 

el a mágnessel. ze 

Ismét a generátor- 

teremben. hajítsuk a téglánkat a ré- 

szecskegyorsítóba, ami magábaszip- 

pantja Chucky-t, mi pedig egy 

adag ektoplazmát nyerünk, Ez- 

zel menjünk vissza Mrs Cake- 

hez, akitől cserébe megkapjuk 

a palackot. Tegyük tk 

nó cipőjét, és már kész is a 

bűzcsapda, amivel szippantsuk 


zünk be a hullaházba a hul ha 
agyűjtő melletti lejárónál, ve: 
gyük fel a léj mellől a § 


.§ 
v 













kést, és vizsgáljuk meg a halottnak tű- 
nő boszorkányt. Ezután józanítsuk ki a 
koldusok rotyogó kávé jával a kakast, és 
az ivóban erőltessünk ki belőle egy 
kukorékolást a vámpírnak. Erre az ha- 
zatér a temetőbe, mi pedig mehetünk 
utána, de előbb azonban még egy lét- 
rára is szükségünk lesz. Beszéljünk a 

ultnál a hősszerelmes Casanundával, 

érjük el a lét- 
ráját, majd 
cserébe" ad- 
junk neki egy 
új tippet a 
hódításaihoz, 
a boszorkányt. 
A létrával 
irány a teme- 
tő (Cemetery), 
és ott men- 
jünk a kriptá- 
ba. Támasszuk 
a létrát az 
emelvényhez, 
másszunk fel 
a koporsóhoz, 





és vegyük ki a pohárból a vámpír fog- 
sorát. A fogsorral szabadítsuk meg az 
egerünket a vérétől, amit aztán cse- 
pegtessünk a kémcsőbe. 

Most a három egyenlő nagyságú bot 
beszerzése következik, amiket a kert- 
ben találhatunk. A varázslók krokettü- 


tőiről van szó. Gondoskodnunk kell 
azonban csereütőkről! Először is men- 








jünk a dokkhoz, és ott dobjuk a vízbe 
a kitömött halat. A pelikánnak egy kis- 
sé rágósnak bizonyul, tegyük el tehát 
az alélt madarat. Vágjuk le a hálót (a 
Neten használjuk a kést), amiből egy 
pörölycápa esik ki, ezt szintén vigyük 
el. Menjünk a kertbe és cseréljük ki az 
ütőket a cápára, a flamingóra és a pe- 
likánra. Az összetevők közül immár 
csak a gyertyára van szükségünk, eh- 
hez mindössze el kell vinnünk a viaszt 
a boltba. 

Adjuk át a Rektornak a begyűjtött 
anyagokat, s kezdetét veszi a Szertar- 
tás. Sikerül megidézni a Halált, aki 
azonban enyhe amnéziában szenved, 
ezért esze ágában sincs újra dolgozni, 
inkább - amint mondja - a lábát lógat- 
ja a tengerparton. A következő felada- 
tunk: megkeresni a Halált. 


A dokkokhoz időközben befutott egy 
hajó, beszéljünk a kapitányával. Sajnos 





nem szállha- 
tunk fel, mi- 
vel exkluzív 
szerződött a 
! hullagyűjtővel 

az éli ha ottak 
nyaraltatásá- 
d ra. "A hull- 
agyűjtő — el- 
mondja, hogy 
csak — akkor 
hajlandó . min- 
ket is begyűj- 
teni, ha bebi- 
zonyítjuk, 
hogy halottak 
vagyunk. Men- 
jünk a temető- 
be a csákányért, majd ereszkedjünk le 
ismét a csatornába. Keressük meg a 
feljárót a hűtőházhoz, ahol a húsokat 
tárolják, s ott törjünk a csákánnyal 
egy kis jeget. Siessünk gyorsan a hul- 
laházba, ahol a halottkém éppen a:bo- 
szorkányt vizsgálja. Kérdezzük ki, hogy 
mi kell a halottá nyilvánításhoz. Csen- 
jük el a tükrét, és melegítsük fel a 
Bunsen-égővel, hogy ne észlel- 
hesse majd a lehelletünket. 
Rakjuk vissza, és feküdjünk 
fel a szabad asztalra, Tegyük 
a karunk mellé a fabábu kar- 
ját, hogy ne érezzen a doki 
pulzust sem. Most már csak a 
! testhőmérsékletünket kell le- 
csökkentenünk a jéggel, és 
szólnunk a dokinak, hogy vizs- 
fin meg. Ha MEtk AAA a 
ábcédulát, vigyük ki a hull- 
agyűjtőnek, és már kezdődik 
is az utazás. A tengerparton 
Rincewindnek sikerül ugyan rá- , 





beszélnie a Halált a 
munka felvételére, de 
van egy kikötése: meg 
kell kedveltetnünk őt az 
emberekkel.  Rincewind 
egy kézenfekvő ötlettel 
áll elő: csináljunk a Ha- 
lálból filmcsillagot. Hő- 
sünknek sikerül is rábe- 
szélnie az árust, hogy 
megrendezze a filmet, 
és csupán három dolgot 
kér hozzá: egy szexbom- 
bát, zenét és hozzá ze- 
nészeket, végül valami új- 
donságot a forgatókönyvhöz. 

Menjünk be Holy Woodba, és ott rán- 
gassuk le a súlyt. Vegyük le a postalá- 
dáról a számot, s ragasszuk rá a súly- 
ra, mire így egy 10 tonnás súlyunk lesz. 
Ismét Ankh-Morporkban, a dokkoknál 
akasszuk a súlyt a levágott háló helyé- 
re.Törjük be vele az Újdonságok bolt- 
jának a falát, s egy hóeséses üveg- 


gömbhöz jutunk. A zene beszerzéséhez 
menjünk Djjelibeybi városába, ahol rög- 


.tön Vagjnk egy tevét az árustól, Mi- 


. meg, Ha meg- 
"próbáljuk 


után találkoztunk a mesés Kelet "csá- 
bító" aszonyaival, nézzünk be a pirami- 
sokat tervező mérnök irodájába, és 
csenjük elva falról a tervet. Menjünk 
tovább az utcában, és beszéljünk Uri 
Djellerrel, a parafenoménnal. Kérdez- 
zük őt a zenéről, mire útba igazít min- 
ket egy filozófushoz. A kőárusnál trol- 
loknak való 
óriási . kőcuk- 
rot fedezhe- 
tünk fel. Ezt 
vizsgáljuk 





megvásárolni, [1 
a már ismert 
asszonyok el- 
viszik az or- 
runk —— elől. 
Menjünk to- 
vább az utcá- 
ba, majd ott 
ahol a megkö- se 
vezéseket 

szokták tarta- 

ni, húzzuk ki a földből a rudat. Keres- 
sük fel az említett bölcset a sivatag- 
ban, aki mondjuk inkább őrültnek néz 
ki. A lényeg: ha beszélünk vele a ze- 
néről, megírja a dallamot, de csak ak- 
kor adja oda, ha megadjuk a választ a 
"Miért?"-re. Menjünk vissza a tenger- 
partra, és vizsgáljuk meg az árus por- 
tékáit. Kérjünk tőle egy bumerángot, 
és egy piknikkosarat. Ez utóbbival men- 








A tömegközlekedés meglehetősen primitív. J 
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Azok a szép régi Yi 
hagyományok... 


jünk vissza az egyetem ebédlőjébe, és 
töltsük tele ételekkel. Ismét a tenger- 
parton menjünk egészen jobbra, ahol 
egy hangyabolyt találunk. Tereljük a 
hangyákat a kosárba, és vigyük el őket 
a részecskegyorsítóhoz, Skazz gépé- 
hez. Tegyük le őket a gép mellé, majd 
a mézt használjuk csalinak. Ha megkér- 
jük Skazzt, szívesen segít a "Miért?" 


megfejtésében, viszonylag gyorsan: az 
eredmény pár millió év múlva már vár- 
ható. Fel kell gyorsítanunk az időt, 
amihez egy időpiramist kell építenünk. 
Szedjük ki a kertből a krokettkapukat, 
és Uri Djellerrel egyengettessük ki 
őket. A terv alapján építsünk a drótok- 
ból piramist és helyezzük a számító- 
gépre. Kérjük Skazztól a választ, mire 
az enedmény hamarosan megszületik, 
amit vigyünk a filozófusnak. Végre 
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megkapjuk tőle a dallamot, amihez 
azonban még zenészek is kellenek. 
őketa tzeett (Hill) találjuk a 
keresztre feszített csontvázak sze- 
mélyében. Kérjük meg a vezetőjüket 
a munka elvállalására, majd vágjuk le 
őket a késsel. Most már csak a Te- 
jeslányra lenne szükségünk. Menjünk 
tehát Holy Woodba, és próbáljunk 
benyitni az öltözőjébe. Ez nem fog 


menni, inkább kérjük el a kulcsot az 
ajtót őrző trolltól. Nyissunk be, és 
kérjük meg a Tejeslányt a szerep el- 
vállalására, amit meg is tesz, csak épp 
valami ékszert kér ajándékba. Men- 
jünk a kertbe, a madáretetőhöz. 

zúttal ott találjuk feminista tiltako- 
zásul magát megkötöző udvari bolond- 
nőt. Tűzzük a rudunkat a trágyába, 
mire a lány gyorsan póznát vált, mi 
pedig elvihetjük magunkkal, Vigyük 
Djelibeybi kövező terére, és tűzzük 
őt a rúd helyére. Hamarosan megér- 
keznek a kövezni vágyó asszonyságok, 
s a műsor vége az lesz, hogy Rince- 
windre hajítják az óriási kőcukrot. 
Miután magunkhoz vettük az időköz- 
ben elillant bolond nő kötelét, vigyük 
el a követ Holy Woodba, a Tejeslány 
öltözőjét örző trollnak. A kőtől meg- 
fájdul a troll gyémántfoga, segítsük 
hát neki megszabadulni tőle. Kössük a 
kötelet a troll fogára, és az ajtóra... 
Vigyük a fogat a Tejeslánynak, és már 





meg is van minden a filmhez, Menjünk 
át a sorompó alatt, és adjunk oda a 
kért dolgokat a rendezőnek. 

A forgatás azonban még nem indul, 
mert a Halál még mindig a sminkesnél 
piszmog. Beszéljünk a sminkesnővel, 
akitől megtudjuk, hogy a tökéletes vé- 
geredményhez egy fotó kellene az Elf 
Királynőről. Vigyük el a Tette 
pet az ILM stúdióból, majd kérjünk a 
gépbe egy manót az idomártól. Akad is 
egy lusta fickó, akit kölcsönad nekünk, 
ám a szemtelen manó befesti magát, 
és bemenekül az egyik "blue-box"disz- 
letbe. Fessük be a bumerángunkat mi 
is, és hajítsuk a manó után. Ha meg- 
van a manó, rakjuk be a fényképező- 
gépbe, majd keressük fel a boszor- 
kányt a hullaházban. Éppen Casanunda 
udvarol neki, ezért segítsünk neki meg- 
szabadulni tőle: beszéljünk a hőssze- 
relmesnek a Djelibeybi asszonyokról. 
Kérdezzük ki a boszorkányt az Elf 
Királynő lakhelyéről. Megmondja, ám 
figyelmeztet, hogy csak elfek, és 
unikornisok juthatnak be hozzá. 
Menjünk a piramisokhoz, és 


vágjunk le az ollóval egy zgf"n 


kis kötést (bandage) a / 
múmiáról, és vegyük fela ő 
ragasztót a szarkofág A 
mellől. Kötözzük be a 
fakezet, és cseréljük 4 
ki a keselyűk rothadó 
kezére, akiket szintén a 
sivatagban, az oázisnál 
találunk. A karról egy 
gyűrűt  húzha- 
tunk le, amit 
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vigyünk el Holy Woodba, a kosztüm- 
raktárba. Egy unikornis jelmezt fede- 

zünk fel, amit vizsgáljunk át. Beszél- 

jünk a kosztümökért felelős törpével. 

Kérjük el a jelmezt, majd adjuk oda. 
cserébe a karról lehúzott gyűrűt. Ra- 

gasszuk fel a dudát a jelmezre szarv- 

nak. Most már csak egy társ kell, mi- 
vel a jelmez kétszemélyes. Kérjük meg 
az ebédlőben alvó Könyvtárost a fel- 

adatra. Az erdőben bújtassuk bele a 

majmot a jelmezbe, és tegyük Rince- 

windhez a fényképezővel együtt. Lép- 

jünk be a bűvös kapun a kövek között, 

és öltsük magunkra a jelmezt. Irány a 

kastély, ahol készítsünk néhány fotót a 

királynőről, s nyomban lépjünk le. Vi- 

gyük el a fotókat a sminkesnek, majd 

kérjük meg a rendezőt a forgatás 

megkezdésére. 

Hamarosan a Halálnak elege lesz a 

megerőltető jelenetekből, és dublőrt 

követel, Menjünk a Sötét kerületbe, 

ott Mrs. Cake házával szemben találjuk 





az élő-halottak egyesületé- 
nek a kapuját. Csak a ha- 
lotti bizonyítványunk fel 
mutatásával engednek be. 
Bent nyissuk ki a szek- 
rényt, és kérjük meg a 
birkacsontvázat a dublőr 
szerepre. Vállalná, csak 
épp nem veszik fel a 
kaszthoz, ha nem bizonyít- 
ja be művészi 
származását. ( 
Menjünk a ten- / 
gerpart mellé, 

és fűrészeljük 

le a  vasaló- 

deszka lábát. 

Kenjük be a "§ 





szkát ragasztóval, majd lovagoljunk 

meg vele egy hullámot. A barlangban 

fényképezzük le a barlangrajzokat, s 
igyük el a képeket a birkának, 

k a forgatás, sőt, végre elké- 

A bemutatón azonban csú- 

gbukik, ezért gyorsan vágjuk új- 

le a tekercset a vetítőről, és 

ágóasztalra. Vegyük elő az 

dt képeket, és vág- 


















ajtó mellett megtaláljuk a Halál ka- 
száját az ernyőtartóban. A folyosón 







nyt, go menjünk 
konyhába az inas- 
hoz, Alberthez. Ha 


s JE beszélünk vele, el- 
WWW. mondja, hogy mi 
té 4: kell ahhoz, hogy 
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188)" ) a Halál helyébe 
É lépjünk. Ve- 
Nf 7 gyük fel a 
v7 tűzhely fel- 
vi "  etti olajos ron- 
( gyot, majd 
mé 
Má 


nyissuk ki a tűzhely ajtaját. Most 
menjünk be szemben a könyvtárba, és 
vegyük fel a könyvet, amelyben Rince-. 
wind sorsa íródik, Ezután menjünk fel 
az emeletre, ahonnan a gyerekszobá- 
ból vigyük el a játéknyuszit és a fo- 
nalat, a halál dolgozószobájából pedig 
a fekete tintát. Húzzuk meg az inas 
csengőjét, de ne várjuk meg, hanem 
siessünk le a konyhába, és vegyük fel 
az asztalról a cukrot. Ezt etessük 


meg a Halál lovával, mire az már nem 


"lesz barátságtalan hozzánk. Ragasz- 


tózzuk be a nyerget, és helyezzük fel 
a paripára. Most már nem fogunk le- 
esni. Vegyük fel még a kötelet az is- 
tállóból, azután látogassuk meg a Ha- 
lál. unokáját, Susant a kert- 
ben. Próbáljuk meg felvenni a 
kocsiját. Nem fogja engedni. 
Ha beszélünk vele, valami 
szórakoztatót kér cserébe, 
adjuk hát oda az élettörté- 
netünket. Ezt kissé unalmas- 
nak találja, egy régebbi tör- 
ténetet akar, olya- 

- nokat, amilyene- 
ket a könyv- 

tár rej- 

testük 

af részé- 

b . ben lehet talál- 

ni. Előbb azon- 
ban még itt is 

7 van néhány elin- 
7 tézni valónk: öntsük 


Be.J 
"a éa tintát a kis tóba, és 





fessük be az ócska függönyt. Ezután 
szedjük szét a játéknyuszit, és a bel- 
sejéből előker ló pizsamát használjuk 
a méhek ellen védőhálóként, füstölő- 
ként pedig az olajos rongyot haszno- 
sítsuk. Vegyünk ki a kaptárból egy kis 
méhviaszt, majd merjük tele az üres 
cukrosedényt mézzel, Ezután mutas- 
suk meg Albertnak, hogy megvan a 
fekete köpeny és a kasza, mire az el- 
küld minket a búzatáblára gyakorolni. 






A fonalvés a viasz segítségével ké- 
szítsünk gyertyát, s ismét a könyv- 
tárban, nyissuk ki a kulccsal hátul az 
alkóvot. A sötét helységet világítsuk 
meg a gyertyával, és vegyük ki az ős- 
régi kőlapot jobbról. Ezt vigyük el a 


Rincewind 
lovagolni 





kislánynak, majd a tőle kapott jár- 
gányt szereljük fel a kaszával. Próbál- 
juk ki az aratógépünket a búzatáblán, 
Most már csak mély hangra van szük- 
ségünk. Kössük a kötelet a bumeráng- 
ra, s dobjuk fel a ház kéményéhez. 
Másszunk fel, és szóljunk le Albert- 
nak a nyitott kályhán keresztül. Ha 
ez is megvan, Albert rögtön meg is 
adja nekünk az első gyakorló felada- 
tot: 100 lélek begyűjtését. Időközben 
egy kis közjátéknak lehetünk tanúi: 
az uralkodó Patrícius megbíz egy or- 
gyilkost a Halál likvidálásával... 

Menjünk a kis tóhoz, vegyük ki a 
kertitörpe kezéből a horgászbotot, s 
























. kössük rá a mézesbödönt. Menjünk a 


éa 


. munkát, az első élet-homokórát, ami- 


hátsó szakadékhoz, ahol a hangyák 
lelkei repkednek, és horgásszunk. Vi- 
gyük ela lelkeket Albertnak, s hama- 
an meg ís kapjuk az első igazi 





ben az utolsó szemek peregnek. Igen 
csak abszurd a meló, ugyanis a delik- 
vens nem más, mint a Halál, Ha pedig 
a Halál meghal, az azt jelenti, hogy 
Rincewindé a munka az idők végeze- 
téig. Ezt pedig ugyebár hősünk sem- 
miképp nem akarja... 


Az egyetlen megoldás, ha fel tud- 
nánk tölteni a Halál óráját. Először is 
vegyük fel a parafadugót, ami a ka- 
lapjából megmaradt. Aztán menjünk 
Djelibeybibe, ahova hamarosan eg 
másik utazó is érkezik. Kötorásszüok 
a nyeregtáskájában, amiből egy kulacs 
víz kerül elő. Tegyük a víz helyére a 
rothadó kezet, ugyanis a húst köve- 
tő keselyűk messziről megmutatják, 
merre megy az utazó. A keselyűk az 
életvíz kútjához vezetik hősünket. 
Dugaszoljuk el a kutat a dugóval, és 
töltsük fel a homokórát a kút alján 
lévő homokkal. A Halál megmenekül, 
jöhet a happy end. 





Rincewind kalandjaiból film készült, 
ám az előadás végén filmszakadás kö- 
vetkezik be. Rincewind ismét vág, te- 
hát ismét feltűnik az Elf Királynő. De 
hoppá! Hiszen ez valóságos. A közön- 
ség közül az Óriás Királynő elragadja 
a Könyvtárost, és kezdetét veszi a 
Xueen Kong sztori. A mozi előtt 
összecsődült tömegben vizsgáljuk meg 
a hollót, majd kérdezzük meg a bo- 
szorkányt, hogy bele tud-e költözni a 
lelke. Amikor ezt megteszi, elejti a 
seprűjét, amit vegyünk fel." Vásárol- 
junk az árustól állati hólyagokat, és 
töltsük meg a kulacsból vizzel, Ezt a 
muníciót tegyük Rincewindhez, és pat- 
tanjunk fel a seprűres megmenteni a 
barátunkat, Ezután már tényleg a be- 
fejezés jön, végül még Windle is meg- 
szabadulhat földi poraitól... 


486DXI09 
BMB RAM 














Pat T elect DI: AA: 1 KLTE 
[LN TALALT E EST ULT AUTÓ 
hogy a program tesztelését is nekem kell 
LUI L AUG TA TELE EL ETT ZET AT A TT A 
nem jelent tragédiát, hiszen egy igen jól kivi- 
LIZA MELLE ET GATT N VA 
[ETL ELL ALUL LN ELEN ÜLSÉTI 
LICET TT KAT LN TTL ETT T UNE TESZT] 
CV LÉT EAT ATS 
gyar nyelvű gépkönyvet is talál a dobozban. 
Meglátásom szerint a könyvből minden kide- 
rül, ezért igyekszem inkább a személyes ta- 
pasztalataimat közreadni. Lássuk hát, mi- 
ZETAG ETÁN HL EAT A 
y 


ba EGYÜTT Ti 
tekintve  egyértel- 
LL TUL tSel 
száguldozós 

ELO ALT a 

EGK] 

já- 


ték, 

USES Aa 
LUCI As 
[ol art [2 





[ELH ITÉLT a 

[LAT EZ TELET 
ELÜL GEL LIKLU LEHA 
apja, a Wipeout pedig az 
anyja - impozáns szülők, 
LAKE L 


ben játszódik, itt a új l 
BELUL EJÉTT 15 
vonását mutatja be. Egy mindenre elszánt 


pilóta vállalja, hogy behatol az ellenséges 


Íme a járművünk kívülről 







diktátor föld alatti 


itisába és végigj; 
azt elpusztítja a rosszak titkos fegyverét! 


A játékban egy gépágyúval felszerelt lebe- 
gő siklóval harcolunk, melyet utunk során 
(2 zA rA ET LR CLT 11 Lé EL ete 
lönböző tárolók és ellenfelek szétlövésével 


Mintha csak a Ouake-et látnám! 





negyven 


(als 


felszereléseket, fegyvereket és muníciót 
BULL ASSON IN ROL ÁL 
lyamatos tanulmányozásával lavíroznunk kell 
az alagutak útvesztőiben. Persze a játék ele- 
jén nem kell megijedni, hiszen jócskán telje- 
KGN ELT L A e EL EKET ALATT 
rakétakilövőt megkapjuk (ha nem vagyunk 
(EL ALSZOL LG ÉT 
gigjárni csupán egy gépfegyverrel). Később 
CEL MELLOL Á LOS Agrár e LIL LA 
Eu G CUT azzá sár ERT 111 
RE ET LELTE el 
LETAROLT GZ ETL LATTAK 
program ékes angolsággal ugyan, de 
LULU EM LL ZT ES ÉT ő 





Vg 
La g/ 
tsa 


[34 LETeN [hr 
Lát A 
UL aa La 
gó harc közben 
éppen nincs 
[9 ACT LE 
[AGE 
mezőt, hogy var 
[LAVAL 11 e 
ALLA ETT A 
meg. A pályák 
alapvetően két tí- 
pusra oszthatók: az 

egyik fajtában harcolni és pusztítani kell, a 
másikban száguldani és szlalomozni, itt az el- 
TOL AAL ON 

A játék egyik legnagyobb ütőkártyája az irá- 
nyíthatósága. A gép ugyanúgy "lebeg", mit 
CU EGET NE tatT a 
hatuk (aki esetleg nem ismerné, 
valami olyat képzeljen el, mintha 
CLASS LELT ETTEK] 
tavon). A különböző kanyarokat 


egészen jól be lehet venni; még 
nagy sebességnél is - 
Az) meg merem kodkáztat- 


LELT Net LT ETS 
LdCSAI IC SSL ET [UT 
[ARU Z A BOL ESSŐ 
UL EN SZT (8 
vábbi kényelmes lehe- 
tőség az oldalazás és a 
farolás használata. Az 
oldalazás olyan, mint 
[AA LELT 11601) 


[dd ELÜL ázat UNG CÉ [31] 
mindig ugyanarra néz. Ez ebben a még van egy fényszenzor (közérthetőbben: 
játékban "duplaplusz" jó, hiszen kapcsoló). 





(zá E ze 
PAL Ld A LILLIAN 
A farolás pedig a kézifékes 
kanyarnak felel meg, azaz a 
[LATI L KLTE LAT 
PL GET erat AT 13 
UL L NNA Za KULT S 
[I CRGD KÜL e ÁST a 
AZALATT LA 
ITL EG ÉTT Ta 
tetik). Irányi (Tt 
ÜZ AGE Se ata 
LISZT a S ABE 3 
ez annál a sebességnél érthe- 
GC [AZt e TE) 
turbókat azokra a pályákra 
EEG NE LT ÉL EAT ST ZTE 

pályaszakaszt. Az irányításhoz tartozik a bil- 










Hiába üldözöm, az idő 
mindjárt elfogy ka 
k i a 


; E it es 




















lentyűzetkiosztás is, amely (jobb kezesek: A TUNNEL B1-hez minimum P75 és 16 mega 
H MEA EE KITETT IAN e 1 LTE EZZEL UTAK 7 agg 
megi) LELLLSLLÁL tal 80) jól fut (gendelom ti is. ESA CÜ LL 


Mint már említettem, a TE MT e vá ee u] 
KELL ELESETT LV] ú 1703 korát COAST TTL TA CA LETT] 
pest n Ut B űj HA KSE LK ZA NÉL) 

-Kezdetben, amíg nincs me 1 ESA 7 abb [581 
verünk, nézzünk be minde ! 
át mindent. 
8 CA rét A ULA 
TSZ TETT EE NET 1 
ALLA ETELE Ő 


tisztára mintha a 0uake-et látnám. Kissé szo- 
LELNE AOL MT GÉNT A 
lövedékei nem látszanak (csak az egészen 
közel levő célpontokon), ezért ugye mindig 
KACI LN A NET TTL ES NELKUL 
LALI L ESET LETETT ST LAZA L [88 
gesítőek, a szintetikus gép-beszéd pedig 
CTL ME USN TT ÉLET] 
kapcsolatban minden rendben van, akinek 
megvan hozzá a megfelelő gépe, annak min- 
denképpen ajánlom. A képek nagy felbontású 
[LETT ETL EST EA 


MESSALA E SZETT N 

KA LOLA E ETTE E 10] 
ládákon és az útakadályokon. 

-Vigyázzunk a robbanásokkal, igekezzünk 
[ENNÉL ÁCUTTL A 


tet 


Kiadja: 
US Gold 


-Ha egy kapu nem nyílik ki, akkor reeihó 











KONZOLOK, PC, AMIGA 





WORMS REINFORCMENTS 
pc cu 


Erősítés kellett? Hát itt van: 


1- UVERYERSV 14- SCUMBAGZ 
2- OHSOEASY 15- 600DBYE 
3- UNCHAINS 16- TRUTHOUT 
4- BJORNPOP 17- T7TTHKIND 
5- DODGEMAR 18- 60606060 
6- STARTURN 19- PIGSPACE 
7- HEYGEOFF 28- TRUMPTON 
8- REZDOGGY 21- PARRNOID 
9- HIGHKICK 22- MIKTURES 
18- LONGAGO 23- VERY MAD 
11- HEYJOHN 24- INSANITV 
12- SATANICS 25- GRERTGIG 


13- NEARDEAD 


BREATHLESS (AGAJ 
éeekeűtést tartalmaznak a következő 


T7JCCTCZHENKSCPT 
CFCCGNN2OS3ZNS8PIU 


THE SECRET GF 
MONKEY ISLAND 
CAMIGAJ 


Ugye, hogy nem elég ebből a kíváló kaland- 
játékból?! Az ember egyszerűen képtelen 
betelni vele, pedig hányszor végigment már 
öl Igen, ezt nevezem én az évszázad já- 
tékának. (Persze ezzel nenvazt akarom mon- 
dani, hogy csak ez az létezik, nem is, 
hiszen jön jön jön a THE CURSE OF MON- 
KEY ISLAND, a THE SECRET OF MONKEY 
ISLAND harmadik epizódja, ami ugyancsak 
ígéretesnek tűnik, s a látottak alapján csak 
jót, de csupa jót, és csakis pozitívan tudok 
mesélni róla. Addig is annyit megsúgok, hogy 
a Full throttle stílusának jegyeit viseli majd 
magán.) De az az érzésem, mintha elkalan- 
doztunk volna egy picit az eredeti témánk- 
tól. Ugyebár, tételezzük fel, hogy valaki vé- 
gignyomta a , akkor bizony az a vala- 
ki fogja és letörli a játékot, hogy legyen 
elég helye a vinyón. És mi történik, ha ked- 
ve szottyan újra megnézni a záróképsoro- 
kat? Újra végig kell, hogy menjen az egész 
játékon... hacsak nincsen meg neki az 
576kbyte januári - szóban forgó - száma. 
Miért is fontos ez, hát csak azért, mert eb- 
ben található meg a befejező animációt ak- 
tiváló billentyűkombináció, ami nem más mint 
a CTRL és IW billentyűk (egyszerre!). Még- 
eggyel több ok, hogy 576-ot olvassatok. 


SLAM TILTI (AGAJ 
Ha klete közben beírjátok: LONGPLAY, több 
labdára tesztek szert, míg ha ehelyett CHEAT 
szócskát pötyögitek be, elolvashattok egy szöve- 
get, mely elárulja hogyan lehet előhívni a csalást. 


GENDER WARS (PCI 


Sérthetetlenek és végtelen munícióval rendel- 
kezhetünk, haa játékot BUY A PLAYSTAION (ez 
itt a reklám helye) név alatt mentjük el. 


SPIDERMAN: 
SEPARATION ANXIETY (PCI 
Még a pókembernek is lehet rossz ág s 


kihez fordul ilyenkor tanácsért? Ugye, 
nem vitás, no de ne húzzuk tovább az idő, íme 


a tanácsok, melyeket pályakódok formájában 
adunk meg; 

DECPMIL 

MDRKJP 

STSSPC 


OPMIJCU 
MRRYPN 


DEATH RALLY (PCI 


DRUB - sérthetetlenség 
DREAD - végtelen muníció 
DRAG - végtelen turbo 
DRINK - rocketfuel 
DRUG - gombaeffektus 
kódokat játék közben, az alábbiakat pedig a 
menű képennyőn kell beírni: 
ORO0L - $500000 
DRAL - $1000 

DROP - levon 10 pontot. 
DRIVE - ad 10 pontot 


TEKKEN 2 
(PLAYSTATIONI 


A következő trükköket Gyurkó Péter, tatabó- 
nyai olvasónk küldte be: 

Ha a karakterválasztásnál, vagy a menetek 
közti VS képernyőn a SELECT-et nyomva fárt- 
juk a menet kezdetéig, a szereplőnk megbízik, 
mint egy disznó, 
vs meg ANN TS ke re 

táját, csak várjuk meg amíg letelik az idő, vagy 
nyomjunk egy felrháromszöget. 


TOY STORY 
(MEGADRIVEJ 


A Toy Story pályakódokat a kazincbarcikai 
Molnár Leventének köszönhetjük, 

31241 

54152 

34255 

51324 


DONALD IN MAUT 
MALLARD (SNESJ 
Donald jegezétbt KASE a budapesti Gás- 
pár Emil és Stefán Tibor nyújott egy kis segít- 
séget. Íme a pályakódok: 


2. ININJA 6. — YOHOHO 
3. ILUMUD 7. — UNDEAD 
4. — ITSHOT 8. — GOLUCK 
5. — GETHIM 
DIE HARD TRILOGY 
(PLAYSTATION) 


Gila "McClane" Ármándó Budapestről Bruce. Wil- 


list megszégyenítő fomta végig a 
Die Hard kort, KÉSÉT munkájának 


eredménye, a pályakódok. Mivel elég terjedelmes 
kódokról van szó, sajnos válogatnunk kellett. A 
beírásukhoz lépjünk (a SELECT-tel) az OPTTONS 

nyőre, majd ott a MEMORY CONTROL-hoz, 
s végül a GAME CODE-nál vigyük be őket. 


Die Hard - Level 5 
VA AZDTZYJMZZ 
VIBPYYGMIUWJTOYT 
NZMUK9YTNZMIUH 
FYINZMUH9YTNJ 


Die Hard - Level 10 
3D23172123CK! 
SBS 0V907J230 
FKOGSIW3DFKO7S 


13DFKOGSIW3DFJ 


Die Hard - Level 15 
BR21PND98UGP 
AZBIODYGNLLBY 
CPGPURBYCPGNU 
MBYCPGPURBYCJ 


Die Hard - Level 19 
B42. RJ498UGPC 
TSBDURY2PZNBS 
BPZNBKBS8P2PB 
PBSSP2NBKB58J 


Die Harder - Level 5 
N. W38Y3N2J8B1 
85. NZJ9SSYINL 
JB 114071V195 
AN2JB185. N2J 


Die Harder - Level 8 
N-18B5S8Y3N2J81 
85. N2JHHKP2NZ 
JB 76LKRNU195 
4N2J4B185 N21 


Die Hard with a Vengeance - Level 5 
KSZ8P3DFKUTBY 

3NGKUTBRCN8KO 

T8KSATSM6GUCC4 

-K6356S4DFD2J 


Die Hard with a Vengeance - Level 10 
TN23.HKZTNZMU 

HOYTNZKJ791W7S 

ZMIUNTLMY!6ST9 

T6. U38MHIT9RJ 


Die Hard withra Vengeance - Level 12 
INZALMLG9PGNU 
MBF9PGGJUBOIT 
GNUWSU2YH72L82 
CSIZ4ABCIMOZN 


Itt van még egy cheat a második epizódhoz! A 
repülőtér előtt, amikor még meg se érkeztek a 
terroristák, dójük addig a helikoptert, amíg fel 
nem robban. Pi újra kell tölteni a fegyvert, 
de megéri. A jutalmunk rögtön a játék elején egy 
beretta; dupla tűzerővel! 


WHIPEOLT 2097 
(PLAYSTATION) 


Még mindig Ármándóé a. szó; most néhány 
WipeOut 2 csalás következik. 

Ahol hajót kell választani, tartsuk: lenyomva az 
LIR6 SÉLECT gombokat, és úgy írjuk be a kö- 
vetkezőket: 


Pinanha hojó: 488, KÖR, HÁROMSZÖG, NÉGYZET 
Phantom pálya: 5RHÁROMSZÖS, 34KÖR. 
Pálya csalás: NÉGYZET, KÖR, HÁROMSZÖG, KÖR; 
NÉGYZET 
A következő kódokat a játék pauzálása után vi- 
gyük be, s közben tartsuk végig nyomva az 
LRISELECT gombokat. ; 3 
Gépfegyver: NÉGYZET, KÖR, H, NÉGYZET, KÖR, 
K, HÁROMSZÖG ; E 
Végtelen fegyver: 2xH, ZKNÉGYZET, 2KKÖR, 
HÁROMSZÖS f : v 
Végtelen energia: HÁROMSZÖG, K, NÉGYZET, 
KÖR, HÁROMSZÖG, H, NÉGYZET, KÖR 
Végtelen idő: HÁROMSZÖG, NÉGYZET, KÖR, H, 
HÁROMSZÖG, NÉGYZET, KÖR, H 


NBA LIVE "96 (SNES) 


Ha esetleg egyáltalán nem izgat minket, 
hogy kivel, és ki ellen játszunk, nyomjuk Je 
a csapatválasztásnál az L és B gombokat egy: 
szerre. 


TIÍME COMMANIJI 
(PLAYSTATION 


Néhány pályakód: 
RJRTCCJT - Japán 
CGSUUPUNZ - Középkor 
SMIGMCPO - Aztékok 
KIUYOLUCFU - Vadnyugat 
KMZYUGLR - Jövő 





Azt már az előző számunkból tudhatjátok, hogy a 
MEDIUM és a HARD fokozat teljesítésével meg- 
kapjátok a régi Daytona kocsit, illetve a lovat, de 
azt bizonyára még nem tudtátok, hogy a játékban 
két ló is van! lek elsők mind az öt pályán a 
lóval (Uma-val), és máris választható Uma 2. 

A játékban van egy rejtett tükör mód is, ami 
azonban csak akkor kapcsolható be, ha már a 
Hard fokozaton elsők lettünk mindenhol, Ekkor 
menjünk a pályaválasztáshoz, tartsuk lenyomva az 
XFV5Z-t, és nyomjunk egy A-t, vagy C-t. A kívá- 
lasztott pályán ezután minden pont fordítva lesz. 


ALIEN TRILOGY (SATURNI 


Néhány remek cheat következik, melyeket 
szokványos kódként kell megadnunk, 

A pályaválasztáshoz írjuk be, hogy "FLYTO??", 
a kérdőjelek helyén természetesen a kívánt 
színt számával. 

A sérthetetlenné váláshoz a következő kódot 
adjuk meg: "FVNKYGIBBON", Ezután indítsuk el 
a játékot, és már tapasztalhatjuk is, hogy nem 
sérülünk, 

Már a kezdetek kezdetén választhatóvá vará- 
zsolhatjuk az összes fegyvert a következő kód- 
dal: "FISHINGFORGVNS , 

Ha maximum adag lőszert akarunk, erre is van 
mód, csak írjuk be: "FILLMYPOCKITS". 


IMPACT RACING 
(PLAYSTATION) 


Jónéhány kódot rejtettek el ebben az autós 
akciójátékban, következzen most néhány! A kó- 
dokat sima password-ként kell megadni. 

LAM,IMORTAL - sérthetetlenség 

LORDSOFSTUFF - örök fegyverek 

ALLTOOLEDUP - az összes fegyver már az ín- 
dulásnál 

RABBITBADGER - pályaléptetés 

ENDGAMELEDEL - az utolsó szint 

BONUS.LEWEL - extra bónusz pálya 

JOURNEYS.END - befejezés, credit képernyő 


BUST-A-MOVE 2 
(SATURNI 


A címképernyőnél adjuk be a"X, Bal, Jobb, X" 
kombinációt, mire megnézhetjük a befejezést, 
valamint a puzzle módban különböző szinteken 
játszhatunk 


CRASH BANDICOOT 
(PLAYSTATIONJ 


Ha beírjuk ezt a frankó pályakódot, a játék. 
nyomban 1007-ra teljesítve lesz: 1 
ARHÁROMSZÖG, K, NÉGYZET, 2XHÁROMSZÖG 
ZRHÁROMSZÖG, NÉGYZET, H, HÁROMSZÖG, 
KÖR, 2XHÁROMSZÖG € 
HÁROMSZÖG, KÖR, NÉGYZET, HÁROMSZÖG, 
44 


LEMMINGS 30 
(PLAYSTATION 


Egy titkos pályaválasztó képernyőre. juthatunk, 
ha az alábbiak szerint cselekszünk. Menjünk a 
password képernyőre, és írjuk be: LAMPWICK. 
Ha nem hibáztuk el, a"Password Correct" feli- 
rat fog megjelenni, majd miután kiválasztottuka 
nehézségi szintet, egy ő fog előjönni mind 
a nyolcvan szinttel 


EARTHWORM JIN 2 
C(SATURNI 
A játék pauzálása utátivigyük be a követ- 
kezőket: 
Bal, A, Z, Y, Le, A, Y, Le - energia 1009-ra 
növelése. 
y, A, Jobb, Le, Le, A, Bal, Jobb - életek szá- 


mát a maximumra növelni. 
C, A, Jobb, Jobb, Fel, Le, Fel, Bal - plazma 


Le, A, Fel, B, Jobb, Jobb, C, Jobb - tripla 
fegyver. 


Ti 


elmeszzze——— — Ez 


Az alkótói válság bizony szörnyű 
egy dolog. Drew Blanc, a va- 
sárnap délelőtti rajzfilmek meg- 
álmodójának élete pedig ponto- 
san ebbe a szakaszba jutott. 
Abszolút (inkompetens főnöke, 
Sam Schmaltz még több bájos, 
ugri-búgri nyuszikát akar látni 
tőle a Fluffy Fluffy Bun Bun 
Showban, pedig Drew már lila 


n 


Ez aztán a forró helyzet! 


ás) 


7 zés 
szirupot.fog hányni a sok édes, 
aranyos, imádnivaló nyuszikáktól. 
Csak bámuljaazüresrajztáblát, 
és ezalatt nem a Papír hiáhyát 

Lérteni. Hajnali négykor ar- 


új riad fel, hogya TV-ben.az 
á általa Kir ő ütött Fluffy 


Fluffy-Bun Bun Showban vidá-— séndéssó vált LucasArts játé-. 


man táncolnak és kacarásznak a 
"" nyúszikák. Drew tajtékzó dühvel 


nyomja: be a távirányítón gé B 


kapcsolás gomját, ezzel azonbai 
nemraskívánt hatást ri el. A 











S ouá Keze 

- TV." hirtelen . magábaszippant ja 

." hősünket, és ott találja magát a 
saját teremtményei között. Pró- 
bálmagához térni, ám egysz r- 
csak villámok csaj e 
lötté, majd valaki 

"régóta déde 


ED iságoknak, ai 
s e [ 
Aináló, Flag érsz tó 
irályához, al 
eséd ek gítehne is Drewnak 


i ni a saját világába, ám 
jelen pillanatban leköti egy má- 
sik probléma. Cutopia örökké 
É og lakóit a már látott villá 
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mokkal megtámadta a szomszé- 
dos sötét vidék, Malevolands 
gonosz vezére, Nefarious 
Gróf. Ördögi szerkezetévelel 
Nefarious a békés polgárokat 
csúf kreatúrákká varázsolja. A 
királynak viszont már megvan a 
terve: kémei- 
nek - sikerült s megszereznie - a 
Malevolator tervrajzát, s 


az alapján meg akarja építtetni 
az. ellenkező hatást kiváltó 
cutifiert... 
o 

A Virgin möst" egy olyan ka- 
landjátékkal állt elő, ami méltán 
felveszi a versenyt az immár le- 
kokkal is. A fergeteges humorú 
ban Brríres Ragér Nyúl a 

című film mintájára - 
rajzfilmfigurák között a bedigi- 
zett ChristopherLloyd figurá- 


rá 


E j isi § y 
3 3 név gondo- 


ját i 
om mindenki számára ismerős, 5 

elég ha csaka Vissza a Jövőbe . táncukkal, ami alatt az egyik 
őrült dokijára gondolunk. Gyö- 
. nyörűen megkaszalt SVGA hátte- 
reken barangolhatunk, a cselek- 
ményt pedig 
ney 


gyakran Walt Dis- 
minőségű rajzfilmbetétek 
teszik még látványosabbá. A 


kész sztárpar. 





Idául ago- 
sz rector isk ját, s a töb- 

bi szereplőt i r 

tuk, ha szoktunk rajzfilmeket 

nézni iföldi csatornákon. Az 


! Kezdetben a trónterem előtt 





találja a szemüvegét, ezért 


jünk az inasnál a madár szem- 


"bében. Hát ez jó kérdés, to- 
"tervrajzát, és egy feneketlen 


-tárgyain 


h 
Egy kis izmosodás 
ráfér Drewra. A 





" gyorsan vegyük fel a kul- 


Za zt, majd küld- 
a-júk fel xotra király 
ágyába 
" jelm z kölcsönzi 
gyenes " utalványával Te 

ind halíhat-..szünk gaz: 


beütésű, teljesen leegyszerűsí- 
tett, még a beszélgetések is 
ikonokkal történnek. A billentyű- 
zetről csak egy pár dologra lesz 
szükségünk: az F1-gyel hívhatjuk 
be az options" képernyőt, és az 
F5/F6-tal végezhetjük el az ál- 
lásmentés/töltést. 


találjuk mágunkat. Menjünk le a 
királyi mérnökhöz,  Bricabrac- 
hoz. A szórakozott madár nem 


nem áll velünk szóba. Erdeklőd- 


üvege felől, mire az visszakér- 
dez, hogy kereste-e már a zse- 


vábbítsuk Bricabrachoz, s meg 
is lesz. a szemüveg. Ezután 
megkapjuk tőle a Malevolator 





namibe a továbbiakban a 
t-. rámolhatjuk. A 
feladat petátádetbe a ete 
rajzon szerep 0 

pont "az ellenkezőjét kell 
beszereznünk. Beszéljünk a 
kastély őreivel, akik szeret- 
nek eldicsekedni a "Hello" 


mindig elejt egy k 


csot. Is- 
mételtessük meg a tán 5 


áncot, s 


csot. Nyissuk ki vele a 
kastél hálószoba 


ajtaját. Vegyük fel a 
a helyi 
ő egy. in- 


. Most 
lé 
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fiókokat, amíg csak az alsó és 
a felső lesz nyitva. Az így ki- 
nyílt titkos átjárón keresztül a 
szoba alá jutunk, ahol kérjük 
meg Fluxot, hogy álljon a meg- 
lazult padlódeszkára, mi pedig 
tapossunk rá a másik végére. A 
kilőtt Flux-kinyit a plafonon 
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egy csapóajtót, ami így fent a gonával. Amíg az egér táncol, 
szőnyeggel letakarva egy csáp- kérjük meg Fluxot, működtesse 
dának felel meg. Hívjuk le a az egércsapót. Miután a kocs- 
zsinór meghúzásával a kisze- máros egy ütött-kopott korsó- 
melt áldozatot: az inast... Vi- val kifejezte a háláját, tegyük 
gyük el a trófeák közül a ha- el azjalélt egeret. Ismét-a pa- 
lat. Nézzünk él most már a vá- otában cséréljük ki az aranyo- 
rosba, a kocsmába. A kocsma zott vöntözőkannát az ócska 
rendjét egy egér rendszeresen korsónkra, s álljunk továbbra 
háborgatja, ezért segítsünk a városból. Miután kibeszélgettük 
tulajnak megszabadulni "tőle. magunkat Fluffy, Fluffy Bun 
Zavarjuk raz egeret az egér- Bun nyuszival, az út menti ma- 
agyoncsapó "berendezés alá, dárijesztő, pontosabban inkább 
majd álljunk neki zenélni az or- madárcsalogató mellől tépjünk 


egy kukorica-csövet. Menjünk 
be az istállóba, s ott merjük 
. "tele a kannánkat a trágyáshor- 
" dóból. Folytassuk az utunkat a. 
madárcsaloga IdAltEtK és majd 
az erdőben felfel sark 


Bsz k zek utottunk. 


Rakjuk- a. gél zébe az 
d . egeret, és él 3 ük fel a írá 


ya TESáEzi ünk be a ka- 
oljuk előre a kart. 

nyduba ju- 

; v tárom út "közül 
választhatunk. : első út a he- 
lyi konditeremhez vezet, benne 
egy felfuvalkodott kutyával. A 
terem mellett 


e szokatlan 
felőlenke 8 ű  mellékhelységet 




















találun it viszont egy túl- 
abuzgó re őriz. Csak a vá- 
ros órájának az ütésére hajlan- 
dó elhagyni a posztját, ami vi- 
szont már réges. régen fel- 
va mondta a szolgálatot. Nem hdj- 






T. hogy fél ói att ér 
 hoza.Mízsg juk meg on lé- 
,  — vőplakátot; amiről egy tele 
színkódot dívashatunk le. 
nézzünk el a. harmadik útra," 
aA Wacme üzlethez, a hülye- 
íj 


itélek fél óra alat ko- 








ami a 






bejutes. ís egy kis 
mindig azo! gi ón men- 
ik be; "ami felett éppen 

ullad "a kijelző: Bent 
kérjünk termékbemutatót, 
majd miután Woof de- ! 


set ját a ee ete 
gyük fel a 


őz relégedet "égek ké- 


Térjen sali 

ESEE 

ül az színi 

ez omábti a.a 
és használjul 

-telef ször hít UK fela a 

őr, ak ét az 


ez 


Menjünk viss; 
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landó elárulni, hogy meddig tart. 


ségek KELT éNeEÉST t. Már a keny 
b. tréfa: ezíléséig jut el. Mielőtt Távoz- 


meg 


eje SEL keringő 
gokat. izsgáljuk meg: 





lesz otthon, tehát 6.00-kor kell 
végeznie. A plakáton látott te- 
lefonkóddal a Wacme telefonos 
játékán vehetünkirészt, ahol 
pár kérdésre kell válaszolnunk. 
(A helyes válaszok: ...Jims fur 


- "kék; ...outhouse - sárga; 
...Warp.s fur - narancs: ...right 
shoulder... -- piros; ::.Woofs 


Collar - zöld; ...arrow pointing 
to Jims Gym - kék; ...inside 
Jims Gym - kék; ...Wway Out- 
back - na- 
MECENZEz S: 
...Woofs fur 
lila; . ...left 
shoulder... 
sárga; "zoütside 
WACME - illa; 
..ANPOW pointing to 
WACME - piros) A 
-.nyereményünk egy 
















Gy 
doboz ugráló bab, természete- 
sen a Wacme üzlet:kiváló ter- 
mákes SZA ijgent kezet k a 
boltban, s használ áiaztomatóc 1 
tővendégek ajándékautomatá- 
ját. A gépet elindítva, majd a 
megfelelő időben leállítva nyer- 
jük meg a mágnest, az óriás 

tal 


ezért a 
ta elké- 


B fék a hyársat is, és vigyük mé. 


Ti 


tesz — — Ess Bs 
nánk, játszunk egy kicsit a ro- 
Zoga zongorával, ami során egy 
pár billentyű a kezünkben ma- 
rad. A másik vajjal kenjükibe a 
könditermes" Jim tornaszerét, 
és kérjük meg a kutyát, hogy 
mutassa be híres gyakorlatát... 
Végre használhatjuk az erőgé- 
pet. Megizmosodva immár" ellá- 
togathatunk a. játékterembe, 
ahol kérdezzük a/polipot a já- 
tékokról. Miután a helyi kala- 
páccsal sikertelenek voltunk az 
erőpróbán, próbáljuk kíra sajá- 
tunkat. Az akadályt olyan sike- 
resen vesszük, hogy a végérték 
csengője darabjaira törik, ámit 
szedjünkisössze miután átvet- 
tük a nyefeményt, az üveg 
bort. Ha már itt vagyunk, hív- 
juk ki a tulajt egy menetre a 
Wacman című játékkal. Ha mes 


Fluffy. nyus; 
perl MVGnAlánEa tör. 


verjük, a n 


nya lánc. A RÉZ B az e 
ka 


amit a; fi B. farkas . 
gy tessoramsa 




















LTéserAK 
ss ihálármég Jerza e ttábA 
t. Innen ú gy szabá- 
Koaa sz ide-. ad a döntö: 


dényt. 
jözarkár a a meg- 
csi esínáljunk egy kis" 
ukoricát, majd 
a a tésztánkat. 
r, vegyük 


getve felbori 


tűzzük a . 
Ha elkészü 


vár. 











elva-könyvet is az asztalr 


Távozván megismerkedhetünk 
Nefárious Csatlósaival, akiket 


állítólag a uhajálbólubo tt visz- 
sza. Az egyik nem tud beszél- 
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T. 


ni, a másik nem lát, a harmadik 
pedig süket. A közjátékban Ne- 
farious parancsot ad nekik az 
elfogásunkra, 

Látogassúnk el Malevolands- 
re, s ott vegyük fel a kidobó- 
szörny lerágott csontját. Ez- 
után nézzünk be a börtönbe. 
Vegyük fel a tintapárnát az 
asztalról, s ha akarunk, próbál- 
kozhatunk a monitor melletti 


negyven 
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enyvet gyártanak. Hogy miből? 
Szegény öreg ló, Elmer eltűné- 
se ezt nyilvánvalóvá teszi. Ra- 
gasztót nem adnak, viszont te- 
lemerhetjük a kannát méreggel. 
Ezzel mérgezzük meg az erdő- 
ben a tüskés növényt, és ve- 
gyük fel mögüle a pirospapri- 
kát. Töltsük meg újra a kannát 
méreggel. Menjünk vissza Male- 
volandsre, és tegyünk fel egy 





vő lyukba illesztve-a nyársat - 
és vegyük ki a kitömött macs- 
kát. Varázsoljunk belőle mó- 
kust: ragasszuk rá a vattacuk- 
rot, és a. zongorabillentyűket, 
és "élesszük fel" az ugráló ba- 
bot beléöntve. Vigyük el a kre- 
álmányunkat az erdőbe, az ag- 
resszív mókus ajtaja elé. A mó- 
kus nyomban"távozik újdonsült 
arájával; mi pedig Flux-szal fel- 
vetethetjük a"mogyoróját. Is- 
mét Malevolandsen öltsük ma- 
gunkra a madárijesztő köpenyét 
a bowling: club előtt, mivel az 
álöltözetben sikerül bejutnunk. 
A csatlósok elől az öltözőbe 
meneküljünk. El kéne nyernünk 
Seedytől a bowling kupát, ám 
ehhez szabaddá kell tennünk 
egy pályát. Ragasztózzuk be a 
medve bowling golyóját, és 
máris lesz egy üresedés. A gu- 
rításhoz majd Flux-szot hasz- 
náljuk golyónak, Ügyködésünket 
teljes siker koronázza: megkap- 
juk az arany bowling bábukat. 


PC 


személyesítette meg, mivel ne- 
ki az a szándéka, hogy Zanydu- 
val és Malevolands-szel együtt 
az egész világ "arcára" örök vi- 
gyort fog varázsolni. No több 
se kell Drew-nak, inkább meg- 
tagadja a slusszkulcsok átadá- 
sát, ám a.királynak ott van 
ugyebár az őrség... A nagy ka- 
varodásban végül Fluxot "vigyo- 
rizálják", Drew pedig a Csatló- 
sok kezeibe menekül. 


Hősünk Nefarious Gróf kasté- 
lyában eszmél, ahol agróf nem 
kevés iróniával közli, hogy. egy 
különleges injekció miatt hama- 
rosan ő is toon-ná, azaz rajzfi- 
gurává fog változni. A cellát egy 
szénanáthávat küszködő" vadkan 
őrzi,aki azzal kezdi a munkáját, 
hogy lenyeli a kulcsot. Ha be- 
szélgetünk vele, utána hátat 
fordít/ nekünk. . Amikor éppen 
szívja az orrát, vegyük ki a láb- 


széf kinyitásával! Ha sikerül a paradox kérdést a robotgyá- 
zárat "kiraknunk" "egy hordoz- rosnak (aki maga is egy robot) 
ható lyukkal gazdagodunk. A az eladónő könyvéből. A dolog 

ukat.májd a városok főterein, meghaladja arobot képessége- 

jöldön található bémélyedé- it,.és "hibaüzenetként" lerob- 
sekbe rakhatjuk le; és rajta bűnja feje. Immár felvehetjük 
keresztül" felgyorsíthatjuk "az aj WC-pumpára hasonlító tár- 
utazást. Menjünk a jelmezköl- at, amivel menjünk Zanydura. 
csönzőbe, a Csatlósok elől me- sTüntessük et az-őrt a Klotyó 
neküljünk a függöny mögé. Mi d 














iu-. "elől, tehátsállítsúk be a Wacme 
tán elmentek, cseréljük el a előtti órát pontban 6.00-ra. 
könyvünket az eladóval az övé- (Nem túl egyszerűl) Ezután 
re. Nyomjuk a tintapárnába-a pumpáljuk ki az eldugult WC-t, 
királyi zenedőboz oldalát, ami- ami. valójában egy hülye játék, 
nek a domborműve Így pecsét- és dobjuk a kagylóba a halun- 
ként funkciónál, s lepecsétel- kat. A lehúzókart akkor húzzúk 
hetjük az ingyenes utalványt." meg, amikor az akváriumban"ra 
Ezt mutassuk be, mire kapunk zöld MEeealat látjuk. Most 
egy ajándék "felajáni és vá- nézzünk el a középső útra, a 















laszthatunk a felajánlott jel- keselyűhöz. Öntsük le a cson- 
mezek közül. A Harleguin ruhát "tunkat a méreggel, és. adjuk 
válasszuk,- amit nyomban vi- oda a madárnak... Húzzuk kia 
. gyünkrel a madárcsalogatónak. "döglött keselyű farktollát, és 
18 on fog örülni neki, s cse- lopjúk el az útjelzőtáblát amin 
egkapjuk az ócska köpe- -eddig ült. A tollat ajándékozzs 
az az öröme nem soká- zuk oda a szado/mazo tehén-" 
: Nefarious áttváltoztat- nek, aki az új kínzóeszközért 
igazi. madárijesztővé. Néz- cserébe megengedi hogy elv-: 

. Szünk be az istállóba, abirkához igyünk egy kis ragasztót. 
] és a tehénhez, akik Ne- Fluffy. Eluffy Bun Bun-nak.. 
arious villámaitól adjuk oda a popcornt, 
idő. -közben . amiéntsregy vattacukrot 
- átmentek 4 apunk. "A " kastélyban kr] 3 3 
lg zta nyissuk ki a székrényt . Immár megvan az összes alkat- törlő alól a kristályt. Ugyanígy 
do/ma- - az oldalán rész a Cutifier-hoz, tehát az tegyük el magát a lábtörlőt is, 
zoba, "s lé- órajárással. m ező irányba és poroljuk ki a rácson...Vegyük 
a következő tárgyakat illesszük 

be a gépbe: köpeny, csillagok, 
nyelvhal, csengő, nyárs, bowling 
bábuk, imogyoró, nyaklánc, útjel- 

ző tábla, pirospaprika, kenyér. 

ja Ha minden a he- 
























































szökjünk meg. Először rögtön a 
cella mellett, a klímaberendezés 
felé induljunk. Keressük meg a 
légkondi mellett a gombot, és 
nyissuk-ki vele a szellőzőcsator- 
na ajtaját. Bújjunk be, majd ott 
a síkos falon a légyjelmezt ma- 
gunkra öltve "másszunk fel. 












. Fo van, csinál- 
jun Syst 
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fel a falba fúródott kulcsot, és 








" A cutifier-most már" műkö- 
.dőképes, ám hirtelen átesüni 


ló tulsó oldalára. Mint kidei 
a Királyt - akit amúgy el 


Zs takoz Fluffy. Fluffy. Bun Bun 
Tt 4 














A kastély fürdőszobájába ju- 
tunk, ahol vegyük ki a csap fel- 
etti szekrényből a kloroformot, 
majd dugaszoljuk el a mosdó- 
kagylót. Nyissuk ki a csapot, így 
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egy jókora tócsát okozunk. 
Másszunk vissza,sés menjünk ki 
a lépcsőházba. Egy hatalmas bo- 
hócfejre figyelhetünk fel ami 
valójában egy ajtó. A kinyitásá- 
nak a módja, hogy visszajátszuk 
rajtara kombinációkat, amiket a 
mögötte lévő bohóc ad meg. 


Bent amikorra pszichopatatbo- 
hóc leveszi az orrát, öntsük te- 


le az orrot kloroformmal. Ar boz: 


hóc elszenderül, mi pedig felve- 
hetjük a tűjét és a lufiját. 
Töltsük fel a lufit héliummal. 
Ismét a klímaberendezésnél il- 
lesszük a kontrollpanelen az ál- 
lítókar helyére a tűt, és állítsuk 
a gépet fagyasztó üzemmódba. 
Másszunk vissza a fürdőszobá- 
ba, ahol szerény személyünknek 
köszönhetően egy kisebb jégpá- 
lya jött létre. Csalogassuk be az 
ajtó előttrálló őröket egy piru- 
ettre, s hamarosan immár a lép- 
csőházban is közlekedhetünk. 


A Wacme boxkesztyűvel 
garantáltak a csillagok. 














Most állítsuk az időjárást forró 
éghajlatra, minek hatására a 
lépcsőházi akváriumból kimene- 
kül a piranha. Ezután állítsuk 
vissza normál állásba a hőmér- 


sékletet, húzzuk ki a tűt, és si- - 


essünk az akváriumhoz, mielőtt 
visszaugrana a hal. Vegyük ki a 
vízből a kis kincsesládát, majd 
belőle a kulcsot. Most menjünk 
a: könyvespolchoz az emeleten, 
ahol - a kínzókamrában ücsörgő 
madár tanácsai szerint - a régi 
könyveket a következőképp hú- 
zogassuk ki: 1. kék, 1. piros, 3. 
piros, 2. kék, 3. kék, 4. piros; 2. 
piros, 4..kék. A kinyílt ajtó a 
biztonsági kamerák figyelőjéhez 
vezet, akit altassunk el a zene- 
dobozzal. Fordítsuk magunk fe- 
lé a monitort, és nézzük végig a 
csatornákat. Az egyiken áz ép- 
pen útban lévő Nefarious üzene- 
tét fogjuk, ám minket inkább az 
a kamera érdekel, ami a fölöt- 
tünk lévő fegyvertermet mutat- 
ja. Lépjünk el a monitortól és 
irányítsuk a mágnesünket a pla- 
fonon lévő. fémlapra. Ezután a 
monitort figyelve a fölöttünk lé- 
vő páncélzatot úgy húzogassuk, 
.hogy az az éppen kiálló kőlapok- 
ra álljon. Az utolsóra ráhúzva 


kinyílik-a vasrács. Vegyük fel a. 


páncélzat vaskesztyűjét, és 
menjünk tovább. A. hadianyag 
raktárban, ahol a Csatlósok:kár- 
tyázgatnak; nyissuk ki az ugráló 
ládát a tűvel, mire az így kisza- 
badított péktől egy újabb kris- 
tályt kapunk. Másszünk be a bé- 
ka helyére, és ugráljunk észre- 
vétlenül a Csatlósok mögé. Ha 


"szekrény TET SGT 


, pottyan a szemüveg. A húsevő 


 gere 


. vasrács a nyitógo 
"mahinált dákóval érhetj 
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elég ügyesek vagyunk, Drew vé- 
gül egy láda dinamitot lovasít 
meg. Ismét a fürdőben töltsük 
tele vízzel a kannánkat, majd 
irány a konyha. Öntsük learo- 
botszakácsot a vízzel, így az 
megbénul, mi pedig elvehetünk 
egy pulykát. Töltsük meg dina- 
mittal, majd a tűzhely ajtaját 
kinyitva gyújtsuk meg a kanócot. 
Gyorsan tegyük be az ebédet az 
ételliftbe, hogy a krokodilok 
még "melegében" fogyaszthas- 
sák el... Immár felmehetünk a 
kiégett társalgóba, ahonnan csu- 
pán a dákóra lesz szükségünk, 
aminek a végére tűzzük fel a 
páncélkesztyűt. 

A lépcsőházban, a korláton lé- 
vő szoborfejekből még" két 





kristályt vehetünk-ki, ám közü- 
lük csak a bal oldali szobor nyí- 
lik ki simán. Miután az első fe- 
jet kinyitottuk, nyomjuk be a 
szarvát, de ne lépjünk oda rög- 
tön a másik fejhez, hanem a 
légkondícionáló csatornáján jó- 
kora kerülőutat téve közelítsük 
meg. Igy a szarv nem csúszik 
vissza, és kivehetjük az utolsó 
kristályt. Most menjünk a má- 
sodik emeleti ajtóhoz, amit az 
akváriumból kiemelt kulcs nyit, 


Itt a szekrény tetején lévő. 


napszemüveg megszerzése lesz 
a dolgunk: A szekrényt ledönt- 
ve a szemüveg először-a ventil- 
látorra akad fel, majd ha azt a 
kapcsolóval 
megpróbáljuk leállítani, a trófe- 
án akad meg. A trófeát a szé- 
ket odatolva érhetjük el; ám 
ezután "a húsevő. növényhez 







növényt a légyjelmezünnkel in- 

jük, s ezután már csak a 

gyönyörű vázát kell a kala- 

páccsal szétvernünk, hogy végül 
megkapjuk, amit akartunk. 

A kastély legfelső ke a 
ai 









"Ezután két biztonsági ajtóhoz 
kerülünk, ahol először is a héli- 
... umot letüdőzve tévesszük meg 







szert, és adjúk ki magunkat az 
egyik Csatlósnak, a nagydarab 
Lugnutnak. Ms. Fortune szobá- 
" jába jutunk, akit mielőtt meg- 









la 47 





a hangazonosítást kérő rend- 


. közelítenénk, tegyük fel a nap- E 


T, 





szemüveget. Ms. Fortune hipno- 
tizálása így visszafele sül el, 
tehát parancsoljuk meg neki, 
hogy menjen ki; majd nyissa ki 
az ujjlenyomatazonosítást kérő 
másik zárat. Az ajtó Nefarious 
vezérlőtermébe nyílik, viszont 
nincs áram! Vizsgáljuk meg. a 
panelt, és illeszük a kristályain- 
kat a lyukakba úgy, hogy mind- 
egyik villogjon. Ezután húzzuk 
meg a pulton a kárt, és a ki- 
nyílt üvegajtó mögül vegyük ki a 
szerkezetet, amivel Drew majd 
visszajuthat a saját valóságába. 
Lépjünk a zárt ajtó monitorá- 
hoz, s a kapcsolókat - sorban 
haladva"-"a"következő állásba 
állítsuk: le-fel, fel, le. Eljutot- 
tunk hát a Malevolatorhoz most. 


visszafelé sül 


már csak a Happy End (?) meg- 
tekintése van hátra, hogyan Si- " 
kerül Drew-nak, "megmentenie 
Fluxot, majd hazajutnia, s mi- 
lyen sikerrel jár"másnap arfő- 
nökénél... Sa u . 
(Végezetül "szeretnénk köszö- 
netet mondani a"Mixim"Kft-nek. 
a" leírásban nyújtott —segít- 
ségéért, ugyanis a Virgin 
ún. "kizárólagos" magyarországi 
forgátmazója: két hét alatt 
Sajnos egyetlen egy példányt 
sem volt Klöös biztosítani szá- 
munkra.) 8 








Hát szeretettel köszöntök minden- 
kit első szereplésem alkalmával a 
derék Zolee örökében, ahol körül- 
belül most úgy érzem magam, 
mint mondjuk a Backstreet Boys, 
amikor a Nirvana-klubba megy 
éppen vendégszerepelni. Nem ép- 
ki kellemes ugyanis átvenni va- 

kinek a helyét, akinek a neve az 
elmúlt 3-4 és 


szinte 
estel 576 sek Gondolom ke; 
is érte maj ilegetmmeleget 
tes de vigasztaljon minden! 


nem én túrtam ki in- 
nen n Zolee komát patent ő aj 
lott maga mikor 
tött, hogy máshol képzeli tevét 
bi életét. Szó se róla, kissé csuklot- 
tam, amikor egy füstös sörmérés 
; korsó Guinnesst kor- 


rta, hogy mi is len- 
ne az "az é 


vágó fontosságú 

dolog", ami permanens telefonál- 
gatásra késztette csekélységem 
után. Enyhe megütkésésemásk 
hangot is adtam egy frappáns 

lálós kérdés formájában ("Te telle. 
sen megbolondultál? MIÉRT PONT 
ÉN?!"), amire egy ugyancsak frap- 
páns válasz érkezett ("Csak."). Ja, 
az más, Ez mindent magya- 
ráz. Aztán persze elvállaltam a 
ást e fgximune att sa 
történi meglincsel 

Zolee Fan Club ellent tagsága 

Vannak csúnyább halélnemek kes iss 
Boc. a be- 


ori 
énye szerint. Eddig alkalo- 
negy másik, hasonló témá- 
jú jó újság rontottam a levegőt, 
mostanától viszont egy hosszabb 
időre ide helyeztem át a HA-mat. 
Ha valaki esetleg már ismerne, an- 
nak őszinte részvétem, ismeretlen 
leendő ismerőseimnek viszont sze- 
retnék néhány dolgot előrebocsá- 
tani, Nem akarom és nem is fo- 
gom Zolee mester stílusát utánoz- 
ni, mert az úgysem n men- 
ne, Van nekem sajá is, ami 
n alkalmasint kicsit vitri 
mélhetőleg elfogadjátok: Az újság 
j Az újság 
jövőbeni arculatában ugyan terve- 
zek néhány változást, de mivel 
STSRBt ken joe veg kai maximum-"- 
alapon ijtom aj a min- 
MEG étó szükségem lesz arra, 
az 2876 ü ügyes-bajos ival kap- 
KERESE Cjátsestt első módstátésa 
övetkező számban megjelenő kis 
kérdőívben tudom elképzelni, a to- 


Gondolom 
hogy Zolee 


ától értetődik, 
i számban el- fontosabb 


ngzott hattyúdala után az 576- 
kerted dugig volt a távozásá- 
val kapcsolatos hozzászólások- 
kal. Mivel ezek stílusa meglehető- 
sen változó volt, csináltam egy kis 
összeállítást belőlük (nem kizárt, 

Megapak 7 néven CD-n is 

kiadjuk): 


Egy cegpíobér ön öntetet see olvasó 
VÉLEMÉNYI 

Zolee Zolee Zolee! Hát nem hallod a sziré- 
ti Nem hallod azt ez gegeveő kiáltást 


nép felől, amely arra késztet, 
radjlttNLNNNTNNNÁLI ll il 
mondatom még sosem volt.) Mit ilok? Jön 
az asszony és a gyerlmjek? Nem lesz ez 
emígyen jó! Jő az anyós, és kivágja az 
szómsadból cz azt a maradék 5 Gigát is. g 
Ségé se értsd félre, amit most 
értsd meg, szükségünk van rádi Zárójel: 
e megértem, el akarsz menni, hisz 
nekem se lenne egész nap az újsá- 
got bolházni, s tátott szájjal nézni, hogy 
szalasztok el egy csajt a másik után. (Va- 
lami azt súgi Zolee-né, in- 
kább az újságbolházást támogat- 
ná.) Azért vetemedtem ennek az iromány- 
nak a írására, hogy lásd meni 
nagy híveid vagyunk. (Azért jee ee 
számban, mert van a pár 
tyár itt mögöttem, akik már vagy és cso- 
mag Kla juttattak a szemétbe, mert 
kelet. k ezt a csapást). Ha törik, ha sza- 
tisztelni ee az anyóst 
Hl. zel 1 igáról ne engedi többet. 
lakozom. Én sem ám azt az 
egy gigámat semmiért) A leendő 
vagy levő feleségednek és gyermekelijdnek 
véled ped sakegybüdég jó vet kíván. 
ig csak egy új évet kíván- 
hatok, mert szerintem szilárdan eltökélted 


mennyire 


magad arra, nem térsz soha! 
SEBE eályátseerese 
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Nortonos üdvözlettel: Norton Conrád 
A dühös 
576 k-byte 


Gondolom tudják, mért írom a levelem. 
EKE nem fö érdekelni az, hogy önök 
küldték el Zoleet, vagy önként ment el az 
setét de személyének hiányában az új- 
ugyanazzá a sivataggá válik, mint 
amilyen volt (ld. utolsó Csevegő utolsó osz- 
lop). Akármit is írt, úEe is találta ki a 
Csevegőt, tökmindegy ki volt az, a neve fe- 
ledésbe merült, csal fgyivolakinek a neve 
maradt meg mindenki emlékezetében a 
Csevegő kapcsán, és ez a név nem más, 
mint Zolee. Szerintem ő még a CoV Cov- 
boyán is túltett. (Nocsak. Hát az meg 
ki a szösz lehet?! Vagy netán a 
jövőbe látsz?) seg az 576 Kbyte-ot . vái 
az alábbiakért vettem: 


1. Csevegő. 

2. Zolee játékleírásai. 

új Jeti játékleírások. fsz lja 
Ezentúl ha esetleg venni a F 
az alábbiakért venni: e. 
1. PC-játékleírás. 


kz További játékgépek játékainak leírár- 
3 Martin-féle dumák. (Touché! Én is 


Kt 


séget csen 
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minimum 40 oldalra fogom 
emelni a reklámok számát. Mint 


látható, roppant olvasócentrikus 
vi 


GYSk  llan berak- 
ják, hanem azért, hogy elolvassák. A levél 
a Csevegő HELYÉRE és nem a Csevegőnek 


van címezve, mivel az én és az ismerőseim . amel 


KELNE eger bo0 gyerek zseni tés mél 


i, igazi Csevegő nem létezik többé. Ha va- 
Elő mégs megpróbálná feléleszteni a régi 


Zolee Csevegő nyait, az megér- 
demli a leg ga járó halótt is, is. 
fajait úg Úgy tűnik, én is a jövőbe lá- 
De mivel 


szerintem Önök ene, nin- 

n ember, akinek az IG-i ja az 50-et 
sem éri el, nem próbálják meg ia 
feléleszthetetlent. 
Én ebbe termé- 
szelesen nem 
szólhatok bele, 
de ajánlom, 

ha lesz is 
a ést levelező melléklete a lapnak, an- 
nak ne a címe Csevegő. (! 
más deres nem kínáltál, 
mégis marad a jól bevált cím.) Sze- 
rintem ezzel a lépéssel elvesztenének 
16.000 olvasót és visszanyernének olyan 2- 
3 ezret, amelyet elvesztettetek, (Az nem 
: besüelánt Akkor viszont azonnali 


seta ki 
gár, al it Á 
Tihanyi Ti 


Kvkez et 
pri; átirat hívnak. 
, Ajka 


A értő 
Amikor a Computer Karácsonyon megvet- 
tenjijőlést ez őlséget, még itenékékű 
tartalmáról. Hazamenve aC 
höz lapoztam (mindig itt ékes es c 
meg a hai ke slssmjelárétes 
tam az ott leírtakat. Első benyomásom az 
volt, te szemét, hogy teheted ezt, tűnj 
a fenébe, elárulod az újságot, ami melles- 
leg az életed. Legalábbis az volt. Idáig. 
ís perccel később már értettelek, felfog- 
tt a szerény/ gondterhelt / ke 
765) ször vidám arc 
lrót ven vett x, kinek veszít . kül 
te tését kellett 
hozniá, Ev korszak ezzel lezárult. éa 
után ea az 19 gés kie a 


16e. embei YáLErál tevét 


majd stl a nél hülyé 
ml gellen Nem kssáltk pe 
Eeelktésős em meg, hogy miért HELGA 
ikönyörögni, hogy ne menj el. A 
TE döntésed, kölök Hate így látod jó- 
rele kereti Sok szerencsét é- 
jövendő elisetes gyerek- 
zingkévét; jó bulizást. és remélem, 
eze látom még a nevedet alsó indexben 
egy cikk alatt. Ezzel a levéllel szeretnék el- 
búcsúzni tőled, és bár valószínűleg te nem 
éa rám, én kgintg jerk lt 
Te az, aki az eresztül 
TÁS KZGTÉ Vágy ft 
(A francbal Nem, találom a borí- 
tékot. Rend a lelke mindennek, 
nem lesz név. Bocsánat.) 
Ez a három kis opusz természete- 
sen csak töredéke a Zolee távozá- 
kommentáló 





tam, 


utolsó könn is szemünk j 

sarkában, kívánjunk a Mesternek 

további sok sikert a na. s 

Életben - mi pedig az örök emlé- 

kü Merkur Frédi jótanácsát követ- 

ve ("The show must go on") lép- 

jünk tovább vágházté témánkra, 
szintén izonyos sze- 

z kötődik. VT 


Akad még itt az 576-ban fi- 
gura, akinek a neve legalább 
annyiszor szerepel a levelekben, 


mint mondjuk Zolee-é, attól füg- 


getlenül, hogy momentán éppen 


Mivel "el van menve". (Szépen, jól, ma- 


gyarul.) Gondolom ki nem fogjá- 
tok találni, hogy egy Martin nevű 
illetőről van szó. Róla kissé ve- ! 
gyesebbek a vélemények, mint 
ex-főszerkesztönkröl: az MKK 
(Martin Kedvelők Köre) ódákat i 
zeng róla és mielőbbi visszacsábi- 
tását áll jtreér ANT 
Martin Liga) ig a je 
-  vánja azt a hólyagot. Előbbiek 
megnyugtatására közlöm, hogy 
nekem abszolút nem tűnik úgy, ; 
mintha el lenne menve, Itt tölti az 
egész napját és a telefonon ül. Öt- I 
geléstsgé tő keresik bársonyos női 
, akiknek vagy fél órányi 
élés csacskaságot susog a kagy- 
lóba. (Bár nekem gyanús a dolog: 
szerintem csak egy magnó hívo- 
gets Mindegy, azért mindig or- 
ítok, hogy "most ez a vörös, a 
szőke, vagy a barna?!) Jön- 
eltüntet pár CD-t, rendez- 
kedik. Múltkor rendet rakott az 
asztalomon. Pont hallottam a te- 
n, hogy valami jótét lé- 
lek egy kézi páncéltörőnek 
látszó kézi páncéltörővel , 
küldött újévi jókívánságo- 
et egy, ól szituált ma- 
vállalkozó lakásá- 
; bóklászok szé- 
pen befelé, é és elhaló 
sikollyal nyugtáz- 
hogy én is 
kaptam — ilyet... 
Egyébként most is 
itt kotlik velem 
szemben, és az- 
zal el 
magát, 
szóratokát köré 
hozzám. Ezek 


e kezdd 


IGYENKESS 


nyomjak al 
ba a duda 


ALA beee 


vét hekő 


té ha 
be- 


ee 
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tulajdonképpen a szózatok köz- 
epe is ebből áll.) Ha úgy érzi, 
hogy kezd sablonossá válni, 
átmenetileg témát vált. Például 
iktatnám legutóbbi eszmecse- 
rénket: 

- Te cOVBOY (a Shiftekkel élő- 

szóban is hadilábon áll), tu- 

dod min gondolkodom 2-3 

éve? 

- Bocsánat, nem értettem 

az igét: mit csinálsz te? 

- Mondom... 

- Aha. Martin Sapiens. Na 

min? 

- Hogy miért nem jelenik 

meg egy jó játék 2-3 éve. 


AR 
a 






















az eredményről. 
- Hogy nyomjam a stb. 
Úgy túnik, nemcsak nekem tünt 
fel. hogy tiszta Martin az egész he- 
lyiség, mert rámszóltak, hogy ad- 
jak neki valamilyen munkát. (Most 
már , hogy porszívózni nem 
szeret.) Mindenesetre megkezdem 
a visszacsábítási hadműveletet, 
mert a nép hangja Isten hangja. 
Ennek első lépése jelen Csevegő 
dekorációja, ami újkorában eg 
Battlecruiser 3000AD reklám volt, 
de én jelentősen feljavítottam. 
A hölgy természetesen élőben is 
előadta a számát. Azóta Martint 
fori tte Azt üzente, gyengél- 

lik. Biztos náthás, Hogy nyom- 
jam a duda orrába! 






















We. tartani egy újsi 
si 


A fent említett AML egyik promi- 
nens tagja lehet Molnár Ferenc 
Budapestről, akitől az alábbi idé- 
zett származik:"Ne értsetek félre, a 
tisztelet nem ugyanazt jelenti, hogy péel 
tisztelettel beszélek egy ilyen minden játé- 

kot végig- 


Nem jössz vissza, 
Martin? 


játszó vén 

rókáról (mondjuk biztos 
nem Fox Mulderre 
kell gondolni) vagy 
szobrot állítok neki és 
nehéz óráimban 
hozzá imádkozom (á 
la Martin). Ha nála- 
tok ez jelenti a tisztele- 
tet, akkor igenis én nem 

tisztelem őket. A(z) (önjdicséret, a valóság 
eltúlzása (izmos, megpörkölt karok, izom- 
póló, mely úgy lebeg a szélben, akár a 
Szupermanus kámzsája, satöbbi) és vala- 
kinek a megbecsülése nem egy és ugyan- 
az." Aha. Ha jól emlékszem, ezt 
nem a Martin írta magáról, meg 
egyébként is régi trükk. Nem árt 
újságnál egy kaba- 
. lafigurát, aki körül mindig tör- 
ténik valami - aztán ha épp 
nem jut semmi más az 
eszünkbe, akkor elő lehet 
húzni a kalapból. Én ott 
"máshol" egy kövér udvari 
bolondot használtam erre a 
célra, Zolee pedig fabrikált 
egy "élő legendát". Csizma 
koppan, tetkó Tleb bőr- 
szag terjeng... - hát megfe- 
küdtem, amikor ezt olvastam ott 
a távolban! Viszont nem hi- 
szem, hogy Martin különöseb- 
ben igényelte volna ezt a 

—. sztárolást, különösen azért 
nem, mert az itt jövő-me- 

nő emberek ebből 

adódó olcsó szóvic- 

cekkel szó- 
rakoztat- 
































lan 
(halott le- 
enda, égő 
fegsnda, le a gen- 
dával, stb.). Biztos 
vannak előnyös ol- 
dalai (például duda- 
orra van), de azért 
egy kicsit túl lett ez a 
dolog húzva. Mellesleg 
megjegyezném, hogy a " 
múltkor nagy eső esett, 
és a tetkójáról kiderült, 
hogy lemosható. 

Van két kritikus levél- 948 
ke is, ami a tervezett újítása: 


ím kai még mindenkép- 

pen ME keránkestó ; 
Mit öl h, 

ez egy kritika lesz. Szerintem az új- 
ág színvonala sokat romlott. 


. (Na 
hallod! Engem vettek ide...) 
Mármint nem a színekre célzom, mert 




















ebből a szempontból tökéletes. A tisztelt 
számítógép-tulajdonos (Có4, Amiga, PC) 
megveszi drága pénzért ezt az újságnal 
nevezett WC-tekercset, kinyitja, beleol- 
vas, és messzire elhajítaná, ha nem fize- 
tett volna érte. Akarjátok tudni, hogy mi- 
ért? Nem is tudom, lehet, hogy azért, 
mert tele van konzollal. Az újságban 35 
leírás, ismertető, stb. közül kb. 11 PSX-es, 
10 Saturnos, 6 PC-s, 2 Amigás, 1 Có4-es 
és 5 egyéb konzolos. Ez gyalázat!!! Több 
oldalt kell a PC-nek szentelni. Minden ol- 
vasó piszkál benneteket a rövid ismerte- 
tők és leírások miatt. Jó-jó egy oldalt be- 
tölt, de mi van azon az oldalon? Giganti- 
kus képek, melynek semmi jelentősége 
sincs, 3 méteres betűk kétnyelvű árnyék- 
kal. Ha mondjuk kisebb képek lennének 
fontos mondandóval, továbbá kisebb be- 
tűk állnának ott, akkor szerintem keve- 
sebb kritikát kapnátok. Nagyon jó volna, 
ha valami CD-t is felböfögnétek már ne- 
künk. A harmadik dolog a Cinkelt Lapok: 
már megint mi ez?! Belenézek, és azt lá- 
tom, hogy a 15 kódból kb. 3 van PC-re, 
Nekem ez a véleményem az újságotokról. 
A levelet esetleg rakd be a Csevegőbe, ha 
úgy érzed, van mondanivalója. Üdvözlet- 
tel The Pirate. 
Mindenekelőtt leszögezem, hogy 
az 576 higiéniai célokra történő 
alkalmazása nem javasolt, ha 
másért nem, hát azért, mert pa- 
pírjának sajátos minősége miatt 
ezt a feladatot csak igen alacsony 
hatásfokkal képes ellátni. A tar- 
talmi igényeket kéretik a jövő hó- 
napban bejelenteni, hiszen a 
Nagy Közvéleménykutató Hadjá- 
ratom egyik sarkalatos pontja ér- 
telemszerűen az általatok igé- 
nyelt arány belövé 
MS egy PC-st nyilvá 

lázba egy PSX-leírás, tehát 
ebben valós 
misszum fog s: 
tett dolgott viszont már most 
megígé a képek száma és 
mérete már a jövő hónaptól csök- 
kenni fog a szöveg javára. Én is 
inkább szövegcentrikus ok. 
CD-ügy: pontosan azzal a találós 
kérdéssel kezdtem vizitemet a 































































k Zsoltnál, hogy mikor szülünk CD- 


t. Szóval 576 MegaCD lesz, lesz, 
lesz! Az sem kizárt, hogy hibrid. 
(elyet szegény még ken vol- 
tam, ígérni se tudjak...) A 
melböfögésről" annyit, hogy már 
most elkezdtünk kérődzni rajta, 
de azt viszont nem tudom garan- 
tálni, hogy az előállítása anyag- 
csere folyamatok mellékzöngéii 
lesz hangos. (Kívánságra persze 
az is megoldható...) 

Nem vagyok rendszeres olvasója a laj 
toknak, de sokszor megveszem. A lap 
szerintem rulez, egész jó a design és 
a cikkek esetenként egészen kiválóak. 
Gondolom, most nem érted, hogy ha 
tetszik. a fül miért nem vagyok 




















ésökartálánttkk úlyá 
hattok a kitüntető címre, de az 
érem másik oldalán a PC nyúj- 


totta másik lehetőségek, a programozás és 
a felhasználói ismeretek állnak, hogy 
hardware-ről már ne is ejtsünk szót. Félre 
ne érts, nem nagy lélegzetvételű, terjedel- 
mes és aprólékos, oldalakra kiterjedő cik- 
keket várunk (arra ott van a PC World 
vagy a Computer Panoráma), erről szó 
sincs! Amit én és még szerintem sokan má- 
sok is ssel Beneteti az én ei 
mint is segítség. Néhány trükk, info, 
crellel tudásunkat  csiszalkaltuk; néhány 
felhasználói programot illetően (Lightwave 
5.0, 3D Studio Max, stb.), vagy segítő 
jobb, néhány jó tanács azoknak, akik most 
teszik meg első lépéseiket a PC csodálatos 
világában, illetve gépet szándékoznak 
venni. Hidd el, elkelne a jegiségabtos 
nyára sok új olvasóval bővülne táborotok 
azok köréből, akik hozzám hasonlóan ki- 
csit mélyebben is foglalkoznak a számító- 
géppel. Tisztelettel: Soma £ 
Uhüm. Nem rossz ötlet. Én is el 
tudnék képzelni egy PC Format- 
szerű 576-ot egy olyan 2-300 ol- 
dalon, ami mindennel foglalko- 
zik a játékleírásoktól kezdve a 
hardver-teszteken át a felhasz- 
nálói keggrametég; és mindenki 
megtalálhatja a szívének kedves 
témát. Csak ez sajnos ebben az 
országban az ismert okok miatt 
nem megvalósítható. Mivel mo- 
mentán nem áll szándékunkban 
árat emelni, egy ilyen tartalmi 
változás csak a jelenleg meglévő 
oldalak rovására történhetne. 
Személy szerint én szívesen íro- 
gatnék oldalakat a kis kedvence- 
imről (Phostoshop 4.0, PageMa- 
ker 6.5, stb.) - de nekem valami 
azt súgja, ha megpróbálnám, 
menthetetlenül elsodorna a nép- 
harag. Egyébként sem tartom 
szerencsés ötletnek Lightwave- 
bonyolultságú programokkal 1- 
2 oldalon foglalkozni, még akár 
trükkök szintjén sem - arra sok- 
kal célszerübb egy csinos kis 
könyv nyújtotta terjedelem. Is- 
mertetőket esetleg lehetne fabri- 
kálni felhasználói szoftverekről, 
de nem hinném, hogy okos dolog 
lenne beugranunk egy olyan 
partiba, ahol már egyébként is 
kiléeesi a kezkürende. Mt 
ugyebár a méjszakmaii c 
alak a játékokon kívül minden: 
nel foglalkoznak, ami PC. Aztán 
van 3-4 hibrid, amik Iják a 
játékokat a felhasználói ügyek- 
el (ez elég szerencsétlen megol- 
dás, mert az egyik téma mindig 
elveszi a másik elől a helyet). Vé- 
gül ig van az 576, amitől 
"csak" egy kap az olva- 
só, de azt csőstül: játékot. Szerin- 
tem ez így is maradni. (Ami 
nem jelenti azt, 
nek [j 
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APRÓHIRDETÉSEK 


AMIGA KÍNÁL 


Amiga1200-as tartozékaival eladó, monitor, 
ülsö drive, nyomtató, 200 db lemez, joy, mouse, 
szakkönyvek. — Érd: P.Nagy Imre 422 
dajdúbószörmény, Kemény J. krt. 52. 


2032-es játékok eladók. Pl: Microcosm, AB3D, 
tb. Amiga1200 gépkönyvet vennék! Tel.: /57/ 
161084 


A1200 gazdit keres. Van hozzá: 210 HDD, 
hangdigi, midi, interface, joy, 150 lemez, 
CELOK AMAZT ESETET 
MESZ METERES] 


I éves A500 (1 MB) eladó. Új trafó 4 TV mod- 

ilátor 4 250 lemez (ebböl pár eredet), lemez- 

artók 4 video streamer 4 könyvek és még sok 

mxtrával, 50000 Ft. A kiegészítők külön is 

negvásárolhatók. . Érdeklődni:  37-368-386 
délyi Gergő 


C64 KÍNÁL 


264 eladó 4 1541-II, oppy 4. színes monitor 4 
10 lemez tele játékokkal! Irányár: 17.500 Ft. 
irdeklödni: 06-22-333-456 Simon Pált keresd 


ladó egy C64 4 magnó 4 floppy 4 Joy 4 pro- 
jramok 4 cartridge. Ár: 8000 Ft. Tel -175- 
197 délután! 


PC KÍNÁL 


Eladom: Caesar2 PC CD-s játékomat. 
MALE Sá AE 
MENETES Met AZ 
46. Tel.: 272-33-54 Irányár: 7500 Ft. 


Eladó: 486 DX4-es alaplap, 100 MHz intel 
Mea NL A e SG S SZENÁ Li 
RAM, egyben-külön. Ifj. Ács László Tel. 
EZSKEL ÁT HA NEL T-t AZÉ) 
KET At 


2D-s játékaimat (Ortex II, Nova Storm, Cyclones, 
tb.) olcsón eladnám vagy elcserélném. Több 
áték vásárlása esetén kedvezmény! Érdi 
feinhardt Ádám (74) 495-262 


jürgösen eladó Cybermax2 típusú virtuális sisak 
eljes tartozékkal. Írányár: 90000Ft, Ha sikerült 
elkeltenem érdeklődésedet, hívj a 2577578-as 
számon este. 





TÖMD BE 
A FEKETE 


LYUKAKAT! 





486 DX-33 PC, 8 MB RAM, 5.25 FOD, monoherc. 
monitor, 30 MB HDD. Ár megegyezés szerint. 
Tel: 420-43-38 


Eladom Nuke it CD-met. Érdeklődj a 1154871-es 
számon 17 óra után. 


EGYÉB KERES 


Jó állapotban lévő SEGA MD-t és játékokat 
vásárolnék, illetve cserélnék. Székely Gyula 
Debrecen Apatfa 14, 4002, Pf.: 2649. 


SNES-re Mortal K 1 programot keresek. Halmos 
Zoltán: 62-421-461 


EGYÉB KíNÁL 


Eladó Commodore 1048-as színes monitor C64- 
re vagy Amiga számítógéphez. irányár: 20.000.- 
Ft. Érd. : Tel: 419-4117 


Eladó egy 2 hónapos SEGA Saturn 1 db 
játékkal (Guardian Heroes) 4 2 db joy. 
Érdeklődni lehet a 310-32-47-es telefonszá- 
mon 17 óra után. 


Sürgösen eladó SEGA Master System 4 1 db 
control pad 4 5 db játék (Sonic2, Chaos Castle 
of Illusion, Wonder Boy in MonsterLand, Thunder 
Blade) Irányár: 12e Ft. 1118 Tűzkö u. 4. 8/33. 
Tel.: 246-05-77 (5 óra után) Sólyom Lajos 


Eladó SEGA MD 4 3 db joypad (1 db 6 gombos) 
4 1 játék Columns 4 1 db SNES joypad. Ár: 128 
Ft 4 2e Ft a SNES joypad. Érdeklődni : Tel. 
62/320-750 


Eladó SEGA MD-ra MK3 8000 Ft és Super Street 
Fighter2 6000 Ft, eladó még egy NES - 4 joy 4 
4 joy-os elosztó 4 3 játék: 6000 Ft vagy 
GameBoy-ra cserélhető. Tel.: 160-12-73 


Eladó SEGA MDII. 4 3 joy 4 3 játék. A játék: 
Mortal Kombat. Érd.: 06-56-350-500 


Eladók a következő MD játékok: Eswat, Robocop VS. 
Term, Aladdin, Mortal 2-3, Nigel Mansell Indy., Ferrari 
Grand P,, Pit Fighter, stb. Érd.: 62-383-345 


Eladóak: SNES alapgép-11000Ft, SMW-3000Ft, 
Mario Ali Stars, Animaniacs, Dragon5-3500Ft, 
Chuck Rock adapterrel-4000Ft, SSF2-4500Ft, 
Donkey Kong C2-6000Ft, Action Pad-1500Ft 
PSX csere érdekel! Tel.: (44)311-605 Jancsi 


Eladó SNES-re: Stargate 4500, Birodalom v. 
4500, Killer 1. 7000, MK3 8000, DK Country 
7500, DK Country2 10000 Ft. Érd. 
Telefonon: 06-37-301-113 Név: Farkas 
Kálmán 


SNES-re eladó: Wolf3D, MK1, Starwin: 
SimCity, Doom, Lemmings2, Mario All Stars, 
WWF Raw, Stunt Race FX, Killer Instinct, Mario 
Paint, Super GameBoy. Tel., 46-391-627 


Eladó 1 db SNES játék Sup.Battie Tank II. 2000 
Ft! 4 1 db SMD II. játék NHL. Hockey 96" 3000 Ft! 
Érd.: 285-50-99 este 6h után Tibit keresd. 8000 
Ft árengedményt 


Eladó SEGA MD2 4. 2 db 3 gombos 4 2 db 6 
gombos joy 4 10 db játék. Ár: 55.000 Ft. Cím: 
Horváth Zsolt Vál, Damjanich u. 79. Tel. 06-22- 
243-159 Érd.: 18 h után. 


SEGA MD kazetták olcsón eladók: Sonic: 
Terminator2, Flashback, Beavis 8. Butthead. Tel. 
420-43-38 


Eladó SNES-re: Toy Story, Mortal K 2-3, Doom, 
Donkey Kong2, mind 8000 Ft-ért, Turtles4. 
6000 Ft-ért. Tel.: 42/208-350 Érdeklődni 15 
órától 


Eladó SNES 4 1 db joy 4 2 db játék: DKC2, Kiiler L. 
Érdeklődni: — 06-24-490-716 — Dunaharaszti, 
Bercsényi u. 3. 2330 este 6 után 


ladó Super Nintendo 4 2 joy 4 2 játék: Super Mario 
World, GPi motort szimulátor. . Érdeklődni 
06/57/404-284-es telefonon. irányár: 22.000 Ft. 


MD 4 6 játék (MKII, 3) és GG 4 3 játék eladó 
vagy egyben Sony PSX-re cserélhető. Érd.: Tel. 
95/320-928-as  tel.számon és Sárváron, 
Vörösmarty u. 8-ban, csak du. 


Eladó G8-ra; 4000 F/db újonnan: Judge Dredd, 
Terminator, Tetris, Earthworm Jim, Spiderman, 
Castlevania, Burai Fighter. Tel. (27) 341-776 
Péter 16-20 óráig 


Eladó SNES 4 12 kazetta (Pl: Doom, Batman 
Forever) 4 USA konv. egyben v. darabonként, 
valamint 2 db RGB Stereo color monitor. 
Ár: 25000 Ft. Tel: 2622150 Cím: Bp.XVIII 
Fűszer 18. 


Eladó 6 MD játék (pl: VR: 7000Ft, Shag-Fu 
6000Ft, NHL 96 9000Ft, BoggerMann 5500Ft, 
B.Frenzy  600Ft, Shinobi3 3000Ft) 4 1 
GameGear program: WWF 3000Ft-ért. Tel. 
228-2193 H-V-ig 






COLONIZATION - PC 
UNIVERSE - AMIGA 
LORDS OF REALM - PC 





Eladó SMD II-re FIFA 96: 9500 Ft. Érd.: Ficsor 
Gábor 5213 Fegyvernek, Ady Endre út 36. Tel. 
0656/481-128 


Eladó SEGA Megadrive2 6játékkal 4 2 joy-al, 
Tel.: 06-20-247-253 


SNES 4 1 joy és játékok eladók (pl: Mask, 
Jim2, Donkey2, Aladdin, Lion King, Pitfall, 
Indiana Jones, Mickey Mouse 1.3 és Final 
Fight3, Power Rangers stb.Tel.: 06-60-342- 
108 


Eladó egy SNES 4 2 joy, 2 játék: Spiderman TV, 
Batman Returns. irányár: 27ezer. Bartha Péter Tel. 
407-33.98 


NES alapgép eladó 10000Ft. Játékok: Tetris, 
Reszkessetek betőrök2, Turtles2, Kung Fu, 
Track 8. Field, The Newzealand Story, World 
Cup, Simons Ouest 5000 Ft/db, Tel.: 06-20-266- 
406 Pohi Ákos 


SNES-re eladó: FIFA 96, Demolítion Man, Toy 
Story, NBA JAM. 8500Ft/db. Tel.: 06/20-266-406 
Pohi Ákos 


Olcsón eladó SEGA Saturn 4 controlpad 4 
Arcade joystick 4 két program 4 konverter 4 
két Total Saturn magazin CD-vel. Érdeklődni 
délutáni órákban 33/441-385. 


Olcsón eladó egy SEGA MDII 4 2 db játék 
(Jungle Strike, NHL 94). Érd.: Bernád Zsolt 
2580859 


SEGA GameGear 4. 4 db játék 4. adapter (garan- 
ciális). Ár: 20000 Ft. Tel.: 06-46-374-728 


Eladó SMD-ra FIFA 95-7500Ft, Lion King-6500Ft, 
Star Trek (USA)-650OFt, Sonic Spinball (USA) 
5000Ft. Egyben 23000Ft. Balogh István 8900 
Zalaegerszeg, Erkel u. 23/6. 


SMD2 4 2 joy, 13 db játék (Mortal 1-3.Virtua 

et Fighter2, FIFA Soccer, 

, Jurassic P., Hockey, After Burner2, 

Sonic2, Spinball, Burning Force) 65e Ft. Cím: 

Fenesi Péter 6800 Hódmezővásárhely, 
Boróka u. 11 


EGYÉB CSERE 


A Micro Machines 2-t GameBoy-ra elcserélném 
a Killer Instinct-re. Érd: Halter Gyuláné 
06/29/343-739, 2360 Gyál, Erdősor u. 60. 


Elcserélném: GameBoy - 4 játék 4. nagyítót 
egy GameGear 4 2-3 játékra. Hívj, mege- 
gyezünk. Tel.: 32-63-783 Cim: Bp.II., Repkény 
u. 6. 1023 Acsády Soma (16-20 óráig) 

















Ketlvezményes előfizetési 
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ALL DOGS GO TO H, 


1996 szeptembertől KÜLSB ze oz osma 


minden korábbi és új viszonteladóinkat. useronacintst 209. PrOTONON 385 
RT AT add Tej sz Z 


TURN OF PHANTOM 
REX NEBULAR 


1. Első vásárlás min. nettó 100,000.- Ft 
(a 2099 kedvezmény már erre is vonatkozik). 
2. Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 2095 kedvezményt adunk árainkból. 
3. Nagyobb vásárlás esetén áraink további 
megbeszélés tárgyát képezik. 


PATRIOT 4 ZEPPELIN 





az 6 KBute 
shop 


HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


1137 BUDAPEST, 9g021 GYŐR, 
POZSONYI U. 14. KIRÁLY U. 18. 


TEL.: 1182-56415 TEL.: (956)-322-151 





Új boltunk 
nyilt a 
Pólus 


Centerben! 


Center Court 237 
Telefon: 419-4117 


